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Anatoli Karpov, campe6n del mundo du-
rante diez afios consecutivos (1975-
1985), ha dedicado su vida al ajedrez
desde la edad mas temprana. A la som-
bra de los grandes maestros Botvinnik y
Furman su figura fue creciendo y ensan-
chandose hasta dominar el mundo aje-
drecistico. S6lo otro genio del ajedrez, su
compatriota Kasparov, ha podido arreba-
tarle el cetro mundial.

Su juego es sobrio y austero. No ama el
riesgo, y cuando logra una minima ven-
taja no suelta su presa hasta doblegarla.
Su calculo roza la exactitud de una com-
putadora y sabe mantener la cabeza fria
en los momentos cruciales.

En este libro vienen comentadas sus
mejores partidas. Setenta y seis partidas
magistrales, incluidas las mas importan-
tes del campeonato mundial de 1985,
nos muestran las sutiles maniobras, el
estilo impecable y la riqueza de ideas de
Karpov. El aficionado encontrara aqui el
retrato humano y deportivo de este genio
del ajedrez.

Angel Martin, maestro internacional, dos
veces campeoén de Espana, ha realizado
unos rigurosos analisis que ponen de re-
lieve las excepcionales caracteristicas
del juego de Karpov, asi como las inno-
vaciones teoricas que a lo largo de su
carrera ha venido introduciendo.
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INTRODUCCION

UNA VIDA PARA EL AJEDREZ

Anatoli Evgenievich Karpov naci6 en Zatloust, un pueblecito de los
Urales, el 23 de mayo de 1951, bajo el signo de Géminis. Cuando s6lo
tiene cuatro afios, su padre, ingeniero de minas, le ensefia a mover las
piezas. Parece como si el ajedrez tuviese prisas en desplegar ante él todas
sus riquezas. Al afo siguiente se siente ya con fuerzas para derrotar a su
progenitor. En poco tiempo comienza a ganar a jugadores de mayor edad,
aunque de mediana clase. .

Asciende a 3.2 categoriaen 1958, a2.2 en 1959 para situarseen 1.2 ea
1960. Fue en el afo 1961 cuando consigue sus primeros triunfos
balbucientes en los campeonatos escolares de Rusia. Nuevo ascenso en el
afo 1962 cuando obtiene el titulo de candidato.

Al aio siguiente, 19§3, cae en sus manos una seleccion de partidas de
Capablanca, que dejarian una impronta en su futuro estilo.

Para entonces ya se ha trasladado a Tula con su padre y su madre, «un
ama de casa simpatiquisima», al decir de Miguel Tal.

La Escuela de Botvinnik

El afio 1964 se enrola en la escuela de ajedrez por correspondencia de *
la «Sociedad de Deportes Trud». El 1a recuerda y describe: «En nuestro
grupo estabaentonces el actual Gran Maestro Yuri Balashov y el Maestro
Yuri Razuvaev. La escuela estaba dirigida por Miguel Botvinnik. Las
vacaciones las pasabamos en Moscii, donde Botvinnik nos daba clases
especiales. Ademas, nos ensefaba particularmente a cada uno. Aunque
esta escuela no dur6 demasiado, mis contactos con Botvinnik fueron parae
mi una seria aproximacion al ajedrez».

Por primera vez, de un modo serio y al lado de un excampeon del ©
mundo, Karpov se unce al carro triunfal del ajedrv:z:3 En su polifacética
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educacion recibio tamblén lecciones de autodominio y aprendlo a
controlar sus nervios.

Botvinnik seguird de cerca a su discipulo en los afos siguientes.
Cuando en 1970 vuelva Karpov de Caracas con el flamante titulo de Gran
Maestro recién conseguido, recibe, ante el asombro general, la orden de no
participar en el campeonato de la Union Soviética. ; Razones? Simplemen-
te, a Botvinnik le pareci6 prematuro.

En 1965 se publica por primera vez una partida en el «Boletin de
ajedrez soviético».

A los quince afios se proclama el Maestro mas joven de la Union
Soviética al vencer, en Leningrado, en un torneo de Candidatos contra
Maestros, y queda por encima de los veteranos Ravinski y Christiakov.
Botvinnik puede vanagloriarse, en su vejez, de haber dado a Rusia el
Maestro més joven.

Este mismo afo se estrena internacionalmente gracias a circunstancias
Pastante curiosas. La Federacion Soviética de Ajedrez recibe una
invitacion de Checoslovaquia para jugar un torneo. Los rusos eligen su
representante: Karpov. Cuando éste llega al lugar del encuentro se dieron
cuenta de que habia habido un error, pues el torneo no era de juveniles sino
para «seniors». Pero ya no quedaba otra altemativa y habia que incluir al
juvenil ruso en el torneo. El resultado fue sensacional: Karpov queda el
primero, con 11 puntos, sin haber conocido una sola derrota. Le siguieron
Kupka y Kupreychik con 9,5; Smejkal, 8,5; Novak y Sikora, 8; Augustin,
1.5, etc.

Campeodn juvenil de Europa

A finales de 1967 (diciembre-enero) hace su primera salida a Europa
occidental y se proclama campeon juvenil de Europa al ganar el VI torneo
Niemeyer celebrado en Groningen (Holanda). Totalizo 5,5 puntos de
ocho, sin perder una sola partida. Le siguio a medio punto de diferencia
Jocha, de Hungria.

Debido a este triunfo y a su progresivo afianzamiento en el juego, es
convocado al afo siguiente (1968) para disputar el match URSS-Yugos-
lavia que se celebra anualmente. Su tablero asombra a los mismos rusos:
3,5 puntos de cuatro posibles, contra Vijakovic. El torneo se celebro en
Sukhumi, del 23 de junio al 1 de julio.

Pocas semanas mas tarde, Karpov no fue tan afortunado, perdiendo, en
brillante estilo, frente al nuevo astro danés Jacobsen.

El encuentro con Furman

Por esta época ingresa en la Universidad de Moscu, donde cursa los
estudios de Ciencias Economicas. Alli gana el campeonato universitario
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con diez puntos sobre trece partidas y sin perder ninguna. A finales del atio
1968 se celebra en Riga el campeonato soviético por equipos. Karpov
juega en el equipo del Ejército en el tablero «junior». Su espectacular
resultado —10 puntos sobre 11 posibles— no pasé desapercibido al
preparador y Gran Maestro Furman quien, desde ese momento, tomo gran
interés por el futuro ajedrecistico de la joven promesa. Este encuentro fue
decisivo, pues Furman era considerado como el mejor tedrico ruso de la
actualidad. Ambos iniciaron una preparacion a gran escala: nueve horas
diarias de estudio y participacion en todos los torneos importantes; estudio
y practica, las dos ramas recias del ajedrez.

Campeén juvenil del mundo :

En vistas a este campeonato Furman se dedica por entero a la
preparacién de Karpov, mostrandole sus puntos fuertes y débiles y
valorando todas sus posibilidades. Se dio cuenta de que el conocimiento de
aperturas de su pupilo era bastante superficial, aunque mas que ensanchar
su repertorio intent6 profundizar en las teorias de unos cuantos sistemas
seguros. Ademas, Furman observo que muchos de los jugadores jovenes
brillaban por sus aciertos tacticos mientras que adolecian de falta de
conocimientos estratégicos; en consecuencia, se propuso construir con
Karpov un juego solido y posicional: una roca contra la que se estrellaran
todas las lindezas tacticas, pero injustificadas, de sus rivales. Tampoco
descuid6 la preparacion fisica: ademas de practicar sus deportes pre-
feridos, como la natacion, esqui, ping-pong..., se fueron a Leningrado a fin
de acostumbrarse mejor al clima escandinavo.

A pesar de todo, Furman confeso que Karpov no jugaria al ciento por
ciento de sus posibilidades. Y era una lastima porque Rusia habia dejado
escapar el titulo mundial en tantas ocasiones! Ademas, el juego de los
jovenes adversarios era casi un enigma.

Sin embargo, todo le sali6 redondo al representante soviético y, a pe-
sarde los nervios y de la sombra preocupante del liderato, Karpov se clasi-
fico en la fase previa para lanzarse, en la final, victoria tras victoria, hasta
el triunfo definitivo: gano las siete primeras partidas e hizo tablas en la
siguiente proclamandose ya campeon a dos rondas del final. No s6lo su
maghnifico juego sino su modestia le hicieron un triunfador popular.

El campeonato se celebr6 en Estocolmo, del 10 al 30 de agosto, y hay
que reconocer que en la fase previa la suerte se alio incondicionalmente
con él. El suizo Hug paso por alto una simple combinacién de mate en dos
jugadas y el filipino Torre no le supo vencer en un final con dos peones de
ventaja. Pero no hay que olvidar que la suerte es también un gran aliado de
los grandes hombres.
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De vuelta a la patria

Por entonces, Boris Spassky, el joven «prodigio» de Leningrado, se
pone al frente del ajedrez mundial al derrotar a Petrosian. Spassky es un
jugador mas fuerte que su compatriota. Domina por igual todas las fases de
la partida. El nombre de Spassky sonara por mucho tiempo, pensaban
hasta los menos optimistas. Pero alguien vigila enla sombra. Mientras a la
otraorilladelos Carpatoslos rusos festejan conhonores y flores a su nuevo
idolo que es nombrado el mejor jugador de ajedrez del aio, el nor-
teamericano Fischer, observando con sus gemelos, prepara la ofensiva.
Los rusos lo saben y no dormitan entre los laureles. Por si acaso, piensan
en el relevo, en el sustituto de Spassky. Piensan en Karpov, su nuevo y
flamante campeén juvenil.

Regresoé éste triunfalmente a Rusia concediéndose una pausa en sus
actividades ajedrecisticas. Se reintegra a sus estudios economicos en la
Universidad de Moscu para trasladarse poco después a la facultad de
Leningrado.

Gran Maestro

Vuelve de nuevo a la liza de los torneos en 1970, quedando primero en
el campeonato de la RSFSR, con punto y medio de ventaja sobre el
segundo (Krogius) y sin perder una partida de las diecisiete en litigio. Son
memorables las que gan¢ a los Grandes Maestros Krogius y Alejandro
Zaitsev. El torneo se celebré en Kuibischef (mayo-junio). En él se anoté
Karpov nueve tablas y ocho victorias.

En junio de este mismo afio participa en el torneo de Caracas, adonde
llega en compaiiia de Stein. Es su primer gran torneo. La figura fue Kava-
lek con un brillante primer puesto. Pero Karpov, con el 4.0/6.° lugar, obtie-
ne la puntuacién necesaria para la calificacion de Gran Maestro. Pierde
dos partidas con ocho victorias y siete tablas.

Sobre este torneo comenta él mismo: «Tuve un buen principio
consiguiendo 6,5 puntos en las siete primeras partidas; pero mi inex-
periencia me aconsejo mal en aquel momento. {Debia jugar a ganar
todas las partidas para conquistar el primer puesto o me debia conformar
con la puntuacion necesaria para la norma de Gran Maestro? En este
segundo caso se imponia hacer tablas con los jugadores mas fuertes, como
por ejemplo Ivkov, y sacar un punto de los débiles. Sin embargo, cuando
Ivkov me ofrecié tablas (yo tenia mejor posicion) no las acepté. En aquel
momento sentd como un escalofrio ante mi propia decision. Perdi la.
partida. Al final del torneo repensé mi actitud. Quedé en cuarto lugar
empatado con dos jugadores y habiendo alcanzado la calificacion de Gran
Maestro».
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Ajedrez, ajedrez y ajedrez

A finales de 1970 sus pasos se cruzan con los de Korchnoi «el
terrible», en el 38 campeonato de la URSS celebrado en Riga. Karpov
queda 5.°/7.c empatado a puntos con Gipslis y Savon, aunque jug6 con
demasiadas precauciones. Korchnoi, que aiun conservaba su piel joven a
pesar de sus treinta y nueve anos, se proclam6 campeon. Mas adelante
habran de verse las caras en un largo match del que deberia salir el
aspirante oficial al campeonato del mundo.

En 1971 se celebra en Deugavpils, mayo-junio, la semifinal del 39
campeonato de la URSS. En esta ocasién, Karpov juega ya con garra y
confianza, creyendo en la victoria, y logra encaramarse al primer puesto
con un punto de ventaja sobre el 2.°, Vaganian, y sin perder partida.

Al mes siguiente juega en Puerto Rico la anual Olimpiada estudiantil,
en la que vence la URSS con 29,5 puntos, seguida de USA con 21,5. El
resultado particular de Karpov fue de 7,5 puntos sobre ocho. Elcapitan del
equipo, Gipslis, qued6 especialmente impresionado del juego de Karpov:
«Karpov ha jugado con fuerza y elegancia. Casi siempre era el primero en
terminar las partidas, en las que no empled mas de una hora de su reloj.
Parecia como si los adversarios no comprendiesen las ideas del joven Gran
Maestro».

De vuelta ala URSS jugé una vez mas en el campeonato soviético por
equipos celebrado en Rostov del 1 al 10 de agosto.

Del 16 al 26 dz este mismo mes tuvo lugar en Leningrado el
campeonato del Ejército por equipos. Jugando por el equipo de Lenin-
grado en el primer tablero (el 2.© era su entrenador Furman) venci6 a
Tokmanov y Dementiev, hizo tablas con Vasiukov, Gufeld, Zeschovski y
Zeliandinov, perdiendo su partida con Klovan.

Tres semanas mas tarde tiene lugar uno de los mas importantes
campeonatos soviéticos: el 39 campeonato de la URSS (Leningrado, 15
septiembre-18 octubre 1971). Laracha sopl6 a favor de Savon, que quedo
el primero entre los veintiuno de los mejores tableros soviéticos. Karpov
consiguié el cuarto puesto perdiendo dos partidas, con doce tablas y siete
victorias.

En noviembre de este mismo afio participa en el gran Torneo Memorial
Alekhine. La capital de Rusia, donde se jugaron las partidas, vio
estupefacta a este joven con cara de nifo salir triunfante de uno de los mas
importantes torneos mundiales. Participaron los mejores jugadores del
momento, a excepcion de Fischer. Entre ellos habia cuatro campeones del
mundo. Fue, sin duda, el primer gran éxito de Karpov que no perdi6 una
sola partida de las diecisiete en litigio. El veterano Stein comparti6 con él el
primer puesto. Spassky, reservandose quiza para la defensa del titulo
mundial frente a Fischer, tuvo una pobre y deslucida actuacién. Todos
sabian que Karpov era bueno jpero tanto!... Desde entonces quedo6 consa-
grado como uno de los mejores jugadores del mundo.
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A caballoentre 1971 y 1972 participa por primera vez en el tradicional
torneo de Hastings (Gran Bretafia) —otro tomeo de Grandes Maestros—
del que vuelve a salir campeon empatado con su compatriota Korchnoi.
Nuevamente la sombra de Korchnoi, con quien sufre 1a inica derrota del
tormeo, habiendo ganado ocho partidas y cedido seis tablas. Leonard
Barden resumio asi su situacion: «Anatoli Karpov impresion6 en Hastings
a muchos de los observadores como un posible campeén del mundo.
Parecia demasiado joven para formar parte de los dieciséis participantes
y demasiado débil para aguantar un tomeo tan largo. Pero su triunfo en
Hastings, recién terminado el duro y arduo tomeo Memorial Alekhine,
demostrd que su resistencia estaba fuera de lo comun».

El campeonato soviético por equipos de 1972 tuvo la peculiaridad
interesante de ver a Karpov jugando en uno de los tableros «senior». En la
final de esta Olimpiada sovieética (se le dio caracter de Olimpiada a este
campeonato) logro, en el 2.0 tablero, 3,5 puntos de cinco posibles. con lo
que fue el primer clasificado. Su equipo (RSFSR) quedo segundocon 34,5
puntos, detras de Moscu que totalizo 37,5.

Enaquellas fechas Karpov va a cumplir veintiin anos. No tiene novia.
Su amor es el ajedrez. Nadie lo ha visto nunca de juerga. No fuma y es
abstemio. Su delgado y apasionado rostro de asceta esta dirigido hacia el
duro quehacer del ajedrez.

Sustituto de Spassky

En ajedrez, como en la guerra, no pueden los sables oxidarse dentro de
las fundas. Un jugador de la talla de Rubinstein repartia asi los dias del
afo: trescientos los pasaba estudiando y analizando, sesenta en la practica
de los tomeos. Los cinco restantes descansaba.

Desde que Karpov conocio en Leningrado a su preparador Furman,
viene dedicando nueve horas al ajedrez y participa en todos los torneos
importantes. No hay otra opcion si se quiere desbancar al rey Fischer,
reciente vencedor de Spassky en Reykiavik. Rusia, que ha perdido a su
mejor estrella, encuentra inmediatamente otra: Karpov, el joven valor de
mas brillante porvenir, por encima de otros jovenes talentos como
Tukmakov, Vaganian, Balaschov...

Como reaccion a la pérdida del titulo mundial detentado por Spassky
se organiza en Moscu, del 24 al 29 de abril de 1973, una gran competicion
entre los mejores Grandes Maestros soviéticos. Se forman tres equipos, de
diez jugadores cada uno, que jugaron entre si a doble vuelta. Los equipos
eran: URSS I, con Spassky de primer tablero, URSS II, con Taimanov al
frente, y el equipo juvenil encabezado por Karpov. El resultado finali fue:
URSS I, 23 puntos; Juveniles, 18,5 y URSS II, 18. El apretado segundo
puesto que consiguieron los juveniles no fue ninguna sorpresa,
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especialmente si tenemos en cuenta el abultado tanteo de Karpov que gan6
a Spassky por 1,5-0,5 y a Taimanov 1,5-0,5.

Interzonal de Leningrado: 2-28 junio 1973

Por primera vez entra en la pista de un campeonato del mundo, con
unas enormes ganas de llegar lejos. Una brisa de emocién nunca
experimentada sopla en sus nervios y en su piel; pero cuando llega a
Leningrado el joven Anatoli juega con su acostumbrada sangre fria y, una
vez mas, queda el primero, empatado con Korchnoi, y sin haber perdido
una partida. De este modo se clasifica directamente para el torneo de
Candidatos, siguiendo en esto los pasos de Tal, Spassky y Fischer.

Después del esfuerzo del Interzonal, el campeonato de Europa por
equipos, celebrado en Bath (Inglaterra) del 6 al 1 3 de julio, fue mas bien un
paseo triunfal en el cuarto tablero, detras de Spassky, Petrosian y
Korchnoi. Su resultado particular fue de 5 puntos sobre 6 posibles. Su
partida con Ribli fue una auténtica obra maestra en el arte de la estrategia.
Interzonal y campeonato de Europa, todo ocurre en menos de un mes y
medio. Evidentemente, este jovendelgado y macilento demuestra no ser de
cristal como apuntaban algunos.

En el campeonato soviético «Super-Liga» de este mismo afio (Moscu:
2-26 octubre 1973) obtiene el segundo puesto compartido, después de
Spassky. Sera la ultima vez que Boris Spassky le haga morder el polvo. Es
su tercer intento por el titulo nacional y s6lo pierde frente a Petrosian.

Ocho «Oscar» de ajedrez: 1973-1980

En aureola de triunfos terminara el afio 1973 ganando el tormeo de
Madrid (26 noviembre-14 diciembre) con algunas partidas fuera de serie,
especialmente las que jugo con Andersson y Planinc, mientras que su
victoria sobre Ulhmann le merecio el premio a la mejor partida del tomeo.
También se apunto un premio por el mejor resultado en las cuatro ultimas
rondas: 3,5 puntos.

Al término del tomeo, la Asociacion Internacional de la Prensa de
Ajedrez convoco, como todos los aiios, 1a votacion de todos sus miembros
para la concesion del Oscar al jugador mas destacado en 1973. Poco
tuvieron que dudar los criticos en adjudicarselo a Karpov, a la vista de sus
elocuentes y espectaculares actuaciones durante el afio. De este modo el
nombre de Karpov se afiadio a la lista del selecto grupo de vencedores en
afos anteriores. Era la séptima vez que se otorgaba este premio desde su
fundacion en el afio 1967.

El VIII Oscar, previo escrutinio de los 59 votos recibidos repre-
sentando a 23 paises, es adjudicado también para el soviético Karpov. El
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acto, que tuvo lugar en Barcelona, fue presidido por el presidente de la
AIPE. El Oscar Mundial de Ajedrez 1974 estaba constituido por una
figurilla de plata representando la fuente de la Dama del Paraguas, que
simboliza Barcelona.

Desde este afio, suma y sigue, y en la misma ciudad condal, se le
nombra ganador de todos los Oscar hasta 1980 inclusive.

A partir de 1981, y por ser mas limitada su participacion en torneos, el
trofeo pasa a otras manos.

Torneo de Candidatos

El tomeo de Candidatos constituye, sin duda, la maxima atraccion
ajedrecista del afo 1974. Al llegar a los cuartos de final, una vez mas se
revela la superioridad del ajedrez soviético sobre el resto del mundo.
Spassky, Korchnoi y Petrosian eliminan, sin apelacion, a los no rusos R.
Byrne, Mecking y Portisch mientras Karpov deja en la cuneta a su
compatriota Pologaevski. Le gano tres de las cuatro partidas con blancase
hizo tablas las que jugd con negras. El resultado fue de 5,5-2,5. Se celebro
en Moscu, del 17 de enero al 5 de febrero.

Y llegan las semifinales de las sorpresas. Korchnoi doblega al
superduro Petrosian, que pierde pronto tres partidas para abandonar
definitivamente alegando motivos de salud.

Spassky, por su parte, fue materialmente arrollado jugada a jugada,
partida tras partida: desconcertado ante el rico repertorio de aperturas de
su joven contrincante, paralizado por su estrategia magistral, cogido
siempre en las tacticas agresivas de su joven rival, desmoralizado frente a
su multiple habilidad defensiva y derrotado por la precision de relojeria en
los finales, Spassky se tambale6 y anduvo vacilante como un pajaro al que
hayan cortado un ala. Karpov jugé a lo campeon. El resultado fue de 7-4 y -
las partidas se jugaron en Leningrado del 10 de abril al 10 de mayo.

Después de estas semifinales, A. Kotov lo entrevisto acerca de su
match con Spassky: «Mi entrenamiento fue duro al lado de mi entrenador
G. M. Furman. E] resultado de 4 al a mi favor no refleja con exactitud la
relacion de fuerzas. Al parecer, Spassky no se hallaba en su mejor formay,
desde luego, la tactica que le habiamos preparado lo cogi6 desprevenido:
unatéctica de flexibilidad en la apertura. Habiamos previamente escogido
una serie de posiciones tipicas a las que se llega en las aperturas mas
diversas; esto me permitié cambiar totalmente el curso de la apertura en el
momento oportuno. En los entrenamientos habiamos llegado a la
conclusiéon de que Spassky no es amigo de enfrentarse con variantes
inesperadas. Esto me movio a escoger la variante Caro-Kann en la segunda
partida, defensa que nunca hahia practicado hasta entonces. Spassky
qued6 tan sorprendido que me ofreci6 tablas en la jugada diecisiete. Lo
mismo hizo en la partida cuarta renunciando a la ventaja que suponia para
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éljugar con blancas. Esto para mi fue muy importante, al eludir el riesgo de
jugar con negras contra el ex-campeo6n del mundo».!

*

La gran final con Korchnoi

En cincoocasiones se habian visto frente al tablero Korchnoi y Karpov
con el resultado equilibrado de 2,5-2,5.! Ninguno puede, por tanto,
considerarse superior al otro. La verdadera lucha esta por venir. En esta
final sera vencedor quien primero gane cinco partidas o el que logre mejor
puntuacion a veinticuatro partidas. En caso de empate las reglas del juego
sefalan por sorteo al campeon. Pero, en vista de la arbitrariedad de este
sistema, los jugadores pueden ponerse de acuerdo en seguir jugando hasta
la primera victoria. El vencedor seria, en ese caso, el aspirante al trono
mundial o, en caso de renuncia de Fischer, proclamarse automaticamente
campeon mundial.

El match se celebr6 en Moscu. A Korchnoi lo acompainaba su esposa,
que es psicologa, y sus «segundos» Osnos y Djindjiashvili. Karpov llegaba
escoltado por Furman y Geller. Un coche oficial para cada uno los llevaba
cada vez al lugar del encuentro: la Sala de las Columnas, la Sala
Chaikosvki y el Club de Escritores.

Desde la segunda partida Karpov se puso al frente del marcador. Enla
sexta ganoé por tiempo (igualmente ganaba) y limpiamente se situa a tres
puntos de ventaja en la diecisiete. La diecinueve es para Korchnoi, que se
anota su primer tanto. Inesperadamente el match se pone al rojo vivo
cuando, en la partida veintiuno y con sélo 19 jugadas (la partida mas corta
que se ha jugado en un match de candidatos) Karpov comete todos los
errores propios de un aficionado: 3-2 y aun quedan tres partidas por
delante. Pero et marcador permanecio inalterado.

En la ultima partida, después de la jugada 31, y cuando acababa de
perder un peédn, Korchnoi esbozé una sonrisa, levant6 su mano y ofrecié
tablas. El gran economizador de esfuerzos que es Karpov no tuvo mas que
aceptar. ,

El arbitro del encuentro Alberic O’Kelly, con los micréfonos enhiestos
proclama, desde la sala Chaikovski de Moscii, a Anatoli Karpov aspirante
oficial al campeonato del mundo.

La salud de Karpov

En el aspecto fisico se le ha considerado con una salud endeble.
Externamente, es verdad, refleja una salud quebradiza, insegura y escasa;

1. «Pravda», «64», «Europ Echecs».

2. Laprimeraen Riga, 1970: gana Korchnoi. LasegundaenMoscu, 1971: gana
Karpov. La tercera en Hastings, 1971: gana Korchnoi. La cuarta en Leningrado,
1973: tablas, y la quinta en Moscu, 1973: gana Karpov.
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pero este rostro flaccido, casi lampifio, con unos ojos verdes y con un
cuerpo fragil guardan su secreto: «Anatoli es muy fuerte, pese a su
apariencia; es una cualidad de los nortefos, pues nacié en Zlatoust, en los
Urales», dijo de él su preparador Furman. «En la quinta hora de juego, tan
temible para los ajedrecistas —comenta Polugaevsky— tamppco dasinto-
mas de cansancio». '

Ajedrecistas tan duros como Polugaevski, Spassky y Kochnoi han
martilleado sobre este yunque. Y los tres salieron rebotados. En ocasiones
ha empalmado varios torneos consecutivos: el Interzonal de Leningrado y
el campeonato de Europa los jugo casi sin un respiro de descanso y su salud
se sostuvo no ofreciendo ni una rendija por donde se colara el mas leve
sintoma de cansancio.

Psicologicamente muestra el mismo temple recio y fuerte. Es muy
consciente del papel importante que juega en este deporte-ciencia el factor
psicologico. Nos lo dice él mismo: «En ajedrez, sobre todo durante los
matches, hoy también son importantes los factores psicologicos: enten-
derse a si mismo, descubrir las fisuras en la coraza del adversario, apren-
der a servirse de sus conocimientos tanto como de los propios en las
situaciones concretas que surgen sobre el tablero. D¢ cuando en cuando
hay que saber renunciar a la continuacién mas fuerte, para empujar a
nuestro rival hacia posiciones en las que se halle incomodo. Cuanto mas
avanzamos, mas va pesando €n la balanza esta habilidad, este aspecto-
psicologico».

A las nuevas generaciones aconseja intrepidez y valentia: «La
piramide del ajedrez soviético es gigantesca, y su base la constituyen las
numerosas competiciones organizadas para pioneros y escolares en todo el
territorio de la Uni6n. En nuestro pais se estudia ya el ajedrez como una
cienciay un arte. Acasoconvengahacer mayorhincapiéensuterceraface-
ta: no solo ciencia y arte, sino también. .. deporte. Esto significa que, ade-
mas de instruir a nuestros muchachos en la «vision del tablero» y el calcu-
lo de variantes, hemos de inculcarles otras muchas cualidades: valentia,
decision, tenacidad, diligencia... Asi, cuando les llegue 1a hora de medirse
con los mas fuertes ajedrecistas del mundo, la patria podra confiar en ellos
y sentirse orgullosa».

Su fragil figura, como se ve, esconde un gigante incansable en el trabajo
y la lucha: «Por lo que a mi respecta... ya me he acostumbrado a trabajar
mucho, y ello me hage vivir alegre. He de prepararme, pues maiana estaré
de nuevo en la brecha». Se crece ante las dificultades: «...1as derrotas me
hacen a veces reaccionar con fuerza. En lugar de quitarme los animos, me
los levantan y excitan mi furia deportiva». Después de perder enla 6.2 par-
tida del match de Merano reacciona sin inmutarse: «...este revés no me
desaniméen absoluto. Eljuego es el juego. Mi adversarioera fuerte y yono
estabavacunadocontraladerrota. S6loimportaba que sus victoriasfueran
menos que las mias» (en realidad, el marcador senalaba 3-1 a su favor).
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EL ESTILO

* NotieneKarpovunestiloalo Tal (eljugadormas espectacular de todos
los tiempos) quien, aldecir de Gligoric, «siempre habia aprobado con éxi-
to sus exameges en la asignaturas de ataque, combinacion o sacrificios».}
Algo trepidaba en su cerebro, en su alma y hasta en sus ojos cuando
componia combinaciones asombrosas. El juego de Karpov, en cambio, es
nitido y claro como el de Capablanca. Su calculo roza la exactitud
matematica. No, por eso, es un jugador «programado». Las ideas, los
planes que surgen dentro de este jugador, libres y flotantes, buscan siempre
la perfeccion del juego que nunca pierde. «Un Petrosian mejorado —ha
dicho de él Spassky—, uno que trata de no perder, pero que busca la victo-
ria sin riesgos». «Si a Tal —escribe el mismo Karpov— que llego a ser
campeon del mundo, le bastaba con embrollar a sus adversarios y aturdir-
los con sacrificios en serie (Petrosian también sabia combinar, pero repri-
mia sus impetus, ateniéndose a un juego puramente posicional) esto no es
ahora suficiente para obtener grandes éxitos. Hoy todo hay que hacerlo
equilibradamente bien (sin manifestar graves deficiencias) y destacarse,
ademas, en alguna que otra cosa».*

Matulovic quedo impresionado de su juego «brillante en el estilo de
Capablanca y de Fischer». Sin duda, su mejor espejo sea el Capablanca
del que decia Lasker: «No es amante de complicaciones ni aventuras. Su
profundidad no es la de un poeta sino la de un matematico; su espiritu es el
de unromano, no el de un griego».* Al hablar de su propia vida comenta él
mismo: « Precisamente hace pocome ha venido el deseo de repasar a fondo
a Capablanca. Claro esta que conozco todas sus partidas pero esto se
remonta a muchodiempo atras: con él aprendi a jugar al ajedrez, y desde
entonces no he vuelto a recorrer su obra con detalle. Ahora quiero seguir
sistematicamente el camino que él siguio, estudiar su vida y sus creaciones,
entender con el tablero delante el como y el porqué de la evolucion de sus
ideas y puntos de vista».*

Para llegar a campeon del mundo no basta solamente el talento o el ge-
nio, por mucha importancia que éste tenga. Es preciso, ademas, un estu-
dio y capacidad de trabajo que no esta al alcance de todos. En Karpov se
reunen el genio y el estudio en tales proporciones que hacen de él un juga-
dor excepcional de todos los tiempos.

Cuando no participa en torneos, su preparacion alcanza las nueve
horas al dia y esto, unido a que a su lado esta lo mas selecto de la escuela

3. S. GLIGORIC. Los campeonatos del mundo, de Botvinnik a Fischer, ed.
Martinez Roca. 1975.
4. Y. B. ESTRIN, Tratado de ajedrez superior. ed. Martinez Roca, 1981.

S. P. MoRAN. Los campeonatos del mundo, de Steinitz a Alekhine, ed.
Martinez Roca, 1975.

6. A. Karrov y A. Rosdal, Chess is my life, Pergamon Press, 1980.
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rusa, tiene que producir resultados también excepcionales si no tinicos. No
es raro, por lo tanto, que Karpov posea un dominio de la teoria practi-
camente insuperable. Rara vez invierte mas de cinco o diez minutos para
sus primeras quince jugadas y casi siempre consigue ventaja en la apertura
cuando juega con blancas.

Un Gran Maestro no puede siempre decidir como va a jugar en una
posicion determinada, sino que ello depende de ciertos fattores que in-
tervienen en dicha posicion; por ello, aunque el estilo de Karpov no es
dado a aventurarse en posiciones poco claras, algunas veces se ve frente a
estas circunstancias. En la apertura, sin embargo, es posible elegir 1a po-
sicion a la que en breve se va a llegar, de ahi que sus aperturas favoritas
sean las que conducen a un juego tranquilo, al menos en las primeras
jugadas.

Por lo que se refiere a laapertura, Karpov tiene un conocimiento muy
profundo y extenso. Esto le permite jugar toda clase de aperturas y asi lo
hemos visto jugar complicadas sicilianas o sorprender a Spassky con la
supersegura defensa Caro-Kann. Esto no quiere decir que no tenga su
preferencia por alguna y que, por tanto, conozca mejor. Con blancas, por
ejemplo, juega normalmente 1. P4R que es, sin duda, su favorita.
Ultimamente ha enriquecido su gama de aperturas jugando con més
frecuencia que en los primeros tiempos las aperturas cerradas.

Cuando conduce las negras se hace todavia mas notorio su juego
tranquilo, aunque con la paciencia del que caza al acecho, en espera del
momento oportuno para el asalto mortal. Sus armas favoritas son en este
caso la variante Paulsen de la defensa siciliana y la variante Breyer de la
Espaiola, incluso ha utilizado bastante la Defensa Petrov; contra las aper-
turas cerradas prefiere la Nifzoindia y la Defensa india de dama. Esto
no supone, desde luego, una total sumision a estas lineas, ya que, como
hemos insinuado, el estudio de Karpov es tan amplio que le permite en
ocasiones esquivar la preparacionde sus adversarios empleando aperturas
que no practica tan a menudo. ‘Asi, contra 1. P4R dio una sorpresa a
Spassky al utilizar la defensa Caro-Kann en sumatchde 1974. En algunas
ocasiones ha jugado la variante Najdorf de la defensa siciliana, incluso la
linea favorita de Fischer del «pe6n envenenado». También contra 1. P4D
ha jugado ultimamente con mas frecuencia la variante Tartakower del
gambito de dama, sobre todo en sus encuentros con Korchnoi y Kasparov.
En resumen, podemos afirmar que no intenta ganar fulgurantemente en la
apertura sino que trata de desarrollar lo mejor posible las piezas y evita las
tempranas complicaciones, sobre todo cuando los resultados no son
claros. Sus aperturas no son esencialmente agresivas sino seguras y trata
de obtener alguna ventaja, aunque sea pequefa; con eso normalmente -
tiene suficiente para poner en aprietos a su adversario.

Hasta cierto punto, dominar sobre el terreno de la apertura puede ser
cosa de memoria y buenos maestros. El medio juego, humeante de
combinaciones, ya es otro cantar, pues el ajedrecista debe mostrar su
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talento creador y tener, ademas, recursos suficientes para llevar a feliz
término las ideas concebidas. Aqui es donde precisamente Karpovlanzala
flor y nata de surica inventiva y una habilidad técnica fuera de serie para
realizarla, jugando con una precision impecable, sin dar ninguna opor-
tunidad al adversario. Comentando su 8. partida del match de Baguio
(1978) contra Korchnoi escribe: «A veces me acuso a mi mismo de aridez,
racionalidad y prudencia. No cabe duda que soy practico y mi juego se
basa primordialmente en la técnica. Procuro adoptar lineas “correctas’ y
nunca arriesgo tanto como, por ejemplo, B. Larsen. Con las blancas me
esfuerzo, como todos, por obtener ventaja desde las primeras jugadas, y
con las negras intento equilibrar cuanto antes la posicion. Aun asi, entre
varias posibilidades no me atengo ni mucho menos a lo mas sencillo, sino a
lo mas congruente con las exigencias del momento. Cuando dispongo de
algunas continuaciones mas o menos parecidas, mi eleccion depende sobre
todo del adversario. Por ejemplo, con M. Tal prefiero ir a posiciones
sencillas, en desacuerdo de sus gustos y creatividad, mientras que con T.
Petrosian trato de complicar el juego. Pero si solo veo una linea correcta,
ésta es la que escojo, como sucede en la presente partida».’

En los finales, donde se requiere una precision de relojeria, hay que
convenir en que nadie ha tocado la perfeccion (Capablanca casi la rozo),
pues no basta el talento sino que también hace falta mucha experiencia.
Como hace notar Kotov «hay una ley no escrita segun la cual el dominio
perfecto de la técnica de los finales es una condicion indispensable para
llegar a ser campeon del mundo». En su libro Alekhine,® después de sena-
lar la intensa preparacion que en este sentido tuvo que realizar Alekhine
para superar a Capablanca, afirma que hacia 1927 estaba tan preparado
que dominaba la técnica finalistica «con perfeccion y brillantez».

A Karpov se le ha comparado con Capablanca en los finales de parti-
da. Hacia ellos orienta la lucha sin pensar que ésta pueda resolverse a las
primeras de cambio en unas pacificas tablas «magistrales». En esto choca
con laviejaescuelarusa que trataba de especializarse en la aperturay acor-
dar unas tablas en el momento en que perdian la iniciativa.

«Nada mas dificil en ajedrez que ganar una partida ganada», decia
E. Lasker, antiguo campeon del mundo. Partidas teoricamente ganadas
hay que demostrar que se ganan también en la practica. Sinuna vacilacion,
sin equivocarse una sola vez. También en esto Karpov ha demostrado su
clase. Es capaz de valorary aprovechar la mas ligera ventaja hastarematar
en un final soberbio y sin apelacion. Una bella exhibicion es la partida con
Korchnoi en el torneo Memorial Alekhine (Moscu, 1971) y algunas del
reciente match con Kasparov (Moscu, 1984-85).

Spassky define a Karpov como un «Petrosian mejorado». Y esto re-
quiere una aclaracion. El juego de Petrosian se basa principalmente en

7. Y. B. EstrIN, Tratado de ajedrez superior, ed. Martinez Roca, 1981.
8. A. Kortov, Alekhine ed. Martinez Roca, 1975.
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destruir el del contrario. Mas que idear y crear planes propios hay que
aplastar los ajenos. No importa la belleza de las jugadas. Se trata de
disminuir las fuerzas del otro. Afortunadamente para el ajedrez, el juego de
Karpov se ve iluminado con la vision del que inventa nuevas situaciones,
conduciendo armoniosamente las piezas y rematando las partidas en
auténticas obras de arte. Mejora a Petrosian, pionero de la escuela conser-
vadora(«negativa», segiin algunos) inventando réplicas positivas, buscan-
do puntos de friccion, poniendo, en suma, calor imaginativo sobre el frio
mosaico del tablero. Y coincide con él en su predileccion porlo seguro, ga-
nar sin riesgos. No es amigo de ofensivas complicadas sino seguras, bien
atrincherado desde una posicion inquebrantable. Esto, sin embargo, debe
entenderse «cum mica salis», ya que el mismo Karpov hadichodespués de
su triunfo en Baguio: «...creo que mi estilo ha experimentado ultimamente
algunos cambios». A pesar de todo bien puede quedar para la historia la
definicion que de su estilo dio su maestro Furman: «Se trata de un juego
clasico por el que Karpov siente especial inclinacion».

CAMPEON DEL MUNDO

1975: el dia 3 de abril los medios de comunicacion del mundo entero
lanzan la noticia «bomba» de que Bobby Fischer es desposeido del titulo
por la FIDE al negarse a defenderlo. Karpov, en su lugar, es proclamado
por primera vez flamente campeon del mundo. Este modo insolito de con-
seguirlo no empaiia la trayectoria impecable que tuvo que seguir hasta
llegar a los umbrales del cetro mundial, después de acreditar que era el
mejor jugador de los dos ultimos afios. Tenia razén cuando dijo: «Yome he
preparado para disputar a Fischer el encuentro, queriéndome enfrentar a
¢él a toda costa, incluso aceptando las duras condiciones que propuso, pero
el gran maestro norteamericano no estaba dispuesto ni preparado para esta
competicion. El conoce, sin duda alguna, las razones de su falta de prepa-
racion». Con toda justicia escribio al doctor Euwe: «He superado a los me-
jores jugadores mundiales, después de mas de 60 partidas, para llegar a
este puesto. Yo espero, seiior presidente de la FIDE, que mis derechos hoy
reconocidos seran debidamente respetados».

Baguio, 1978

El encuentro en Baguio,como cualquier match parael campeonato del
mundo, exigio de Karpov la concentracion de todas sus fuerzas fisicas y
morales. Frente al tablero un adversario dificil: Victor Korchnoi, viejo
rival, jugador fuerte, amante de variantes complicadas y poco claras, pero
que en esta ocasion sorprendio al propio Karpov obteniendo ventaja en las
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posiciones técnicas y sencillas y le iba peor en las complicadas. El.match
tuvo una duracion de 93 dias con 32 partidas jugadas. El marcador llego a
ponerse en un 5-1 favorable a Karpov. Parecia todo decidido cuando
inesperadamente pierde las partidas 28, 29 y 31. Recordando esta
situacion critica escribe Karpov: «Habian transcurrido ya mas de tres
meses desde el principio del match, a los que se anadian cinco de
preparacion en los que habiamostrabajado sin concedernos practicamente
ningun reposo. En suma, llevabamos ocho meses y medio con la vista fija
en el tablero, en sus casillas, en sus piezas..., y yo, como es natural, me
sentia cansado. De nuevo debia confiar en mis propias energias para llegar
fresco al juego. Rememorando la historia de mis encuentros con el
aspirante (mas de 60 partidas en total), adquiri la certeza de que podia
derrotarle, pues en los momentos criticos siempre habia logrado hallar
continuaciones que agudizaran la lucha».® Korchnoi quiso sentirse con
infulas de agorero y, después de la partida 29, vaticino por television que
ganaria el match. Karpov, sin embargo, va a convertirlo en falso profeta,
abordando la partida 32 con entereza de animo, dispuesto alibrarla altima
y decisiva batalla. Gana la partida y el match. Resultado final: 6-5.

Merano, 1981

No todo va a ser exclusivamente ajedrez en la vida de un ajedrecista.
Entre Baguio y Merano, tres afos de intervalo, acontecimientos alegres y
otros tristes se cruzan con el campeon Anatoli Karpov: poco tiempo
después de regresar de Baguio se casa con Irina Kuimova, a la que habia
conocido en uno de los campeonatos juveniles. En la primavera de 1979
muere su padre, su primer maestro de ajedrez. En noviembre del mismo
aho nace su hijo Anatoli, quien contara cerca de dos afos cuando su padre
parta para Merano. En estos afios comienza su colaboracion con la
Universidad en la catedra de Economia politica bajo la direccion del
profesor Volkov. Es nombrado redactor jefe de la revista 64-Shakh-
matnoe obozrenie. Entra a formar parte del Partido Comunista
de la Union Soviética, lo que él considera como un acontecimiento
solemne. Y, con todo esto, tiene que prepararse parael encuentro cercano
enel que, una vez mas, tendra que defender su titulo de campeon del mundo.

El triunfador en el Torneo de Candidatos vuelve a ser Korchnoi, quien,
por lo tanto, debera nuevamente enfrentarse con Karpov. Los especialistas
empezaron a lanzar pronosticos, y todos a favor del titular. El danés Bent
Larsen vaticino, incluso, el resultado: 6-2. Y acerto, aunque se equivoco en
el numero de partidas: pronostico que serian 22 y fueron solo 18. El match
duro 50 dias.

9. Y. B. ESTRIN, Trutado de ajedrez superior, ed. Martinez Roca, 1981.
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Moscu, 1984-1985

El 10 de septiembre de 1984 se inicia el duelo por el titulo mundial
entre Karpov y Kasparov, el genial ruso-birmano de 21 aios, quien conun
5-0 en su contra (el ganador seria quien primero llegara a 6 puntos) fue
remontando la contienda hasta un 5-3 después de 48 partidas. En este
momento, cuando ya se llevaban cinco meses de lucha y Karpov parecia
psiquica y fisicamente cansado, se interrumpe y anula, de un modoinsélito
en la historia del ajedrez, el Campeonato M undial entre Anatoli Karpov
(33 anos y Garri Kasparov (21). Era el 15 de febrero de 1985. El
presidente dela FIDE, Florencio Campomanes (Filipinas) fue el autor de
semejante decision que pasara a la historia del ajedrez. El duelo se reanuda-
ria el 1 de septiembre del mismo ano, poniendo el marcador en cero y a un
maximo de 24 partidas. L.a razon oficial de la suspension fue «la excesiva
duracion del enfrentamiento que ha llegado a agotar fisica y psico-
logicamente a los dos jugadores». Se habian producido 1655 jugadas
con una duracion de 200 horas de juego, en un espacio de cinco meses.
Karpov ganola3,6,7,9 y27. Kasparov se anoté la victoriaenla32,47 y
48. Seis veces pidio tiempo de descanso Kasparov por cinco Karpov. Se
produjeron, ademas, cinco suspensiones: el 67.© Aniversario de la
Revolucion de octubre (7 noviembre), remodelacion de la Academia de
Medicina de 1a URSS (14 diciembre), muerte del mariscal Ustinov (21
diciembre), Conferencia Sindical (25 enero 1985) y cambio de escenario
(le la Casa de las Columnas al Hotel Sport, del 1 de febrero al 4 de
febrero). .

Mosci, 1985

El 3 de septiembre de 1985 tienen lugar, en la sala de conciertos
Chaikosvki de Moscu, las partidas del 30.c Campeonato mundial de aje-
drez entre Karpov y Kasparov. Parece como si el escenario de tantos ac-
tos artisticos musicales inspirara a ambos contendientes, que ofrecieron a
millones de aficionados un nivel de calidad técnica dificilmente igualable
en la historia de los campeonatos mundiales. Rara vez concluyen las parti-
das enunas rapidas y tranquilas tablas; al contrario, ambos jugadores brin-
dan bellas y sorprendentes jugadas que provocan una gran excitacion en
las mil quinientas personas que se reunen para presenciar el encuentro. En
varias ocasiones los arbitros tuvieron que bajar del escenario a imponer si-
lencio entre los espectadores y apaciguar los animos. El presidente de la
FIDE, Florencio Campomanes, aseguro que «la presente final tiene una
difusion superior a la del legendario encuentro de 1972 entre Fischer y
Spassky».

La primera partida termina en victoria para el aspirante. Pero Karpov
iguala en la cuarta que es acogida con una gran ovacion al campeon, mien-
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tras Kasparov con la mirada clavada en el suelo y cara de pocos amigos se
.retira de la sala. Nueva victoria de Karpov en el quinto juego, donde hace
alarde de una precision de computadora como en sus mejores momentos.
Pierde la undécima ante un Kasparov luchador y combinativo que levanta
a sus seguidores de los asientos y le despiden con los gritos de «Garri»,
«Garri»: «Parece mentira —comenté el Gran Maestro Gufeld—. Uno de
los mayores errores de Karpov en su carrera». Nueva y humillante derrota
del campeon en la partida 16, que pone el marcador en 8!/>~7'/: a favor del
aspirante. El triunfo sonado y rotundo de Kasparov en la partida 19.* dejaa
Karpov con la desventgja de dos puntos cuando solo quedan cinco parti-
das para finalizar el campeonato, que esta vez se juega a 24 partidas. La
20.%, con ocho horas y media de duracion y 85 jugadas en las que por todos
los medios Karpov busca amarrar un punto que acorte distancias, finaliza
entablas. Lapartida 21.* terminatambién en tablas en una posicion apla-
zada y claramente desventajosa para Karpov.

En veintiuna partidas el campe6n solo ha conseguido dos victorias; y
debe conseguir dos mas en solo tres partidas y hacer tablas en una de ellas,
ya que encasodeempatefinal retiene nuevamente el titulo. Mision casi im-
posible.

Pero aquiresurge el Karpovde los mejores tiempos ganandola22.2 con
un estilo impecable, ante los rostros atonitos de los seguidores de Kaspa-
rov, que temen lo peor a falta de dos partidas. El aspirante gana por un
punto pero la ventaja psicologica juega ahora de parte del campeon.

Karpov necesita ganar la partida 24.». La sala de conciertos Chaikovski
vibra con sus notas mas altas de emocion. A pesar de los rugidos de sus in-
condicionales, ambos jugadores saludan a su publico con aparente tranqui-
lidad, como actores veteranos controlando los nervios. Karpov tiene en-
frente a dos enemigos: la responsabilidad de ganar y un poderoso rival
llamado Kasparov enunode los dias cruciales de su vida. Demasiado peso
para un animo psicologicamente «tocado». Y sucumbe anunciando su ren-
dicion en la jugada 42. Después de diez anos de reinado el rey Karpov cae
destronadoy entrega la corona a Kasparov, el campeon mundial mas joven
detodala historiadel ajedrez. Como consuelole quedalarevancha que po-
dra jugar en el término de seis meses. '

EL HOMBRE

Enlasrespuestas a esta entrevistaconcedidapor Karpov antes del match
con Korchnoi, en 1974, va implicita su creencia y principios sobre la vida
Yy, de alguna manera, se retrata como persona. Por eso la reproducimos casi
integra:'?

« Por qué le gusta el gjedrez?

10. Sacadade Chess ismy life, por A. Karpovy A. Roshal. Pergamon Press.
1980.
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—iBonita pregunta! Para mi es todo.

¢ Quién es su ideal en gjedrez?

—Un ideal solo puede serlo una figuracolectiva. El unico que esta mas
cerca de ella es probablemente Capablanca.

¢ Qué es mas importante durante el juego: la improvisacion o el
anadlisis?

—Depende del caracter de la posicion.

¢Es mejor atacar o contra-atacar?

—Por temperamento soy mas hombre de contra-ataque, pero si se me
presenta la ocasion no evito el atacar.

¢Le preocupa el fantasma del tiempo durante el juego?

—No.

¢ Cree usted que es un problema un adversario dificil?

—En absoluto.

El suceso mas feliz de su vida.

—Espero que todavia me esté aguardando.

Su mayor contratiempo.

—Asi de golpe, no recuerdo. Bueno, la primera partida que perdi por
tiempo, puede que sea mi ultimo contratiempo.

¢ Qué hace después de haber perdido?

—Lo mismo que después de ganar.

¢ Y después de una victoria dificil?

—Me paso un rato sobre el juego y lo analizo, pero pronto trato sin
esfuerzo de olvidarlo por completo.

Imagine una situacion: tiene que jugar una partida decisiva el martes
dia trece y un gato negro se cruza en su camino.

—EIl trece es un dia feliz para mi. Lo he comprobado en varias
ocasiones. Evitaria encontrarme con el gato, no porque sea supersticioso,
sino por no tener que pensar sobre qué habria sucedido si no lo hubiera
evitado.

¢ Cree usted en el elemento «suerte» tratdndose del gjedrez?

—Si. Y cspecialmente en el juego de un alto nivel, puede darse la
fatalidad en ajedrez. Sin embargo, uno puede y debe luchar contrala suerte
y la fatalidad.

¢ Baila?

—Si, pero mal. No me divierte el baile.

¢Fuma?

—No. Ni siquiera lo intenté en mi adolescencia y aconsejo a otros que
no lo hagan.

¢ Bebe?

—Un poco, especialmente en las fiestas y en mi cumplearios.

¢Su plato favorito?

—Los «ravioli» de los Urales. Mi madre los prepara deliciosamente.

¢ Su estacion favorita?
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—El invierno y el verano. En los Urales, donde naci y creci, las otras
estaciones son cortas; éste es el motivo.

¢Dia de la semana?

—EIl sabado; esta antes del domingo.

¢ Y el mes?

—M ayo; en él hay muchas fiestas y, ademas, yonaci en el mes de mayo.

Lugares preferidos.

—Muchos. El lago Turgoyak en la region Cheliabinsk, adonde
acostumbraba ir con mis padres en mis dias libres; el campo en los Urales
estanbellocomolas afueras de M oscu. Dentro de las ciudades, el Puente
sobre la isla San Basilio y la Avenida Kirov en Leningrado, el Kremlin de
Moscu, el unico e incomparable Paris...

¢A donde le gustaria ir?

—A cualquier parte adonde me lleve el sinodel ajedrez y en donde aiin
no haya estado.

La materia mds importante en sus estudios.

—Cuando iba a la escuela, las matematicas y la geografia; ahora,
ciencias politicas y economicas.

De niio, iqué era lo que queria ser?

—Segun mis padres, piloto; yo les prometi llevarlos a todos de
excursion en avion.

Si no hubiera sido jugador de ajedrez, ;qué le hubiera gustado ser?

—Me hubiera gustado ser... jugador de ajedrez.

¢ Qué le gustaria que fueran sus hijos?

—¢Es verdaderamente importante pensar en eso?

La profesion mas estimable en su opinion.

—Médico.

Sus intereses, sus «hobbies».

—Tengo muchos: filatelia, libros, deportes, cine, teatro, en una
palabra, todo lo que me ayuda a jugar mejor al ajedrez.

Su escritor favorito.

—Lermontov.

¢ Pelicula?

—La épica «Liberacion».

Cantante.

—Por encima de todos, Muslim M agomayev.

¢Y su libro?

—Los poemas romanticos de Lermontovjunto con «Las doce sillas» y
«El becerro de oro» de IIf y Petrov.

Deporte favorito.

—Como espectador me gustan los juegos. Personalmente practico
gimnasia y correr.

¢El futbol?

—Notengo un equipo favorito. Estoy de parte de los que juegan bien.
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¢ Un atleta que le guste?

—Brumel y Botvinnik, gente que una y otra vez vence no soélo a sus
adversarios sino también a si mismos.

¢Le estorba la popularidad?

—En muchos casos si. A uno no le dejan relajarse.

¢Cuantas horas al dia dedica al ajedrez?

—Depende del tiempo que tenga antes de un campeonato. En general
se puede trabajar a buen ritmo un maximo de cinco horas al dia; lo que pase
de aqui es menos eficiente.

¢ Querra ser alguna vez entrenador?

—No estoy muy seguro. Es una ocupaciondificil. No soy un maestro muy
bueno. Muchas cosas faciles para mi, probablemente sea incapaz de
ensenarlas a otro.

¢Le afecta la conducta de su adversario?

—No, no en especial, aunque si se comporta incorrectamente puede
ser desagradable.

¢ Cudl es su actitud frente a su adversario enel Torneo de Candidatos,
Korchnoi?

—Victor Lvovich es mayor que yo; por lo mismo, mi actitud hacia él
depende de su actitud hacia mi.

¢ Tiene muchos amigos?

—Noes facilencontraramigos, especialmente a unjugadorde ajedrez.
Tengo pocos amigos pero creo que lo son de verdad, lo mismo que trato de
ser yo con ellos.

¢ Qué caracteristicas admira en la gente?

—El sentido de la medida y la inteligencia; en las mujeres, la bondad
combinada con la modestia.

¢ Y las caracteristicas que le parecen mads desagradables en la gente?

—La falsedad y la cobardia.

Su héroe favorito.

—EI héroe de nuestro tiempo.

En esta antologia de partidas seleccionadas y comentadas por A.
Martin, campeon de Espafa con maestria, técnica y rigor del mas alto
nivel, Karpov ha dejado ¢l arte de su saber ajedrecistico, su estilo y, sin
duda, también un trozo de su biografia.

JOSE LuUIS BRASERO
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PARTIDA 1

En esta partida se muestra la maestria de Karpov en las aperturas,
incluso en una época en que aun no era conocido fuera de la URSS.

Esta confrontacion pertenece al Campeonato de la Universidad de
Mosciu que Karpov gano de modo convincente cediendo solo unas tablas.
Precisamente esta partida es la que enfrenté a los dos primeros clasifica-
dos y el triunfo de Karpov es inobjetable.

Gik eligié la aguda variante del Dragon de la defensa siciliana,
contra la que Karpov habria de obtener posteriormente grandes victo-
rias, y realizé un sacrificio decalidad que anteriormente habia dado muy
buenos resultados a las negras. Aunque tal sacrificio debe considerarse
correcto, la continuacion de Gik no lo es y Karpov lo demostré de un
modo indudable. Durante mucho tiempo esta partida fue considerada
como la refutacion del sistema de apertura elegido por las negras.

Blancas: KARPOV Esta complicada variante de la
Negras: GIK siciliana era muy popular en el
Campeonato de la Umversndad de tiempo en que se jugo esta partida;

Mosca 1968 las negras preparan A2D vy

TRI1AD. Actualmente es también
muy frecuente 9. ..., A2Dyl10. ..,

Defensa Siciliana T1AD.
1. P4R P4AD 10. 0-0-0 A2D
2. C3AR P3D 11. PATR
3. PAD PXP
4. CXP C3AR La continuacion mas activa cuya
5. C3AD P3CR idea consiste en sacrificar este peon
6. A3R A2C con P5T a cambio de abrir la co-
7. P3A C3A lumna TR para el ataque; otras
8. AAD 0-0 posibilidades son 11. P4CR para
9. D2D D4T seguir con P4TR y P5T o bien
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11. RIC vy, naturalmente, la util
jugada de espera 11. A3C.

11. ... C4R
12. A3C TR1AD
13. PST

Todo esto es muy conocido por la
teona; si no se desea sacrificar el
peon puede prepararse con 13.
P4CR. También es interesante 13.
RIC,C5A;14. AX C, TX A; 15.
C3C y mas tarde PST.

13. ... CXPT

Practicamente obligada pues 13.

., C5A esta reconocida como ma-

la, ya que las blancas obtienen un

ataque muy fuerte con 14. A X C,

TX A; 15. PXP, PAXP; 16.
C3C, D3T; 17. PSR!

14. A6T

Hasta esta partida se considera-
ba que esta continuacion era menos
fuerte que 14. P4CR, C3A; 15.
AG6T lo que, no obstante, daba al
negro buenas posibilidades, tanto

con 15. ..., AXA; 16. DX A,
TX C;comoconls...., TX Cdi-
rectamente.

Pero contra 14. A6T se conside-
raba que las negras lograban mejo-
res posibilidades con la tipica ma-
niobra 14. ..., AX A; 15. DX A,
TXC; 16. PXT, DXPA; 17.
R1C,P4TD! Sinembargo la conti-
nuacion que Karpov elige ha cam-
biado la opinion que la teoria tenia
sobre esta variante.

14. ... AXA
15. DXA TXC
16. PXT D X PA
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Prosiguiendo con la recomenda-
cion teorica;, actualmente se sabe
que esta jugada es muy peligrosa y
se recomienda 16. ..., TIAD o 16.

., C3AR
17. C2R!

.
Diagrama num. 1
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Aqui esta la refutacion. Las
negras no pueden jugar 17. ...,
C6D+; 18. TX C, D8T+; 19.
R2D, D X T; 20. P4C, C6C; 21.
D X D, CX D; 22. R3R seguido
de TI D ganando una pieza.

17. .. D4A

18. P4C C3AR
19. P5C C4T

20. TXC!

Parecia muy fuerte 20. C3C,
pero las negras tienen la sorpren-
dente defensa 20. ..., A5C! y como ,
este alfil no puede ser tomado, ya
que entonces las blancas pierden la
dama, las negras salvan las amena-
zas y quedan con ventaja.

20. ... PXT



D6R+
D X PA

.. 21, TIT
22. RIC

Desde luego no es posible 22. ...,
D X C; 23. DX Py el mate es im-
parable pues 23. ..., P3R; no sirve
de nada en vista de 24. D X PT+,
24. .., R1A; 25. D8T+, R2R,; 26.
D6A+ y T8T+ mate.

Tampoco era suficiente 22. ...,
P3R; 23. DX P y ahora ni 23. ...,
C3C; 24. DX P+, R1A; 25. C3C
con la fuerte amenaza 26. C5A; ni
23...,,DXP; 24. DX P+, R1A;
25. C4D ofrecen a las negras pers-
pectivas de salvacion.

23. TXP P3R?

Diagrama num. 2

i %ﬁ%//
:%!%t%w
m e om m
RO R
W2m v
XB Ll
W 7 %

" Probablemente la jugada perde-
dora.

Al parecer las negras ain tenian
defensa con 23. ..., C3C; contra
esto Gufeld y Lazarev, en un arti-
culo publicado en la revista rusa
«Schajmatny Biulleten», dan la si-
guiente variante: 24. D X P+,
RI1A; 25. T6T, P3R; 26. TX C,
PXT; 27. DX A, DXC; 28.
D X PD+, R2C;29. D7R+,RIT;

30. D6A+, R2T;31.D7A+,RIT;
32. D X PCR ganando.

Sin embargo, poco después en el
semanario ruso «64», V. Prima-
chenko demostro que eso no era
cierto; él continua el analisis de la
variante dada con 32. ..., D8D+;
33. R2C,D5D+; 34. P3A,D7D+;
35. A2A. D2D; y las negras tienen
buenas posibilidades. Por ejemplo:
36. PSR, T1IR; 0 36. D6T+, RIC;
37. P6C, D2C; o bien 36. D6A+,
RIC: 37. P6C, TIR; 38. D4D,
DX D; 39. P X D, P4R.

Es dificil sabersi 23. ..., C3C ha-
bria salvado a las negras, pero de
cualquier modo era la mejor defensa
porque ahora las negras pierden
rapidamente.

24. P6C! CXP

Si juega 24. .., PAXP; 25.
D X PT+, R1A; 26. D8T+, R2R;
27. T7T+, C2A; 28. DXT,
D X C; 29. D X PC con la amena-
za T X C; gana.

25. DX P+ RIA
26. TSAR!

Esta es la idea de 24. P6C; para
salvar el mate las negras deben
entregar la dama y las blancas pue-
den imponer su ventaja sin dificulta-
des.

26. ... D X A+
27. PTXD PXT
28. C4A

Con esto la posicion de las ne-
gras se derrumba.

28. ... TID
29. D6T+ RIR
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Desde luego, si 29. ..., R1C; 30. 33. PXP TI1A
C5T y mate a la siguiente. 34. D8C+ R2R
35. D7C+ RID
30. CXC PXC 36. P6A
31. DX P+ R2R
32. D5SC+ RIR 1-0
PARTIDA 2

’

La que sigue es una tipicapartidade Karpov. Jugando con blancas no
suele elegir sistemas de apertura que llevan a un juego agudo y prefiere
alcanzar una posicion tranquila pero segura donde el adversario tenga
pocos planes activos a su disposicion; en esta partida Tukmakov termina
por sacrificar un peén para liberar su juego, pero el sacrificio no resulta
completamente syficiente aunque las piezas negras parecen tener cierta
actividad. El juego de Karpov parece, en la mayoria de los casos, estar
orientado a la obtencion de ventajas para el final, a semejanza de Capa-
blanca, y en esta partida Karpov logra reducir la actividad de las piezas
negras y se queda con el peon de ventaja.

Blancas: KARPOV
Negras: TUKMAKOV
URSS 1971

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3TD
6. A2R P3R

Aqui puede jugarse 6. ..., P4R,
como puede verse en muchas parti-
das de este libro.

7. 0-0 A2R
8. P4A 0-0
9. A3R

Aunque la principal idea de las
blancas es llevarla damaalRy3C

no conviene jugar inmediatamente
9. DIR a causade?9. ..., D3C; 10.
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A3R, DX P y no existe suficiente
compensacion por el peon.

9. .. C3A
10. PATD
Puede jugarse también 10. C3C,

P4CD; 11. P3TD y luego A3D-
DI1R-D3C.

10. ... C4TD
Otra posibilidad muy practicada

es 10. ..., A2D y si 11. DIR,
CXCGC;12. AXC, A3A.

11. RIT D2A

Una maniobra dudosa. Es mejor
11. ..., A2D. z

12. DIR C5A

13. AlA A2D

14. P3CD

Si inmediatamente 14. D3C se-



"fda posible 14. .., P4CD; 15.

PP, PXP;16. TXT, TXT;
17. C(4D) X P, D4A con contra-
juego.

14. ... CATD
15. A3D C3A
16. CXC AXC
17. A2C P4R

De lo contrario seria fuerte 17.
P5R y luego C4R.

18. D2R
19. P4CD!

TD1D

La idea es apartar el alfil de la
defensa de 5D.

19. .. P4TD

Si19...,P X P;20.P5C,P X P,
A2D;22.C5D,CX C;23.PXC
con gran ventaja de las blancas.

20. P5C
21. P5SA

A2D

Probablemente era mas fuerte
21.C5D,CXC;22.PXC.

21. .. AlA

Preparando ..., P4D. An a cos-
ta de entregar un peon, las negras
consiguen disminuir la fuerza del
ataque blanco.

22. C1D

Todavia podia jugarse 22. C5D
para impedir la reaccion ..., P4D.

22, ... P4D

23. PXP CXP
24. DXP D XD
25. AXD TRIR

Diagrama num. 3
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Las blancas han ganado un peon,
pero aun existen bastantes dificul-
tades, pues las piezas negras ocu-
pan buenas posiciones. El mejor
plan para las blancas consiste en ir
simplificando la posicion para ir
imponiendo su ventaja.

26. C2C AdA

Posiblemente daba mayores
perspectivas 26. ...,ASC;27.C4A,
C6R

27. C4A P3CD

Siahora27....,C6R; 28. C X C,
TX A; 30. C4A ganando otro
peon.

28. A3C A2C
29. TDIR AS5C
30 TXT+ TXT
31. P4T P3C
32. R2T A4A

Ahora las negras intentan 33. ...,
C6A. Sin embargo con el ataque al
PCD las blancas lo impiden.

33. A2A AXA
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No sirve 33. .., C6A; 34.
CX PC.

3. TXA TS8R

35. R3C CsC

Si 35. .., T8TD; 36. A4R,

TXP;, 37. AXC, AXA; 38.
CX P, T6T+; 39. R4A, seguido
de P4AD.

36. R4A CAD+
37. R3C CsC
38. T2D

Si38.CXP,CX A;39.PXC,
T6R+;40.R4A, T X P, conlamo-
lesta amenaza T5D.

38. .. CAD
39. C6D AIT
40. A4R!

Decisivo. La actividad de las
piezas negras se ha terminado ya.

40. ... QA

No 40. ..., C6R; 41. AXA,
C8A+; 42. R2A.

41. AXA
42. P6A!

CXA

Abhora no hay defensa contra las
muchas amenazas blancas.

42. .. P3T
43. C4A TIR
44. T6D

1-0

Después de 44. ..., TICD, las ne-
gras quedan inmaviles y las blancas
pueden ganar sencillamente con
traer el rey al flanco de dama o con
45. T1D y 46. C5D, obligando a
T1AR y entonces P4AD, etc.

CAMPEONATO MUNDIAL ESTUDIANTIL POR EQUIPOS,
MAYAGUEZ 1971

Del 1 al 17 de julio de 1971 se celebro en Mayagiiez (Puerto Rico) el
XVIII Campeonato mundial de estudiantes por equipos cuyo vencedor
fue, como se esperaba, el equipo ruso que gano todos los encuentros,
tanto de la fase previa como de la final. Dicho equipo estuvo formado, en
este orden, por Tukmakov, Balashov, Karpov, Podgaets, Kuzmin y
Razuvaiev, o sea cuatro titulares y dos suplentes. El equipo ruso mostro
tal superioridad que sélo perdieron lapartidade Tukmakov enlasegun-
darondadelafasepreviay lograronlos mejores porcentajes en todos los
tableros. En cuanto a la actuacion de Karpov fue sobresaliente logrando
7 victorias y un solo empate en las ocho partidas que jugé y, ademas,
normalmente era el primero de su equipo en terminar la partida.

Las dos partidas que siguen pertenecen a este Torneo; en la primera
de ellas Karpov ensaya una idea de apertura, al parecer de su propia in-
vencion, y ya en las primeras jugadas las negrastoman la iniciativa ante
el pasivo juego de las blancas.

Muy interesante fue la segunda que se jugo en el decisivo encuentro
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USA-URSS que en aquel momento podia decidir al equipo vencedor y
queterminé con un rotundo 3,5 a 0,5 a favorde los soviéticos. La superior
estrategia de Karpov le da una gran ventaja de desarrollo al salir de la
apertura y las negras no encuentran un lugar seguro para su dama. Al
final la partida termina con una curiosa caza a la dama negra.

PARTIDA 3

Blancas: AMOS (Canada)

Negras: KARPOV

Campeonato Mundial Estudiantil
por Equipos, Mayagiiez 1971

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R
3. 4D PXP
4. CXP C3AD
5. C3AD

Una posibilidad muy apreciada
por Karpov con blancas es 5. C5C
ytrasS. ..., P3D;6. P4AD(véanse
las partidas numeros 14 y 24), aun-
que también se juega 6. A4AR
(partida numero 7).

5. .. P3TD
6. P3CR

Unavariante muy apreciada jun-
tocon 6. A2R, 6. A3R 0 6. P4A.

6. .. CR2R

Laintencion es llevar este caba-
llo a 3AD después de realizar el
cambio del otro caballo. Esta linea
ha sido poco analizada y, al pare-
cer, Karpov la ha estudiado a fon-
do. La continuacion mas frecuente
es6....,D2A; 7. A2C, C3A; 8. 0-0,
P3D (o también 8. ..., A2R, o bien
8....CXC;9. DXC, AdA; 10.

Ad4A!, P3D; 11. D3D o D2D); 9.
TIR (también puede jugarse 9.
C3C manteniendo la torre en 1AR
para seguir con 10. P4AR), A2R
(09....,A2D; 10. CXC,PX C;
11. C4T seguido de P4AD); 10.
CXC,PXC;11.P5Rconalguna
ventaja de las blancas.

7. C3C

Las blancas retiran el caballo
para evitar la maniobra planeada
por las negras. Con la misma inten-
cion también se ha jugado 7.
C(4D)2R, pero entonces con 7. ...,
C3C; 8. A2C, A4A!,9.0-0,P4CD
las negras consiguen buen juego
(Kapengut-Taimanov, Leningrado
1971).

El desarrollo tranquilo 7. A2C,
CXC; 8. DXC, C3A; 9. D3R,
P3D; 10. 0-0, A2R; 11. P3C,
A3A;12.TID,0-0;13. A2C tam-
bién es algo favorable al blanco y
merece asimismo considerarse la
idea de Keres 7. A3R, CX C; 8.
DX C, C3A; 9. D6C.

7. .. CAT

Una original maniobra que deja
la casilla 3AD para el otro caballo
buscando colocarse en SAD. Otra
posibilidades 7. ...,P4CD; 8. A2C,
P3D (es prematuro 8. ..., A2C; 9.
C5A); 9. P4A, A2C; 10. A3R,
P3C; 11. D2D, como en la partida
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R. Byrne-Taimanov, Leningrado
1973.

8. A2C

Una jugada natural, pero es mas
fuerte 8. DST. Si entonces 8. ..,
CXC: 9 PTXC, C3A; 10.
ASCR!, A2R; 11. AX A, DX A;
12. A2C, 0-0; 13. 0-0-0 y las blan-
cas estan mejor (Timman-Radev,
Thbilisi 1971). O bien 8. ..., P4CD;
9. ASCR, D2A; 10. A4AR, P3D;
11.CX C, C X C: 12.0-0-0, tam-
bién con mejor juego del blanco.

8. .. CR3A
9. 0-0 P3D
10. C2D

Para prevenir el salto ..., C5A y
desarrollar el AD por medio de
P3C y A2C. Con idea parecida se
puedejugar 10.CX C,DX C: 11.
C2R como en la partida Keene-
Karpov (ver partida nam. 12).

10. ... A2D

También 10. ..., A2R era posi-
ble.

11. P3C A2R

12. A2C TDI1A

13. C2R

Las blancas intentan continuar
con P4AD, pero con ello pierden
mucho tiempo y ademas, dado el
buen desarrollo negro en el flanco
de dama, las negras no tendran
impedimentos para realizar la tipi-
caruptura..., P4CD. Merecia aten-

cion 12. P4A.
13. ... 0-0
14. P4AD P4CD!
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La demostracion de lo dicho: el
avance P4AD del blanco soio ha
conseguido ayudar a la ruptura ne-
gra.

15. PXP
16. C3AR

PXP

Desde luego ya es tarde para 16.
P4A (podria seguir l1a molesta 16.
.., C5C). Las blancas ahora se ven
condenadas a una posicion pasiva
como consecuencia de su erronea
maniobra al jugar P4AD.

16. ... PSC
17. P3TD

Creando una innecesaria debili-
dad. Eramejor 17. D2D seguidode
TRIAD.

17. .. Ti1C
18. PATD P4R!

Diagrama nim. 4
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Y W

s Gl D
7 i wr 7
/// /// //// ‘% 7

»

Una magnifica jugada que impi-
de C4D y deja libre una excelente
casilla para el AD en 3R desde
donde ataca el débil PCD. Ladebi-
lidad creada en 5D no tiene impor-



tancia, pues las blancas no pueden
levar ninguna pieza alli.

19. C2D

Intentando jugar 20. P4A. Pue-
de verse que mientras las negras
han ido jugando conforme a un plan
logico se ha manifestado la falta de
¢l en el juego del blanco.

19. ... A3A!

Mas exactaque 19. ..., A3Rala
que podria jugarse 20. P4A. Las
negras se preparan para responder
al inminente P4AR con P X P
cambiando los alfiles de casillas ne-
gras. Entonces el otro alfil de las
blancas sera solo un espectador.

20. TIA A3R
21. P4A PXP
22. AXA DXA
23. CXP .

Intentando eliminar el alfil negro
y aliviar el ataque sobre el PCD. Si
23. PXP, C5D; 24. CXC,
DX C+; 25. RIT, CXP; 26.
CXC, DXD; 27. TRXD,
AXC;28. TX P, AX P, concla-
ra ventaja de las negras.

23. ... TR1AD

Ahora no sirve 23. ..., D5D+;
RIT, C X P; por 25. C X A ni 24.
..., AXP;25. CX A, D X D; 26.
TRX D, CXC; 27. TXC, ga-
nando.

24. C5D
25. RIT

DSD+
RIT

Sencillo y fuerte. Evitando el ja-
que en 7R las negras pueden jugar
..., C4R con efectos decisivos. Las
blancas no tienen ya jugadas utiles.

26. D2R C4R
27. P3T P3T
28. TRID

De cualquier modo no podia im-
pedirse que las negras tomaran la
columna AD jugando C6D.

28. ... C6D

0-1

Después de29. TX T+, TX T;
30. R2T, T7A; 31. C3A, D7C de-
cide, pues si 32. DX C, TX A+;
33. RIT, AXP (amenazando
TTTH).

PARTIDA 4

Blancas: KARPOV

Negras: ROGOFF (U.S.A)

Campeonato Mundial Estudiantil
por Equipos, Mayagiiez 1971

Apertura Inglesa

1. PAAD P4R

Aunque 1. P4R es la jugada que
Karpov utiliza en la mayoria de las
ocasiones, las demas aperturas
también entran en su amplio reper-
torio. En esta ocasion jugara una
siciliana con colores cambiados.

C3AR
ASC

2. C3AD
3. P3CR
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Una continuacion muy popular,
reflejo del ataque Nimzovitsch con-
tra la siciliana (1. P4R, P4AD; 2.
C3AR, C3AD:; 3. ASC, P3CR).
Aqui el tiempo de ventaja es un
factor importante y ello hace que
sea peligrosa la jugada normal en la
siciliana 3. ..., P4D; 4. PX P,
CXP; 5. A2C, A3R; 6. C3A,
C3AD; 7. 0-0 y en esta posicion,
que se produce a menudo en la
siciliana, el tiempo de ventaja da al
blanco mejor juego.

También puede jugarse la ideade
Keres 3. ..., P3AD ((acaso no es
igual que la variante 1. P4R,
P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3.
P3AD?) y naturalmente es posible
3. .., C3AD.

4. A2C 0-0
5. P3D

Ademas de esta jugada son posi-
bles 5. C3A. TIR; 6.0-0, PSR; 7.
C5C (7. C4D también es buena).
A X C;8.PD X A,P3TR;9.C3T.
O bien 5. PAR, A X C (5. ..., P3A;
6. CR2R, P4D; 7. PAX P, PX P;
8. PXP, Ad4AR; 9. P4D!); 6.
PD X A, P3D; 7. D2R, P3TD:; 8.
C3A y también puede jugarse la
mayona de los sistemas practica-
dos en el mencionado ataque Nim-
zovitsch de la siciliana, es decir 5.
P3R, 5. D2A y 5. D3C.

5. ... P3A
También es bueno 5. ..., TIR
6. D3C A4T

Dudosa. Merecian considerarse
6...., AXC+ 06. ..., C3T.
7. C3A P4D
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La tipica reaccion en el centro,
aunque las negras estan mal desa-
rrolladas enel flanco de dama. Des-
de luego ahora no es posible 8.
C X PR”?, P5D.

8. 0-0 PSD
9. C4ATD CD2D
10. P3R

La forma habitual de romper la
formacion central de las negras. Es-
tas no pueden mantener el punto
fuerte en SD con 10. ..., P4AD, ya
que tras 11. P X P debe jugar una
defensa Indo-Benoni con colores
cambiados y posicion inferior tanto
encasodell...., PR X P;12. A4A
comodell. .., PAXP; 12. PSA
para seguir D4A y P4CD.

10. ...
11. AXP

PXP

Abhora el siguiente paso debe ser
preparar P4D. Con el juego abierto
se hara patente la mayor actividad
de las piezas blancas y la falta de
desarrollo negro en el flanco de
dama.

11. .. TRIR
12. P3TD A2A
13. TDID A3D

Toda la maniobra de las negras
resulta artificial. Quiere colocar la
dama en 2AD defendiendo el PCD
a fin de jugar C1AR y mover su
AD. Pero para ello les falta tiempo.
pues las blancas comienzan mucho
antes a crear amenazas.

14. P4D PXP

Desde luegono 14. ....PSR?: 15.



C2D yel peon se perderia tras D2A
y C3AD.
15. CXP AlA

Ante la amenaza C X P. Las ne-
gras se dan cuenta de que nunca po-
dran realizar su plan, puessi 15. ...,
D2A; 16. CSA, A1A,17. A4dA. O
peor ann 16. ..., A4R; 17. P4A.

16. D3A!

Permite continuar con P4CD.
Las negras apenas tienen jugadas
disponibles. La proxima maniobra
de ladama tratando de apartarla de
la accion de las torres termina de
modo tragico.

16. ... D2R
17. TRIR D4R
18. PACD D4TR
19. P3TR C3C

Igualmente si 19. ..., C4R; 20.
AdA!, con la amenaza P4CR las
blancas ganarian material.

20. CXC
21. P4AC

PXC
D3C

Si21...,D5T7;,22. C3A ganan-
do la dama. Tampoco el sacrificio

22. .., AXPCR: 23. PXA,
C X P; 24. A4A era suficiente.
22. AdA A2D
23. C3A!

(Diagrama 5)

Se ha cerrado el cerco sobre la

dama. Ahora la amenaza es 24.
CA4T.

23. ... TXT+
24. TXT CIR

Diagrama num. §
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"
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Intenta dejar un escape ala dama,
pero pierde rapidamente.

24. ..., P3TR era una triste aun-
que obligada jugada.

25. D2D!

Amenaza el alfil y algo mas que
las negras no advierten.

25. .. TID

25. .... AX PCR: 26. PX A,
D X P.27.C5Reraunaresistencia
estéril.

26. C4T!
1-0

Despues de 26. ... D3A: 27.

AS5C ladama no tiene retirada (27.
.. AlA: 28. DX T).
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XXXIX CAMPEONATO DE LA URSS, LENINGRADO 1971

Este campeonato constituyo la primera senal de los éxitos que Kar-
povibaaconseguirinminentemente. Su clasificacion en suprimera inter-
vencion en el campeonato de su pais fue extraordinaria perdiendo sélo
frentea Smyslov y sujoven rival Vaganiany logrando vencera Stein con
quien dos meses después compartiria el primer puesto en el Memorial
Alekhine.

La siguiente partida demuestra algo muy corriente en lasjugadas por
Karpov. Después de un desarrollo mas tranquilo de lo que podia es pe-
rarse del agresivo sistema de apertura, las blancas salende las complica-

ciones con un final favorable y Karpov pocas veces deja escapar una
ventaja asi.

PARTIDA §

Blancas: KARPOV

Negras: NIKOLAEVSKY

39 Camp-=onato de la URSS, Le-
ningrado 1971

Defensa Pirc

1. P4R P3CR
2. P4AD A2C

3. C3AD P3D

4. P4A .

En varias partidas en las que
Karpov se hatenido que enfrentar a
esta defensa en el orden nonmnal 1.
P4R, P3D; 2. P4D, C3AR,; 3.
C3AD, P3CR ha elegido el desa-
rrollo 4. ASCR con D2D y 0-0-0.
Sin embargo, dado que aqui las ne-
gras no han desarrollado aun su
CR, se decide por el ataque de los
tres peones que es en la actualidad
el mas popular contra esta defensa.

4. .. C3AR

Asi se entra enlos caminos habi-
tuales de la defensa Pirc. Es posi-
ble 4. ..., C3AD; 5. C3AR (tam-
bién es posible 5. A3R que evita la
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clavada), A5C;6. A3R, A X Co6.
..., PAR.

5. C3A 0-0

Una posibilidad muy empleada
esaquis. ..., P4A; 6. P X P, D4T;
7. A3D, D X PA; 8. D2R, 0-0; 9.
A3R, D4T(9. ..., D2 A es también
posible); 10. 0-0, A5C como jugo
Fischer en una ocasion con Spassky
en el match de Reykiavik 1972.

6. A3D

Ultimamente esta continuacion
ha adquirido gran prestigio. Antes
se jugaba con mas frecuencia 6.
PSRy las negras puedenjugar®6. ...,
CR2D (conduce a un final favora-
ble al blanco, aunque puede jugar-
se, 6. ..., PXP; 7. PDXP —17.
PA X P esnaturalmente posible—,
D X D+;8.RX D,C5C;9.R1Ry
las blancas tienen cierta superiori-
dad, aunque pequena); 7. PATR (7.
A4AD es una buena posibilidad),
P4AD; 8. PST (8. P6R merece
consideracion), P X PD y ahora
las blancas pueden jugar 9. D X P,
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C3AD; 10. D2A o entrar en una
complicada variante con sacrificio
de una pieza mediante 9. P X PC,
PXC; 10. PXPA+, TX P (10.
..+ RIT; 11. T X P+'); 11. C5C o
A4AD o P6R, aunque parece ser
que las blancas no consiguen mas
que tablas en el mejor de los casos.

6. .. C3A

Consideradolo mejor. 6. ..., P4A
es dudoso tanto por 7. PSD como
por 7. PX P, P X P; 8. PSR. Poco
claroes6....,C3T;7.PSR,CIR;S8.
A3R, P4AD; 9. PX PA, CX P;
10. AXC, PXA; 11. 0-0, con
mejor juego de las blancas. O6. ....
CD2D; 7. P5R, C1R; 8. PATRola
mas tranquila 7. D2R que hace
imposible 7. ..., P4R; 8. PD X P,
PX P,9. PX P, CS5C; 10. ASCR,
DIR; 11. C5D con ventaja.

7. PSR PXP
8. PAX P C4TR

Una sugerencia de Fischer. Si 8.
.., C4D; 9. CX C, DX C; 10.
P3A esbueno para las blancas; por
ejemplo 10. ..., ASC; 11. P3TR
AXC; 12. DXA, DXD, I’
P X D con ventaja. Respecto a 8.
..., C5CR puede jugarse 9. C2R,
P3A;10. AAD+,RIT; 11. AdA,
con buen juego.

9. A3R
10. AAAD

ASC

Se considera mas fuerte 10.
A2R, P3A; 11. P6R!, C5C; 12.0-0,
P3A; 13. D2D, A X P; 14. C4TR,
con juego complicado pero buenas
posibilidades para las blancas. No
obstante la jugada de Karpov tam-
bién pone en dificultades a las ne-
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gras que se ven privadas de su
ataque al centro con ..., P3AR.

10. ... RIT

De estemodo, parajugar...,P3A
se hace necesario mover el rey per-
diendo un tiempo, pero merecia
atencion 10. ..., C4TD.

11. D2D P3A
12. PXP AXP
13. 0-0 AXC

Un intento de liberacion que re-
sulta prematuro. Despuésde 13. ...,
D2D las negras no estaban mal.

14. TX A
15. PSD

P4R
CSD

Sil5....,C2R; 16. TDIR segui-
do de C4R.

16. TGA)IA C4A
17. A2A C3D
18. A3CD A4C

Era mas recomendable llevar el
C4T a 2CR y a 4AR

19. DIR D2R
20. C4R CXC
2. DXC T5A
22. D2R TD1AR
23. TDIR P4TD
24. P3A .

Defendiendo el PCD que las ne-
gras capturarian en caso de 24,

DXP+, DXD; 25. TXD,
A3A.
24, .. C3A

El peon no puede ser defendido



‘pon24. ..., A3Apor25. P3C, T4A,;
26. A2A, T4C; 27. A3R

25. DXP DXD
26. TXD CSC

Si 26. ..., C5R; 27. TX A!y
seria obligado 27. ..., C X A como
en la partida, pues si27....,C X T;
28. A4D+, RIC; 29. P6D+ ga-
nando.

27. TXA CXA
28. A4A!

Diagrama num. 6

Y. ] % %ﬁi/%
lﬁ R

Una curiosa jugada que asegura
la ventaja. Las blancas paran la
amenaza ..., C6T+ vy si las negras
juegan 28. ..., T X A entonces 29.
T X C, TIR; 30. T2D con ventaja.

28. ... P5ST
29. T3C P6T
30. P3C C5R

3I. TXT TXT
32. T3R aGbD
33. A3D

Ahora las blancas amenazan
T7R. Una vez consolidada la posi-
cion la mayona de peones en el
flanco de dama es decisiva.

33. ... T2A
34. P4A P3C
35. P3C

El resto no ofrece ninguna difi-
cultad por cuantocon A2Ry P4CD
lasblancas estan en condiciones de
tomar el PTD.

35. .. R2C
36. PACD R3A
37. R2A .

Naturalmente era posible jugar
37. A2R, peroparaeso siempre es-
tan a tiempo. Las blancas quieren
quitar a su adversario la ultima
esperanza: 37. A2R, C4A; 38.
TX P, C5D; 39. R2A?, R4R+;
40. A3A, CXA; 41. TXC,
TX T+;42. RX T, R5D.

37. .. 12D
38. A2R C4A
39. TXP R4R
40. P4C CsST
41. T3R+

1-0

Con dos peones de ventaja las
blancas ganan sin dificultad.

PARTIDA 6

La siguiente partida contra Tseilin es muy interesante porque
muestraa un Karpov que no seprodiga demasiado: las negrasjugaron la
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apertura de un modo arriesgadamente ambicioso y no consiguen buena
posicion. Karpov, entonces, disponiendo de una continuacion tranquila
que le aseguraba alguna ventaja y que indudablemente Petrosian o
Smyslov hubieran elegido, toma un camino distinto sacrificando una
pieza de modo prometedor pero poco claro y que esta mads dentro
del espectacularestilo de Miguel Tal. Puede sorprender que Karpov ante
dos caminos prometedores elija el mas arriesgado, sacrificando una
pieza, porque pocas veces hace algo asi, pero a Karpov, como a todo el
mundo, debe gustarle alguna vez recorrer los excitantes caminos del
riesgo.

Y precisamente, como ocurre en muchas partidas de Tal, donde sus
adversarios no encuentran la mejor defensa a sus terribles ataques, Tsei-
lin comete un importante error tras lo cual las blancas logran un ataque
irresistible y Karpov termina la partida en poco mas de veinte jugadas.

Blancas: KARPOV

Una idea de Alekhine con la
Negras: TSEILIN

que evidentemente, las negras es-

39 Campeonato de la URSS, Le-
ningrado 1971

Apertura Espanola

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P4A

La defensa Jaenisch, que se jue-
ga a menudo cuando las negras
quieren evitar 3. ..., P3TD.

4. C3A

Segun la teoria, esto es lo mejor.
Otras posibilidades son 4. P3D y la
complicada 4. P4D, P X PR; 5.
CXP,CXC;6.PXC,P3AD;7.
C3AD!"? (si 7. A2R, D4T+ y
DX PR), PXA; 8 CXPRya
cambio de la pieza las blancas tie-
nen muchas amenazas, pero no es
claro si compensan el material.
Como es habitual en él, Karpov no
entra en variantes que suponen sa-
crificios de piezas dudosos.

4. .. CsD
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peraban sorprender a su rival. Sin
embargo, actualmente se considera
que tal jugada da ventaja al blanco.
La continuacion normal es 4. ...,
PXP;5.CDXP,P4D;6.C X P,
PXC; 7. CXC y ahora 7. ..,
D4D o 7. .., D4C.

5. AAT

Se consideran mas fuertes 5.
CX P, D3A; 6. C3A, PXP; 7.
CXC, DXC; 8. 0-0, P3A; 9.
Ad4T, C3A; 10. P3D!, conventaja,
05.PXP.

5. .. C3A

Con5....,P3A;6.CX P,D3A;
7. C3A, PX P, 8. CXC se lle-
garia por inversion de jugadas a la
variante dada en el anterior co-
mentario.
6. CXP PXP
Es mas activo el sacrificio de
peon 6. ..., A4A; 7. 0-0, 0-0; 8.
P X P(8.C3D es contestadaconel



sacrificio de pieza 8. .., PXPY;
9. CX A, P4D), P4D; 9. C2R o
C3A.

7. 0-0
8. CXPR

AdA

Un interesante sacrificio, aun-
que extrano en Karpov, pues dis-
ponia de la sencilla 8. P3D que le
daba ventaja. Probablemente, enla
actualidad, Karpov jugania de un
modo distinto al de esta partida.

8. .. CXC
9. D5ST+ P3C
10. CXPC C3A?
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El negro no acierta con la mejor
defensa que consistia en 10. ...,
D4CY; 11. DX D, CXD; 12.
TIR+, CR3R; 13. CX T, P4C;
14. A3C, CX A; 15. PTXC,
A4D y la posicion de las negras no
es mala.

11. DSR4}

"¢Acaso la negras esperaban 11.
DXA PX(C s P

11. .. A2R
12. CXT P4C

Buscando las complicaciones,
pues si 12. ..., C3A; 13. AXC,
PD X A; 14. TIR (amenazando
D X C) y luego P4D, deja al blan-
co con ventaja clara y pocas difi-
cultades.

13. DXC PXA
14. TIR RI1A

La unica defensa aceptable
contra 15. D X C.

15. P3D TI1C

Ihtentando defenderse con ...,
T5C. Si 15. ..., A2C seria posible
16. T X A o quiza mas fuerte 16.
AS5C (amenazando T X A).

16. DSR!

Amenaza 17. A6T+ ganando
el alfil o el caballo (si 17. ..., RIR;
18. DX C).

16. ... CI1C

Si 16. ..., T3C; 17. A6T+,
R1R; 18. A7C, T3R; 19. AX C!,
T X D;20.T X Tylasnegras pue-
den rendirse.

17. D5ST R2C

Sil7...,DIR;18. DX PTes
decisivo.

18. C7A DIR

19. A6T+ CX A

Si 19. ..., R3A; 20. D5C+,

R X C; 21. D7C mate.
"20. DX C+ RXC
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También pierde 20. ..., RIC; 22. T3R T3C
21. C5C. 23. T3C!
21. DX P+ RIl1A 1-0
PARTIDA 7

Contra Taimanov, Karpov emplea una variante de apertura que
aquél habia jugado en su match con Fischer en los cuartos de final del
Torneode Candidatosde 1971. Taimanovconoce bien la variante y utili-
za una novedad de su invencion.

Ciertamente, al final dela apertura la posicion es un poco favorablea
las blancas pero no parece que la ventaja sea demasiado importante.
Despues de muchas liquidaciones, Taimanov entrega una pieza para
eliminar los ultimos peones de las blancas, lo que consigue sélo en parte
porque las blancas conservan un solo peon. El final con torre y caballo
contra torre es muy dificil para las blancas porque su unico peon esta a
punto de ser tomado, pero Karpov consigue crear amenazas de mate y
con ellas conservar el peon que le da el triunfo.

Blancas: KARPOV

Negras: TAIMANOV

39 Campeonato de la URSS,
Leningrado 1971 5. ..

6. A4dAR

P3TD lleva a posiciones normales
de la variante Paulsen.

P3D

Defensa Siciliana Un sistema jugado frecuente-

mente por Estrin y posteriormente

1. P4R P4AD por Fischer, que lo haconvertidoen
2. C3AR P3R una de sus variantes favoritas. Otra
3. P4D PXP posibilidad es 6. P4AD.

4. CXP C3AD

6. .. P4R

Taimanov ha jugado tan a me-
nudo esta variante de la siciliana
que incluso ha llegado a conocerse
conelnombrede «Variante Taima-
nov». Sin embargo, en su partida
con Karpov en Moscu 1972 (véase
partida num. 32) eligio 4. ..., P3TD.

5. C5C

Otra posibilidad es 5. C3AD, lo
que después de 5. ..., D2A o §S. ...,
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Enrespuestaa®. ..., C4Rnoes
buena 7. D4D para respondera 7.
ey P3TD con 8. C X P+, A X C;
9. A X C pues las negras ganan una
pieza con 9. ..., D4T+; pero en
cambio es posible 7. C(1C)3T y a
7. ..., P3TD responder con 8.
AXC, PXA: 9. DXD+.
RX D: 10. 0-0-0+. A2D: 11.
C4A'! con ventaja.

7. A3R C3A



Como curiosidad historica
. puede citarse 1a 9.2 partida del en-
cuentro Morphy-Andersen en
1858 quecontinuocon?. ..., P4A?;
8. C(1C)3A, P5A; 9. C5D! y Mor-
phy gano en pocas jugadas mas.
8. ASC A3R
Lo mejor. El mismo Taimanov
tuvo ocasion de comprobar las difi-
cultades que tienen la negras si to-
manel PRdespuésde8. ..., D4T+;
9.D2D!,C X P;10D X D,C X D;
11. A3R!, R2D; 12. C(1C)3A!,
CXGC; 13. CXC, RID; 14,
C5C!, A3R; 15. 0-0-0, P3CD; 16.
P4AR! (Fischer-Taimanov, 2.
partida Candidatos 1971).

9. C(1C)3A P3TD

10. AXC PXA
11. C3T C2R

Diagrama num. 8
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+ Una jugada nueva. En esta po-

sicion se habia jugado 11. ..., C5D:
12. C4A., P4A. 13. PXP,
C X PAR: 14. A3D. T1A: 15.

AXC, TXC16.AXAPXA;

17. D2R con ventaja de las blan-
cas (Fischer-Taimanov, 6.* parti-
da Candidatos 1971).

Sin embargo, en la final del Tor-
neo de Candidatos 1971, y en la
primera partida, Petrosian aporto
la interesante ideade 11. ..., P4D!
con la que sorprendio a Fischer. La
partida siguio asi: 12. P XP,
A X C;13.PX A,D4T; 14. D2D,
0-0-0; 15. A4A, TICR con muy
buen juego de las negras.

Resulta extrano que Taimanov
no jugase aqui la innovacion de Pe-
trosian 11. ..., P4D; al parecer te-
nia su propia opiniéon sobre la va-
riante y decidio preparar..., P4D de
otro modo.

12. C4A P4D
13. PXP CXP
14. CXC AXC
15. C3R A3A
16. A4A

Parecia interesante 16. DST,
pero las negras podrian lograr buen
juegocon 16. ..., D4T+: 17. P3A.

0-0-0.
16. ... D X D+
17. TXD Ti1A
18. A5SD

Muy importante: el activo alfil
negro es eliminado.

18. ... AXA
19. TXA R2R
20. R2R

El enroque seria un error de
concepto. ya que el rey esta perfec-
tamente seguro en 2R y desde el
centro puede llegar mas rapidamen-
te a detener un posible avance de
los peones centrales negros.
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20. ... R3R

Amenaza 21. ..., T X P+.

2l. TRID P4R

Al parecer las negrastienen una
posicion excelente, puesahora, des-
pués de la obligada 22. P3AD,
P5A, las blancas han de elegir la
modesta retirada 23. C2A. Pero
Karpov encuentra un recurso que
mantiene su ventaja.

22. P3CR! P5A

Consecuente, pero peligroso. Si
22. ..., P3A entonces si que seria
posble 23. P3AD y las blancas
mantienen su ventaja.

23. PXP PXP
24. C2C TX P+
25. R3A AdA

No seria bueno 25. ..., T X PC;
26. CX P+,R3A;27. T1R con la
amenaza C5T+ y el rey negro se
encontraria en red de mate.

26. CX P+ R3A
27. C3D TIAD
28. TID P4C

Era mejor 28. ..., P3C; como se
vera mas adelante, el hecho de
tener defendido el alfil permitia una
mayor defensa.

29. TIR

Con la fuerte amenaza T4R-
4AR, ganando el PAR.

29. ... R2C
30. T4R TSA
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La defensa 30. ..., T3A; 31.
T4AR, T3A; 32. TXT, RXT
fracasa por 33. T7 A ganandoel al-
fil, pero hubiera sido buena si en su

movida 28 las negras hubieran ju-
gado 28. ..., P3C.

31. C5R!

Diagrama num. 9

TAE BB
”////f //i/éi

;//% // ///

/%
// &7

///
s

Mas fuerte que 31. TXT,
P X T; 32. C5R, R3A y si 32.
C X PAR, R3R, seguidode TIAR
ganando pieza. Si 32. CX PAD,
AXP; 33. RX A (es malo 33.
T X P+, RX T;34. C6D+, R3R;
35. C X T, A4A con ventaja de las
negras), T X C; 34. T6D+, conun
final igualado.

31. .. TXT
32. RXT RIC
33. P4A

Mejor que 33. T X P, A3D se-
guido de A X C y posiblemente
T7A con muchas posibilidades de
tablas.

33. .. AlA



Las negras juegan activamente
- amenazando T7A.

TIA
A3T

. 34.CXP
35. CSC

Si 35. ..., TX PC; 36. T8D se-
guido de C6R.

36. C6R TXPT

Era mejor 36. .., TXPC;
37. RSA, AXP; 38 RXA,
TX PTR; 39. TIC+, RIT; 40.
T7T. Deestaformasealcanzariala
misma posicion que en la partida,
pero evitando la fuerte jugada 38
que Karpov omitio.

37. RSA AXP
El mejor recurso contra R6A-

T8D mate. Si 37. ..., T7C; 38.
T8D+, R2A; 39. TSTR

38. RX A?

Mucho mejor era 38. CX A,
T-X P; 39. R6A, P4T; 40. T7C+,
R1A; 41. C6R+, RIR; 42. TIR
mate.

38. ... TXP

Ahora aunque las blancas tienen
una pieza de ventaja, su tarea es
dificil, pues solo conservan un
peén.

39. TIC+ RIT
49. TITD P4TR
4. TXP P5C

Con la idea de un posible cam-
bio del pedn, lo que daria unas cla-
"Xas tablas.

42. C4D

TiC
43. R3A .

Diagrama num. 10
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Aqui se aplazo la partida. La ju-
gada secreta efectuada por Karpov
es débil y permite mayor resisten-
cia. Ganaba mas rapidamente 43.
C5A seguido de RSR y R6A.

43. ...
44. R3R

TID
TICD

Mas resistencia daba 44. ...,
TTCR.

45. R4A TID
46. CSA TICD
47. RSC P6C
48. T6T+ R1C
49. R6A

1-0

Sid49. .., PXP, 50. CIR+, y
T8T mate. Y si 49. ..., TTAR,
entonces 50. P X P gana facilmen-
te.
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Torneo en memoria de Alekhine, 1971

1 23 45 6 7 8 91011121314151617 18

1 KARPOV XY%Y%v%Yuuuwnul!l1l1l1ununrnh ikl 11

2 STEIN “XY%uryryiaiaal el il 2l 1 11

3 SMYSLOV e a Xl viah'aa e ual 1 Al y 10

4 TUKMAKOV Yl XYY el u'tathal 1 W 10Y2

5 PETROSIAN “%“ % 0 s Xl M vae l iha'a l 1 u 10

6 TAL i X al a0k 01 el ] 9'a

7 SPASSKY Vo Vo e a 0 2 X Yaae 01 1 1 vi v gl 9

8 R. BYRNE Yaa Va a o 0 e X 1 £ 0 1 Y4 Y vl Yo' 9

9 HORT 0 s o aava 2 0 X % 1 Yava l o o a l 9
10 BRONSTEIN 0 0 aooaa Xx 0w 111:1 9
11 KORCHNOI 0wwwn 0O0111 01 x01%O01 %Y 8va
12 SAVON 0 2% % va% 00 %1 X% O0YuY Yl 74
13  GHEORGHIU “ 0 a2 s 2 0 4o Yaa 0 2 X | 2 Ya. a YA 7%
14 OLAFSSON aa 0 Yaal 0% 0%'al 0 XY 0 5 1 74
15 ULHMANN % 0 0va va 0201 %% X0 Y% 6
16 BALASHOV Yaaa 0 0 % 2 0 % 0 0 2 %e 1 1 X 0 % 62
17 PARMA “# 0 0 0 0 0 %Y oOuuuuwunl Xl 6
18 LENGYEL 0 0% %00%%O0O0'w%OwWO®YYYuX 414




TORNEU EN MEMURIA DE ALEKHINE, MOUSCU 1971

De noviembre a diciembre de 1971 se organizé en Moscu un gran
torneo en memoria de Alekhine. Como puede verse la participacion fue
extraordinaria y, a excepcion de Fischer y Larsen, all{ estaban sin duda
los mejores jugadores del mundo. Nada menos que el entonces campeon
del mundo —Spassky— y tres ex campeones —Petrosian, Tal y Smys-
lov—; y con ellos Savon, que acababa de ganar el campeonato de la
URSS, Bronstein y Korchnoi, y una representacion no soviética de indu-
dable fuerza, como puede verse en el cuadro de clasificacion.

Ante tan fuertes adversarios, Karpov logroé el primer lugar, aunque
compartido con Stein, y sin perder ni una partida, lo que fue, sinduda, el
primer gran éxito de Karpov en un tormeo de la maxima categoria.

La partida con Bronstein fue iniciada con el sistema favorito de Kar-
pov contra la variante Najdorf de la defensa siciliana —6. A2R—. Apro-
vechando un error de Bronstein, Karpov logra una fuerte presion sobre el
PTD aislado de las negras que no tarda en caer. Bronstein, ante la pers-
pectiva de quedarse con un peon de menos, sacrifica la calidad a fin de
poder atacar los debilitados peones blancos. Sin embargo, Karpov logra
cambiar las damas y en el final resultante no deja escapar la victoria a
pesar de la tenaz resistencia de Bronstein.

PARTIDA 8

Blancas: KARPOV

Negras: BRONSTEIN

Torneo Memorial Alekhine,
Moscu 1971

7. C3C A3R

También se juega aqui 7. ...,
A2R, acelerando el desarrollo de
las piezas del flanco de rey. Véan-

Defensa Siciliana se las partidas nums. 53, 54 y S5.

1. P4R P4AD 8. P4A

2. C3AR P3D

3. PAD PXP La jugada mas fuerte creando
4. CXP C3AR inmediatamente la amenaza PSA.
5. C3AD P3TD En este mismo tomeo, en la partida
6. A2R contra Gheorghiu, Karpov jugo 8.

0-0,CD2D; 9. P4A,D2A yporin-
version de jugadas se llegd a la
misma posicion que en la partida
presente, pero en lugar de 9. ...,
D2A las negras pudieron jugar me-
jor 9. ..., TIADY!; 10. P5A, ASA;
11. PATD, A2R; 12. AXA,

Contra la variante Najdorf de la
siciliana las jugadas favoritas de
Karpov son ésta y 6. P4A.

6. ... P4R

También puede jugarse 6. ...,
P3R. Véase la partida num. 2,

T X A; 13. D2R, D2A!, con juego
igualado.
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8. .. D2A
9. 0-0

En la partida num. 13 contra
Mecking, Karpov jugo6 9. P4TD y
tras el error de Mecking 9. ...,
C3AY;, 10. P5SA!, con ventaja.
También puede jugarse 9. PSA,
AS5A;10.PSTD,CD2D; 11. A3R,
A2R; 12. P5T, como jugo mas tar-
de Karpov contra R Byrne en el
Interzonal de Leningrado1973. En
esta Gltima linea merece atencion,
enlugarde 11. A2R; 11. A3A con
la idea de continuar con P4ACR.

9. .. CD2D
10. P5A ASA
11. PATD A2R
12. A3R

En la anteriormente citada par-
tida con Gheorghiu, Karpov siguio
aqui con 12. A5C y tras 12. ...,
0-0;13.PST, TRIAD; 14. AX A,
DX A; 15. T2A, P3TR Pudo
conseguir alguna ventaja con 16.
AA4T en lugar de la que jugo 16.
AXC.

12. ... 0-0
13. PST P4CD
14. P X Pa.p. CXP
15. RIT

Amenaza A X C. Sidirectamen-
te 15. AX C, DX A+; 16. RIT,
AA4C, las negras quedan muy bien.

15. .. TR1AD
16. AXC

Todo esto ha sido jugado en mu-
chas ocasiones. En caso contrario
las negras podrian cambiar los al-
files y jugar el caballo a SA.
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16. ... D XA
17. AXA TXA
18. D2R

También puede jugarse 18.
D3D. La partida Schmid-Pytel
(Bath 1973) siguio 18. ..
TD1AD; 19. P3TR, P3C?,; 20,
D3A y las blancas quedaron con
ventaja. En lugarde 19....,P3Cera
mejor 19. ..., Al D preparando 20.

., D2C con presion sobre el PR

18. .. T5C?

Diagrama num. 11
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Este movimiento es un error.
Posteriormente se encontro la juga-
da mas fuerte 18. ..., TD1AD que
da a las negras la igualdad. Por
ejemplo: 19. T2T, A1D (preparan-
do ..., D2C una vez impedido
C5T); 20. TRIT, D2C; 21. T4T,
TX T, 22. TX T, T3A;23. D3D
con igualdad. Asi se jugo en la par-
tida Karpov-Stoica (Graz 1972).
También de igual modo transcurrio
la partida Karpov-R. Byrne del
Interzonal de Leningrado 1973,



~ pero tras 21. ..., T X T acordaron
- las tablas.
19. T2T P3T

Es mejor 19. ..., D2C; 20. CST,
D2A;21.C5D,CX C;22.PX C,
T4C; 23. D4AA y aunque las blan-
cas estan mejor, las negras pueden
defender sus puntos débiles con
éxito.

20. TRIT
21. T4T!

AlA

La misma maniobra que se ha
visto en los comentarios a la ju-
gada 18 de las negras, peroaqui con
mayor efecto. Menos buenoera2l.
TXP, TXT; 22. TX T, D2C;
23.CST, D2A Yy las blancas no tie-
nen nada mejor que 24. C3C, D2C
con repeticion de jugadas. La mo-
vidahechapor Karpov elimina, con
el cambio de torres, el ataque con-
tra el PR

21. ...
22. TXT

T1A

Mejor que 22. TX P, DID
(tampoco esta mal 22. ..., D2C)
con la intencion de seguir 23. ...,
TXC; 24. PXT, TXPR con
alguna compensacion.

22. ..
23. DXP

DXT
TXC

No seobtienesuficiente compen-
sacion a cambio de la calidad, pero
de otro modo las blancas se que-
darian con un peén de ventaja, ya
quesi23....,TSA;24. TAT, T X P,
25. D1A y ahora tanto 25. ..,
DXT, 26. CXD, TXC; 27.
P3CR como 25. ..., TSAR: 26.

DXT,DXD;27. TXD,PXT,;
28. C4D, daba al blanco una ven-
taja facil de hacer valer.

4. PXT D X PR
25. D3D! DSAR
26. TIAR

Es necesario actuar enérgica-
mente sin dejar a las negras jugar
PSR y C5C o directamente CSC.

26. ...
27. @2D

DSTR

Seria malo 27. P4A, C5C; 28.
D3C,D X D;29. P X D, C6R; 30.
T2A, CX P (4AD), con posibili-
dades de tablas.

27. .. PSR
28. D3C DXD
29. PXD P4D

De otro modo, las blancas im-
pedinan este avance con P4AD.

30. TICD
31. RIC

A3D
AXP

O i 31. ..., C5C; 32. TSC, im-
pidiendo A4A+.

32. RIA ASA

33. R2R CAT

34. CIA A4R

35. C3R AXP
36. TSC+?

Era mucho mas sencillo 36.
CXP.

36. ... R2T
37. CXP C6C+
38. R2A? -

Y aqui era mejor 38. R3R. El he-

55



cho de que las blancas hayan ju-
gado innecesariamente la torre a
8C permite una ingeniosa resisten-
cia.

38. .. A5SD+!

Diagrama num. 12
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Aprovechando que no se puede
hacer 39. RX C por A4R+. Las
blancas, después de su equivoca-
cion, aun deberdn sortear bastantes
dificultades, aunque su PAD pasa-
does un factor de granimportancia.

39. RIR
40. T4AC

CXP
C6R

La mejor posibilidad para las ne-
gras es un final de torre contra alfil,

pero Karpov elige el de torre contra
caballo que le da mayores facilida-
des.

41. R2R AdA

Sidl. .., CXPAY 42, T4A
ganando.

42. T5C! CXC
43. TXA CS5A+
4. R2A R3C
45. P3C C3R
46. TSD

Limita la accion del rey y ca-
ballo negros. El resto es solo cues-
tion de avanzar el PAD.

46. ... P4A
47. P4A P5SA
48. PSA P6R+
49. R3A PXP
50. RXPC P4AT
51. P6A PR

Tampoco salvaba 51. ..., PST+;
52. RX P, PTR; 53. T5R, C5D;
54. T X P!, ganando.

52. R2A
53. TID

R3A

1-0

No hay defensa contra PTA.

PARTIDA 9

Contra Hort, Karpov ha obtenido algunas buenas victorias y parecfe
que el gran maestro checo no se siente a gusto en las posiciones que alcan-
za con Karpov pues, como sucede en esta partida, las negras quedan, en
pocas jugadas, en una posicion en que es muydificilconseguiral gun con-
trajuego. Suele suceder que cuando un jugador se encuentra en una posi-
cién que no es de suagrado, emplea mucho tiempo en pensar sus jugadas
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*y esto ocurre en la presente partida. Por ello no es de extranar que tras
~pasar algunos apuros y sin lograr resolverlos, Hort consuma todo su
"tiempo en solo treinta y seis jugadas.

Blancas: KARPOV
Negras: HORT
Torneo Memorial Alekhine 1971

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. PAD PXP
4. CXP C3AR
5. GGAD P3R
6. PACR ..

El ataque Keres contra la varian-
te Schewenigen de la siciliana, que
Karpov emple6 bastante en esta
época. Actualmente juega mas fre-
cuentemente 6. A2R (véase la
partida num. 58).

6. ... C3AD

Contra el agresivo avance del
blanco no es buena 6. ..., P4D?; 7.
A5C+,A2D; 8. PXP,CXP; 9.
CXC, PXC; 10. D2R+, A2R;
11. CSA, con ventaja de las blan-
cas.

Sin embargo una linea interesan-
‘te es 6. ..., P3TR. Entonces las
blancas disponen de dos formas
para continuar: 7. P5SC, P X P; 8.
A X P, C3A; 9. D2D, P3TD; 10.
000, D2A; 11. PATR. O bien 7.
TIC, A2R; 8. PATR, P4D; 9.
A5C+,R1A!; 10. P5R, CR2D; en
ambos casos se llega a posiciones
complicadas en las que los dos
bandos tienen posibilidades mas o
menos equivalentes.

7. P5C
8. P4A

C2Db

Una posibilidad muy interesante
es 8. C(4D)SC, C3C; 9. A4AR,
C4R; 10. DST, A2D; 11. AX C,
P X A; 12. P6C!, P3TD! (12. ...,
P3A?% 13. D X PT!); 13. P X P+,
R2R; 14. C3T, D2A; 15. 000,
con ventaja de las blancas.

8. .. P3TD
9. A3R A2R

Interesante resulta la jugada 9.
.., P3TR a lo que las blancas pue-
den responder de forma tranquila
con 10. C3A o sacrificar una pieza
con 10. CXP"?, PXC; 11.
D5T+, R2R; 12. A4A, DIR; 13.
D3T, C4A; 14. P5R (0-0-0 esmds
fuerte), P3CD; 15.0-0-0, P4D; 16.
PSA, RID; 17. AX P, con un
juegomuycomplicado en el que las
blancas, tras dejar escapar la oca-
sion de lograr clara ventaja, termi-
naron perdiendo (Platonov-Don-
chenko, Dubna 1973).

10. TICR CXC

De otro modo las blancas juga-
rian PSA. Con su siguiente jugada
las negras evitan esta amenaza y
obtienen ademas la casilla 4R para
su caballo, pero acambiohande ce-
der la 5D a las blancas.

11. DXC P4R
12. D2D PXP
13. AXP CAR
14. A2R A3R
15. C5D

Mas fuerte que 15. 0-0-0, que
permitiria 15. ..., D4T y si 16.
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RIC, T1AD, mientras que 16.
C5D, D X PT no es claro para las
blancas.

15. .. AXC
16. PXA C3C

Diagrama num. 13
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Con esta jugada, se aparta al ca-
ballo de una importante casilla. Era
preferible 16. ..., D2A, preparando
el enroque largo, aunque las blan-
cas podrnian impedirlo con17. T3C.

17. A3R

Envista delafuerte reaccion que
sigue, quiza fuera preferible 17.
0-00ysil7...,CX A;18.DX C
y las blancas tendrian mejor juego.

17. .. P3T!
18. PXP

- La mejor posibilidad. Como se
vera a continuacion, el hecho de
que las blancas deban mover el rey
no tendra excesiva importancia.

18. .. AST+
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19. RID PXP
20. AXPTIR A3A

Lo mejor. Si 20. ..., D3A las
blancas jugarian 21. A3R defen-
diendo el PCD en vista de la ame-
naza A4D. Con su ultima jugada,
Hort evita que el alfil ocupe la gran

diagonal y prepara el ataque al
PTR.

21. P3A
22. TAC!

A4R

Evitalaamenaza D5T, pero ade-
mas la torre sera también un factor
decisivo en el ataque de las blan-
cas.

22. .. D3A

Era mejor 22. ..., AXP; 23.
R2A, C4R seguido de D3A, por-
que ahora el PTR blanco expulsa a
la mejor pieza defensiva del negro:
el caballo de 3CR.

23. PATR!

Diagrama num. 14
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Basado en el hecho de que no se

jugar 23. .., CX P?; 24.

CR y el caballo no puede ser

’ ndido con 24. ..., D7A?; 25§.
ASC+.

23. ...
24. TAC

D4A

Precisamente asi, ya que las ne-
gras no pueden jugar 24. ..., 0-0-0;
25. A4C.

24. .. A3A

Si 24. ..., TICR; 25. A3D,
D6A+; 26. R2A con ventaja.

25. PST C2R
" Claro que no se puede jugar 25.

.., CAR; 26. T4AR vy las negras
pierden una pieza.

26. T4AR
27. T3A

D4R

Es de destacar el curioso reco-
rrido de esta torre.

27. ... CXP

Si 27. ..., 0-0-0; 28. A3R (ame-
nazando A4D), 28. ..., C4A (28.
-, CXP; 29. A4D, D3R; 30.
A4AD); 29. A6C, TDIR; 30.

A3D, con ventaja de las blancas.

28. T3D
29. TXC

TXA

Noesbueno29. D X T, A4C se-
guido de C6R+.

29. .. DSR

Era interesante 29. ..., D3R,
parasi30. TX P,DX T;31.DX D,
T1D; 32. D X T+, R X D, confiar
en las posibilidades de tablas que
dan los alfiles de distinto color. No
obstante la presencia de las torres,
el PTR pasado y el peon de ventaja
son factores que deberian dar el
triunfo al blanco.

30. T3D
Para jugar R2A.
30. ...

31. R2A

3. DXT
33. DSC

D8T+
DXT
A4R

1-0

En esta posicion, completamen-
te sin esperanzas, las negras per-
dieron por tiempo. De cualquier
modo la amenaza P6T o D8C+ no
tiene adecuada defensa.

PARTIDA 10

En esta partida, contra su futuro rival en la final de Candidatos de
1974, Karpov logra una excelente victoria y la misma se forja en las
 Primeras jugadas, pues aprovechando un error de su adversario, Karpov
¢9{1s1gue una importante ventaja de desarrollo junto con un fuerte peén
;#¢ dama pasado y aprovecha esta ventaja para ganar la partida.
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28. T3D
29. TxC

TXA

No es bueno 29. DXT, A4C
seguido de C6R+.

29. ... D5R

Era interesante 29. ..., D3R,
para si 30. TxP, DXT; 3l.
DXxD, TID; 32. DXT+, RXD,
confiar en las posibilidades de
tablas que dan los alfiles de dis-
tinto color. No obstante la pre-
sencia de las torres, el PTR pa-

30. T3D

Para jugar R2A.

30. ... D8T +
31. R2A DXT
32. DXT A4R
33. D5C

1-0

En esta posicién, completa-
mente sin esperanzas, las negras
perdieron por tiempo. De cual-
quier modo la amenaza P6T o

D8C+ no tiene adecuada de-
fensa.

sado y el pedn de ventaja son
factores que deberian dar el
triunfo al blanco.

PARTIDA 10

En esta partida, contra su futuro rival en la final de Candidatos
de 1974, Karpov logra una excelente victoria y la misma se forja
en las primeras jugadas, pues aprovechando un error de su adver-
sario, Karpov consigue una importante ventaja de desarrollo junto
con un fuerte peén de dama pasado y aprovecha esta vemtaja para
ganar la partida.

Korchnoi es indudablemente uno de los luchadores mads grandes
de la época y su rivalidad con Karpov data de mucho antes de su
célebre match de 1974. En la presente partida, Korchnoi fue derro-
tado pero no pasaria mucho sin que se tomase el desquite pues diez
dias después de terminar este torneo ambos fueron a Hastings y
quedaron empatados en el primer puesto, pero Korchnoi gand la
partida particular. Otra prueba de su rivalidad antes de llegar al
Torneo de Candidatos de 1974 fue la fantéstica carrera que ambos
disputaron en el Interzonal de Leningrado y que, igualmente, ter-
mind con un empate en el primer lugar.
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Blancas: KORCHNOI

Negras: KARPOV

Torneo Memorial Alekhine,
Mosci 1971

Apertura Inglesa

1. P4AD P4AD
2. C3AR C3AR
3. P3CR P4D

Botvinnik solia jugar muy a
menudo esta variante. Otra po-
sibilidad es 3. ..., P3CR, per-
mitiendo que sean las blancas
las que realicen P4D.

4. PxP
5. A2C

CxP
P3CR

Esta jugada origina algunas
dificultades a las negras. Mas
légico es 5. ..., C3AD y si 6.
C3A, C2A, para seguir con ...,
P4R y A2R.

6. P4D! A2C

Con 6. ..., PXP; 7. DXP las

negran quedan mal.
7. P4R C2A

Era interesante 7. ..., C3AR.
Si entonces 8. P5R, C4D; 9.
PxP, 0-0; 10. 0-0, C3T; 11.
P6A, PXP; 12. C4D, A2C; 13.
T1R, D3C; 14. C3AD, CXxC; 15.
PxC, P4AD, seguido de TD1D
con posibilidades aproximada-
mente iguales.

C4C
0-0

8. P5D
9. 0-0

Digna de consideracion era 9.
..., A5C aunque 10. D4T, D2D;
11. C3T, CxC; 12. DXC, P3C;
13. A4A y las blancas estdn un
poOco mejor.

10. D2A C3T
11. A4A A5C
12. CD2D C5D
El blanco amenazaba D3C.
Por ejemplo si 12. ..., T1A; 13.
D3Cyssi 13. ..., D2D; 14. C5R.
13. CxC PxC
14. C3A D3C
15. C5R?
Era mejor jugar primero 15.

D2D, tras lo cual 16. C5R seria
una fuerte amenaza.

15. ... AxC!

Diagrama num. 15
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Este alfil era menos impor-
tante que el caballo blanco que
podria bloquear el PD. Aunque
las blancas posean ahora el tni-

M
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co alfil de casillas negras, ello
no pone en peligro el enroque
del negro, pues las blancas no
tienen posibilidades de ataque
en el flanco de rey.

16. AXA P3A

Esta importante jugada que
deja inactivo el alfil dama blan-
co no hubiera sido posible si
las blancas tuvieran la dama
en 2D.

17. A4A
18. D4T

TDI1A

18. D2D perdia una pieza con
18. ..., PACR, pues 19. AXP,
PXx A; 20. DXPC no recupera
el alfil debido a 20. ..., D3C;
por otra parte 18. D3D quedaba

expuesta a un posible ..., C5C
del negro.
18. ... P4C
Es menos claro 18. ...,IDXP?;

19. TDIC, D7A; 20. DXD,
TXD; 21. TXP y las negras de-
ben defender su PR, pues su
pérdida dejaria pasado el PD
blanco.

19. AlA A7R

También era bueno 19. ...,
C5C, pero las negras quieren

evitar 20. P3 A que alejaria al
alfil.

20. TIR
21. AlA

P6D
AXA
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Esto es mejor que 21. ...,
C5C; 22. AXA, C7A; 23. AXP,
CXTR; 24. A2R (amenazando
A3R) y las blancas podrian opo-
ner resistencia. Por ejemplo: 24.
..., C7A; 25. TIC, C5D; 26.
A4C, amenazando A3R; o 24.
..., T7A; 25. A3R, DXP; 26.
A4D.

22. TxA T7A
23. A3R C4A
23. ..., DxP; 24. TDIC,

DxP; 25. DxD, TxD; 26.
TXP con las amenazas T XPR
o TXPT o T3C, ganando pos-
teriormente el PD reducirian a
nada la ventaja del negro.

24. D4D

Diagrama num. 16
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Era mejor 24. D3T; si 24. ...,
T1AD; 25. P4CD, D3T; 26.
DXxD, CxD; 27. P3TD y la ven-
taja del negro es minima.
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Era mejor 24. D3T; si 24. ..., 31. D3D T3A!
T1AD; 25. PACD, D3T; 26.
DX D,CX D;27.P3TDylaven- Defiende el caballo, lo que per-

taja del negro es minima. mite a la dama negra moverse
(amenaza ..., D X PT). Esta claro
9. .. P4R! | que las blancas no pueden tomar el
25. P X Pap. DXPR PAD, pues perderian el alfil.
26. TD1A?

32. PATD D5SA
Un grave error. Las blancas des- 33. D2D C2A!
aprovechan la ocasion de liberar-
se del PD negro con 26. P4CD, Amenazando C4R-6D; lo que
CX P; 27. DX P con buena de- obliga a la siguiente jugada del

fensa. blanco que supone el fin de todo
contrajuego.
26. ... T1AD
27. PACD CXP 34. P4A

Ahora es diferente, pues si las No 34. A4D?, T3D.
blancas juegan 28. D X PD sigue
28. ..., CX PA), por ejemplo: 29. 34. ... P5SC
DXT, TXD;30. TXT,C6T+; 35. P5C T1A
y tanto 31. RIT, D X A como 31. 36. D7D P4TR
R2C, DSR+ y D X T son ganado- 37. R2A
ras para las negras.

37. DSA, D6A es lo mismo que

28. TXT PXT en la partida.
29. T1A P3C
30. P3A ab 37. .. D6A

38. D5SA TIR
Con un fuerte peon de ventaja, la
partida esta ganada por las negras. 0-1

PARTIDA 11

Como Karpov no suele elegir aperturas de grandes complicaciones y
tampoco se lanza a espectaculares ataques en las primeras jugadas, no es »
raro que sus partidas sean, por lo general, largas y raras veces produzca
lo que suele llamarse una miniatura. Sin embargo, Karpov es uno de los
mejores conocedores delaaperturaenlaactualidady, porello, bastauna
pequena imprecision de su adversario para quedar éste en desventaja, en
especial cuando Karpov lleva las piezas blancas. Esto sucede en la
presente partida, enla que Savon, que acababa de quedar campeondela
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URSS, juegalapartidade un modo azaroso comprometiendo sus piezas
en aras de una actividad que resulta perjudicial.

Savon omite un detalle tactico y termina perdiendo material y, poco
después, la partida en tan sélo 24 jugadas. Nuevamente se comprueba -
que Karpov, aunque no suele provocarcomplicaciones si lleva ventaja, se
desenvuelve igualmente bien dentro de ellas cuando son provocadas por

su oponente.

Blancas: KARPOV

Negras: SAVON

Torneo Memorial Alekhine,
Mosci 1971

Apertura Espaiola

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P3TD
4. AAT C3A
-5. 0-0 CXP
La variante abierta de la es-

panola, desde hace mucho tiempo,
sOlo se juega ocasionalmente. Las
negras evitan asi las posiciones
solidas pero pasivas de la mayoria
de las variantes que contienzan con
5. ..., A2R. Sin embargo también
corren mas peligros.

6. PAD

6. T1R ofrece menos posibilida-
des de lograr ventaja. Por ejemplo:
6....,C4A;7.C3A, A2R(mas peli-
grosoes 7. ..., CX A; 8. CX P,
A2R; 9. Cs5D!, 0-0; 10. CXC,
PDX C; 11. CX A+, RIT; 12.
DST,A3R;13.TX A,P X T; 14.
C6C+, RIC; 15. CX T, DX C;
16. D4C, C3C;17.D X P+, RIT;
aunque las negras tienen suficiente
compensacion por el peon); 8.
. AXC, PDXA; 9. CXP, con
. igualdad.

6. .. P4CD

La variante Riga6. ..., PX P; 7.
TI1R, P4D; es poco prometedora
para el negro ya que después de la
complicada, pero conocida varian-
tee 8 CXP, A3D; 9. CXC(,
AXP+; 10. RIT! (10. RX A,
D3T+ con jaque continuo), 10. ...,
DST; 11. TXC+, PXT; 12.
D8D+, DX D; 13. CX D+,
R X C; 14. R X C, resulta un final
favorable a las blancas.

7. A3C P4D

Ahora7. ..., P X P merece aten-
cion, pero también consigue el
blanco ventaja de dos maneras: 8.
TI1R,P4D;9. C3A,PX C(09....,
A3R; 10. CXC, PXC; 11.
TXP, A2R; 12. AX A, PXA;
13. CX P!, con ventaja, Fischer-
Trifunovic, Bled1961);10. A X P,
A2C; como se jugo en la partida
Suetin-Savon (Tbilisi 1967). Aqui
segin Suetin es muy fuerte 11.
A X CR!, A2R; 12. D2R.

La otra manera de obtener venta-
ja es la sugerida por Keres: 8.
CXP,CXC;9.D X Cyelnegro
tiene dificultades, pues si 9. ...,
C3A;10. AS5C;05i9....,,C4A; 10.
A X P+.

8. PXP
9. P3A

A3R

Aqui también existe una impor-
tante alternativa: 9. D2R con la
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ideade colocarlatorreen 1D y ata-
car el PD negro con P4AD.

9. .. A4AD

Otra posibilidad es 9. ..., A2R
que deja libre la casilla 4AD para
un posible C4TD-P4AD, o bien
C4AD.

10. CD2D
11. A2A

0-0
AdA

Una continuacion poco frecuen-
te de la que es partidario Larsen.
Las continuaciones mas frecuen-
tes: 11. ..., CX PAR!? (Variante
Dillworth); 12. TX C, P3A, con
juego complicado; y la mas tranqui-

la 11. .., P4A, manteniendo el
caballo en 5R.
12. C3C A3CR

Estajugadayalahabiaensayado
Savon anteriormente en una parti-
da contra Tukmakov en Moscu,
1969. Laidea de Larsen consisteen
12. ..., ASCR, que probo con éxito
contra Fischer en Santa Monica,
1966.

13. CR4D

Mas fuerte que 13. P4TD, que
fue lo que jugo Tukmakov en la par-
tida citada. Ahora la idea es jugar
P4AR

13. ... AXC

Desde luego no es posible 13. ...,
CX PR; 14. A X C ganando una
pieza.

4. PXA
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Una buena jugada que mantiene
el PAD negroretrasado y ademas en
la columna abierta. También es
bueno 14. CX A, CXGC; 15.
PX C, P4AD; 16. P3A, PX P,
17. D X P con ventaja de las blan-
cas.

14. .. P4TD
15. A3R C5C
16. AIC PST
17. C2D P6T
18. DIA!

Mucho mejor que 18. D3C,
C3AD!; con la amenaza C X C,
ganando el peon dama; entonces si
19.TID,C X C;20. T X C, C4T,
con la amenaza C5A.

18. .. T3T? .

Un error. El intento de crear
complicaciones con 18. ..., P4AD;
19. PX P, P5SD es sencillamente
refutado con 20. CX C, PX A;
21. PXPT,PX P+;22.CX Py
las blancas tienen ventaja. Lo mejor
era 18. ..., CXC; 19. DXC,
C3A; 20. T1 AD, aunque la posi-
cion blanca es muy superior.

19. PXP T3A

Si ahora 19. .., CXC; 20.
AXC, C3A; 21. AX A seguido
de D5A.

20. D2C ClA

(Diagrama 17) g

Un recurso interesante, pero que
sera facilmente refutado. Si 20. ...,
CX C; 21. AX C y ahora tanto
21. ..., C7A; 22. T1A como 21.



Diagrama num. 17

..., C6D; 22. D3C pierde el caba-
llo: Entonces seria obligado 21. ...,
C3T, pero 22. A X A eguido de
23. D X PC establece una ventaja
decisiva en favor de las blancas.

21. TIAD! ..

Ganando material. Las negras
confiaban en 21, AX C,CX C!

CXA
CXPA

i ..
2. TXT

Tampoco da nada 22. ..., D4C;
23.AX C, AX A; 24, P3CR, se-
guido de C X A eliminando todos
los peligros y quedando con ventaja
decsiva.

3. C1A

Desde luego no 23. RX C??,
C8D+.

B. . D2D

Obien23....,CX C;24. DX C.23.
...y C1-5C; 24. P3TR, en todos los
casos Se gana material.

(4. CXC
1-0

Las blancas se quedan con una
pieza de ventaja.

TORNEO DE HASTINGS 1971/72

Los tradicionales torneos de Navidad de Hastings se juegan desde
hace muchos afnos y en esta ocasién supuso una nueva etapa del duelo
Karpov-Korchnoi. En lapartida entreambos gano Korchnoipero esto no
Jue suficiente para ganar el torneo en solitario porque en la clasificacion
final Karpov le igualo a puntos y, ademas, ganando a los dos siguientes

clasificados.

Karpov habta logrado muchos grandes éxitos en muy poco tiempo y,
después de este torneo, decidié tomarse un descanso hasta mediados del
Presente afio en que volvié a participar en el campeonato mundial por
equipvus de estudiantes, aunque esta vez defendiendo el primer tablero.

En Hastings, Karpov jugo muy buenas partidas y la que sigue es una

~.clara muestra. Enuna variante de la siciliana que Karpov juega siempre
con negras, realiza el avance tipico P4CD, iniciando las acciones en el
_flanco de dama. El ataque que las blancas tienen en el flanco de rey no
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Torneo de Hastings, 1971/72

1 23 45 6 7 8 910111213141516
1 KORCHNOI x 1 Y% % %% 011 1%11w1.1l 11
2 KARPOV 0 x 1 1 YaYvav'vvlvll1l1T1:1 11
3 MECKING 40 X% Y%l Vil avhil vl 1 vy 9y,
4 R. BYRNE e 0 YA X Y%l 1 YAvavi 1l 0 v 1 11 9,
5 GLIGORIC Vi Ve Va Ve X VA VA VaVhValVhlaVhVel ol 8Y%
6 NAJDORF Vi Ve 000 YA X 1 Y% Vil Vsl VYol 8Y%
7 ANDERSSON 1 %% 0 % 0 XY Y% 1l Y%Yel Y'Yl 8
8 UNZICKER 0 % %% Y Yo a X aa 1 1 Yot a 8
Y  PFLEGER 0 % 0 % YaYh e o X Valh'n th'e 1 1 7%
10 KURAJICA 0 0% % %0 0wwXxuulYl.Il 7
11 CIDCALTEA Vo Yo o O VA A Ve 0 Vilh X Vi Vs Yh VA Vi 6%
12 BOTTERIL 0001 %Y O0YlvaXl Ol 6
13 HARTSTON 0 0 % % %A 0% Y%%O0%uXyulh 6
14 KEENE % 0 0 0 YA Y Y'Y VaYaVaYe'h X% O 5v%
15 MARKLAND 0 000 O0wY®nOO03H“ 1 0 X1 4v,
16 FRANKLIN 00w%0O0®©©0°'w%O0O0Y%O0UwI12O0X 3




resulta suficiente a pesar del ingenio de Keene que incluso sacrifica una
pieza, lo que parece muy fuerte, pero la defensa exacta de Karpov anula

todas las esperanzas.

PARTIDA 12

Blancas: KEENE
Negras: KARPOV
Hastings 1971/72

Defensa Siciliana

1. C3AR P4AD
2. P4R P3R

3. 4D PXP
4. CXP C3AD

La variante Taimanov es tam-
bién la preferida de Karpov. Tam-
bién él ha jugado 4. ..., P3TD en
varias ocasiones.

5. G3AD

Otraimportante posibilidad es 5.
C5C ytras 5. ..., P3D, puede ele-
girse entre 6. A4AR (ver partida
num. 7) o 6. P4AD (como en las
partidas 14 y 24).

s. .. P3TD
6. P3CR

Un desarrollo interesante. El al-
fil en 2CR se opone a la reaccion
negra ..., P4D y ademas facilita el
ataque enelflancode rey conlas ju-
gadas P4AR yaveces P4CR. Otra
posibilidad es 6. A2R (véase la
partida num. 44) o 6. P4A (como
en lg partida nium. 52).

6. ... CR2R

Una continuacion muy aprecia-
da por Karpov. La idea es jugar ...,

C X C y luego C3AD. Otras posi-
bilidades mas practicadas son6. ...,
C3ARYy6. ..., D2A.

7. C3C

Esto se opone al mencionado
plan de cambiar caballos. También
es interesante la idea de Keres 7.
A3R, CXC; 8. DXC, C3A;09.
D6C, DX D; 10. AXD y este
alfil es muy molesto para las negras
a pesar de la simplificacion de la
posicion.

También se ha jugado la retira-
da 7. C(4D)2R, pero entonces las
negras tras 7. ..., C3C; 8. A2C
pueden desarrollar el alfil a 4AD
con8. ..., Ad4A;9.0-0, PACDy las
negras consiguen buena posicion.

17. ... CAT

Probablemente es una idea de
Karpov jugada por primera vez
contra Amos en el Cto. Mundial
Universitario por Equipos (Maya-
giez 1971), varios meses antes de
esta partida (ver partida num. 3).
Otra posibilidad es 7. ..., P4CD; 8.
A2C,P3D(8....,A2C;9.C5A);9.
P4A, A2C; 10. A3R, como se jugo
en la partida R. Byme-Taimanov
(Leningrado 1973),

8. A2C

Posteriormente, Timman encon-
tro la fuerte jugada 8. D5T?, como
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se explico en el comentario de la
partida con Amos.

8. .. CR3A
9. 0-0 P3D
10. CXC

El problema mas grave para las
blancas es que no pueden jugar la
logica 10. A3R por C5A. Por ello
se deciden a cambiar el caballo.
Amos continuo aqui con 10. C2D.

10. ... DXC

Seria menos fuerte 10. ...,
C X C. Las blancas podrian conti-
nuar con11. D2R preparando A3R
o con 11. P3CD!, desarrollando el
AD por una buena diagonal y de-
jando al caballo negro sin casillas
utiles.

11. C2R

Con la intencion de jugar P3C
y A2C, pudiendo ademas controlar
el centro con la jugada P4AD.

11. ..
12. P3C

A2R
0-0

Las negras no quieren dejar el
PD sin proteccion y por ello re-
chazan 12. ..., A3A, que podia sig-
nificar el cambio de este alfil si las
blancas continuaban con 13. A2D,
D4A; 14. A3R seguido de C4D.

13. A2C
14. P4AD

A2D
TRID

Si inmediatamente 14. ..,
P4CD, seria fuerte 15. P5A!. Pero
ahora con la ruptura con ..., P4CD
se presenta una amenaza real.
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15. PATD TD1A
16. A3A D2A
17. D2D

No demasiado consecuente con
la jugada anterior. Era bueno 17.
P5T frenando toda accion en el
flanco de dama relacionada con...,
P4CD. También era interesante la
idea 17. T2T, seguido de DIT-
T2D y TR1D mejorando el plan de
la partida.

17. .. P3CD
18. D2C AlA
19. P4A

Prematuro. Debiajugarse prime-
ro19. R1T orenunciar aeste plany
jugar 19. TR1D.

19. ... P4CD!

Diagrama num. 18
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Aprovechando la ocasion para
liberar el juego. El plan de las ne-
gras de jugar P4CD que de otro
modo hubiera requerido una larga
preparacion es ahora posible gra-



cias a la ultima jugada de las blan-
cas.

20. PTXP

El intento de dejar el peon TD
pasadocon20. PAX P,P X P;21.
P5T? es malo por 21. ..., P5C!,
ganando el peon, pues si 22. A2D,
CX P;23. AX P?,D3C+ganael
alfil.

20. ... PXP
21. PXP D3C+
22. RIT DXP

- Elresultado es que las blancas se
han quedado con un peon aistado
en 3CD.

23. PACD

Este peon se mostrara mas débil
aqui que en 3CD. Era preferible
23. CAD.

23. ... P4D!
24. TDIC

Si24.PXP,P X P,comoenla
partida.

4. .. TIC
25. PXP PXP
26. PSA

Intentando evitar 26. ..., ASC,
yaque entonces 27. C4D pierde el
PCD y tras otra jugada seria posi-
ble...,P5SDo..,AX Cy...,P5D.
De cualquier modo no es posible
defender el peon.

26. ... CXP
27. D2D

Asi confian las blancas en recu-

perar el peon, pero su deseo no se
cumple.

27. ..

TIR!
28. C4D .

Diagrama num. 19
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Tampoco prometia nada 28.
C4A acausade28....,AX P.Una
interesante variante seria entonces
29. TXC, AXT; 30. AXA,
DX A; 31. DX D, TXD; 32.
CXP, T5D; 33. TX A, T8R+;
34. Al1A, P3C; 35. C6A+, R2C;
36. T2A, T(5D)8D; 37. R2C,
T X A; 38. C8R+ (0 38. C5T+,
R3T), 38. .., R1A; 39. TX T,
TXT;40. RX T,RX Cylas ne-
gras deben ganar el final.

28. .. DSA
29. T1C)ID T(1C)1A
30. AIT TIT

SN

Ahora la amenaza T7T no pue-
de evitarse.

31. TIA
32. DSC

Si32. TX D, TXD; 33. T7A,

T7T!
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Al A la tarea de las negras seria
mas facil.

32. .. D3T

33. C6R!

Diagrama num. 20
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Un golpe inspirado, aunque tam-
poco sirva para salvar a las blancas.
Si las negras juegan ahora 33. ...,
PXC; 34. AXPC, AX A; 35.
P6A vy las blancas ganan.

33. ..
34. D4C

P3T
AXC

La mejor defensa. Las proximas
complicaciones se resuelven rapi-
damente en favor de las negras.

35. AXPC D7R!

Pero no 35. .., AXA; 36.
PX A! seguido de DXC o
PX P+.

36. DXD TXD

37. A XA TXA

38. PXA PXP

39. TRIR T(1A)7A

40. TXT TXT
0-1

Se ha pasado el control y corres-
ponde el momento de aplazar. La
posicion se ha aclarado y los dos
peones pasados y ligados en el
centro deben decidir la partida, por
eso las blancas abandonaron.

PARTIDA 13

Enesta partida, Mecking comete una imprecision en la apertura que
le supone tener que cambiar un importante alfil, aunque, con seguridad,
ello formaba parte de un plan premeditado mas que de un descuido; sin
embargo Karpov, con una sencilla maniobra, demostrando un claro
concepto al comprender que el control de la casilla SD es mas trascenden-
tequelaexistencia dealfiles de distinto color, obtiene una clara ventaja y

una buena victoria.

Blancas: KARPOV
Negras: MECKING
Hastings 1971/72

Defensa Siciliana
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1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. PAD PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3TD
6. A2R



Solo en una ocasion, en sus par-
tidas «importantes», Karpov ha ju-
gado 6. ASCR (contra Quinteros,
partida num. 40). Y el ataque 6.
A4AD aun no lo ha jugado nunca.

6. .. P4R

También puede jugarse, seginel
sistema Scheveningen, 6. ..., P3R;
7. 0-0, A2R; 8. A3R, 0-0; 9. P4A,
seguido de DIR y D3C (ver parti-
da nam. 2).

7. C3C A3R

7. ..., A2R, como puede verse en
las partidas nums. 53, 54, 55, es
también jugable.

8. P4A

Amenazando PSA, lo que obliga
a jugar 8. ..., D2A, para poder ju-
gar contra 9. P5SA, ASA. Si las
blancas esperan una solajugada en
avanzar su PAR entonces las ne-
gras con 8. ..., CD2D!; 9. P4A,
TI1A, se ahorran la jugada D2A.

8. ... D2A
9. PATD

Esta jugada, que impide ...,
P4CD, solo deberia ser una inver-
sion de jugadas respecto al sistema
normal 9. PSA, ASA; 10. P4TD,
CD2D; 11. A3R09. 0-0, CD2D;
10. P5A, ASA; 11. P4TD, como
Puede verse en la partida nam. 8.
Sin embargo la siguiente jugada de
Mecking cambia los acontecimien-
tos de un modo muy favorable al
blanco.

9. .. C3A?

Un error. Normalmente las ne-
gras juegan 9. ..., CD2D, man-
teniendo siempre la posibilidad de
responder a P5A con ..., ASAD.
Consujugada, Mecking pierde esta
posibilidad. Sin duda esperaba sa-
car algun provecho de la debilidad
de la casilla SCD, pero su plan
demostro ser equivocado.

10. PSA AXC

Otra retirada seria ceder la casi-
lla 5D al blanco sin nada a cambio.
Claro que de esta manera también
las blancas se apoderande 5D (esto
demuestra los inconvenientes de 9.
..., C3A), pero al menos las negras
consiguen su objetivo: la casilla
5CD, aunque les servira de bien

poco.
11. PXA D3C
Impide el enroque, pero permite
la siguiente fuerte jugada. A la
preventiva 11. ..., P3TR seguiria

12. A3R y a continuacion 13.
A4AD y 0-0.

12. ASCR!

Excelente jugada, principio de
un plan que asegura una importan-
te ventaja. Eliminando el CR noha-
bra nada que impida el acceso a
5D. El que queden alfiles de dis-
tinto color es una ventaja mas, pues
mientras el blanco actuara eficaz-
mente en 4AD, el alfil negro noten-
dra ningun objetivo.

12. .. A2R
13. AXC AXA
14. CSD D4T+
15. D2D

71



Seria un grosero error 15.
P4CD, C X P; 16. D2D?, CTA+.

15. ... D X D+
16. RXD A4C+

Para que las piezas del blanco se
estorben entre si. De otra manera
las blancas jugarian 17. A4A y
R3D.

17. R3D 0-0

18. P4T AlD

19. TD1AD

También era bueno 19. P4CD.
19. ... P4TD

20. R2D T1C

21. PACR Cs5C

22. AdA .

Una interesante posibilidad era
22.CX C,P X C; 23. R3D, inten-
tando llevar al rey a 5§D donde gra-
cias a los alfiles de distinto color
estaria seguro. Sin embargo con23.
..., P4CD las negras pueden inten-
tar impedir esa marcha.

22. ...
23. AXC

CXC
P4CR

La mejor posibilidad de las ne-
gras es mantener cerrado el flanco
de rey, pero, gracias a la fuerte res-
puesta de Karpov, ello no llega a
realizarse.

24. P X Pa.p.! ..

Tras esto las blancas tienen otra
posibilidad adicional: el avance
PSTR.

4. .. PT X P
25. R3D R2C
26. P5ST A3C
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Respecto a 26. ..., P4CR las
blancas juegan R4A-5C, doblan las
torres enlacolumna AD ycon T8A
cambian las cuatro torres. Enton-
ces, mientras el rey negro debe
vigilar el PTR, las blancas ganan
con P4CD.

RN

27. T3T
28. TIAR

AdA -
P3A

Se amenazaba P6T+.

29. PXP RXP
30. T(1A)IT TDIR
31. T7T R4C

Intentando escapar del encierro.
Si 31. ..., P3C; 32. T(1T)ST se-~
guido de A6A-7TD-5AR.

32. R2R RS5A

Si 32. ..., RXP? 33. T7C+,
RS5A; 34. T4T mate.

33. TUIT3T ..



Y contra la amenaza que esto en-
cierra no hay defensa.

1-0

No hay defensa contra T3AR
33. ... mate.

34. T7ICR

ASD

PARTIDA 14

Contra Hartston, en una partida muy complicada, Karpov demues-
tra su voluntad de vencer, rechazando las tablas por repeticion dejugadas
en una posicion donde muchos se hubieran conformado con ello porque
la posicion de las negras era bastante satisfactoria. La partida se
mantuvo en equilibrio durante mucho tiempo va que las negras lograron
responder al avance de las blancas en el flanco del rev con un buen
contrajuego en el centro que les da, incluso, la iniciativa. Sin embargo,
cuando Karpov se ve en peligro su juego se hace mucho mas preciso v
normalmente suele conjurarlo en pocas jugadas, como ocurre aqui; en-
tonces interviene el apuro del reloj y Hartston, que hasta este momento
habia estado a la altura de las circunstancias, comete un par de errores y
queda en desventagja. A partir de este momento Karpov raras veces deja
escapar su presa.

Blancas: KARPOV 5. ..
Negras: HARTSTON 6. PAAD
Hastings 1971/72

P3D

Estableciendo la formacion Ma-
roczy que dificulta al maximo la li-
beracion con ..., P4D. Ahora las

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD negras deberan conformarse con la
2. C3AR P3R ruptura ..., P4CD. Otra posibili-
3. P4D PXP dad es 6. A4AR que obliga a debi-
4. CXP C3AD litar el centro con6. ..., P4R (véase
5. C5C . la partida num. 7).

Contra la variante Taimanov de 6 C3AR

la defensa siciliana, esta jugada es

7. C1C)3A ...
la preferida de Karpov. Otra posi-

bilidad es 5. C3AD, traslo cual las
negras pueden seguir los caminos
de la variante Paulsen con 5. ...,
D2A o5. ..., P3TD o jugar 5. ...,
C3ARO0S5. ..., P3D pasando aotras
variantes.

También se ha jugado 7.
C(5C)3A para colocar el otro ca-
ballo en 2D.

7. .. P3TD
8. G3T
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Puede jugarse 8. C4D.

8. .. A2R
9. A2R 0-0
10. 0-0 P3CD

Probablemente lo mejor. Otras
posibilidades son 10. ..., TIC y 10.

..., A2D (vease la partida num. 24).

11. A3R A2D

En la mencionada partida, Kar-
pov jugo aqui 11. ..., A2C,

12. T1A DIC
13. PACR

Interesante idea: las blancas uti-
lizan su ventaja de espacio para
iniciar un ataque en el flanco de rey
pero, como se vera, las negras tie-
nen suficientes recursos de defensa.

13. .. TIA

Otra posibilidad era 13. ..,
P4CD; 14. PX P, PXP; 15.
C@3T) X P, C5C y si 16. P4TD,
C7T! y el contrajuego de las negras
es suficiente para igualar.

14. PSC CIR
15. P4A T2T
16. DIR T2C

Mientras las blancas llevan sus
piezas al flanco de rey, las negras
preparan la reaccion con..., P4CD.
Este plan satisface plenamente, por
cuanto las blancas aun no tienen
bien colocadas sus piezas para el
ataque en el flanco de rey.

17. D4T
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P3C!

Diagrama num. 22
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La defensa de las negras llega
justo a tiempo para responder a
T3TRconP4TR, paralocual antes
deben colocar el caballo en 2CR a
fin de evitar el sacrificio A X PTR
cuando las negras avancen el PT.

18. T3A QcC
19. TDI1AR. ..

Abhora es inutil 19. T3T, P4TR!.
Por lo tanto las blancas tienen que
pensar en PSAR, plan que también
exige varios tiempos en su prepa-
racion.

19. .. TIR
20. A3D P4TR
21. D2A

Tanto aqui como en la jugada
anterior, las blancas debian jugar
C2A evitando la reaccion que aho;
ra va a seguir.

21. ... C5C!
22. AIC A3AD
23. T3T

Si 23. A4D podrnia seguir 23. ...,



P4R; 24. PX P, PXP; y si 25.
TXP, PXA! 26 TXC+,
RXT; 27. D7A+, RIT; 28.
D X PC, A4A!y las negras salvan
el ataque quedando con ventaja
material.

23. .. A2D

Vuelve a impedir 24. A4D por
24. ..., PAR.

24. DAT  DIA
25. TIA DIC
26. TIA DIA
- 27. TGT3A ...

Karpov rechaza las tablas por re-

peticion de jugadas pero, a pesar de

, todo, con su proxima jugada tipica

en esta variante, las negras resuel-

ven todos sus problemas e inclusi-
ven toman la iniciativa.

27. ... P4D!
28. PAXP PXP
29. P5A .

Diagrama num. 23
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Como se ve, Karpov esta dis-
puesto a arriesgarse para intentar

ganar, pero ahora no dispone de
otro plan pues de lo contrario las
negras tomarian una fuerte iniciati-
va en el centro.

29. ... A4A
30. AXA DXA+
31. D2A

Si 31. RIT resultania fuerte 31.
..., P5D; 32. PX P, PXP.

31. ... D X D+
32. T3A) XDPSD

33. C2R P6D

3. PXP PXP
35. C4A TXP
36. CXPD T5C+?

El primer error. Después de 36.
..., A6T!, 37. T1A, T(2C)2R, las
negras tendrian un juego excelente.

37. T2C
38. RXT

TXT+
CXC

Tampoco este cambio es bueno
porque ahora las piezas menores
del flanco de dama de las blancas se
liberan. Probablemente Hartston
estaba apurado de reloj y ello expli-
ca su juego impreciso. Era mejor
38. ..., C4D.

39. AXC
40. AXP

C4A
A3A+?

La ultima jugada del control de
tiempo y un nuevo error. Era mejor
40. ..., C6R+; 41. RIC, T2T; 42.
A4A+,CX A;43.CX C,A4C;y
la partida deberia terminar en ta-
blas.

41. R2A
42. TIAD

T2D
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Diagrama num. 24
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Ahora las blancas tienen supe-
rioridad, pues ademas del peon de
ventaja, éste esta en el flanco de
dama, es decir, lejos del rey negroy
los peones del flanco de rey estanen
casillas del color del alfil, factor im-
portante una vez cambiados los ca-
ballos, cosa que Karpov busca ra-
pidamente.

Asegura el flanco de rey con
P4TR y pretende seguir luego con

R3R-T4D-P4CD.

48. .. A8C

49. PAT R2A

50. R3R T2R+

51. R2D R3R

52. TSC ASR

53. PAC T2AD

54. R3R A8C

55. TSAD T2R

Si 55. ..., TXT,; 56. PXT,

R4D, 57. R4A, R X P; 58. R5R y
R6A, ganando muy facilmente.

56. A3A
57. R4D

R3D+

T2AR

El resto es ya muy fécil._ Las
blancas ganan sin dificultades.

58. T6A+
O S8..

R2D
.., R2R; 59. TTA+ cam-

biando las torres y siguiendo luego
con RSR-PSC. |
59. TGAR T2R

Si 59. ..., TXT; 60. PXT,
R3R, 61. PSC y uno de los dos

42. ... ASR

43. A2R C3D

44. C4A! CXC

45. TX C A4D

46. TACD AXP

Peoresd6....,T2CD;47. PATD
amenazando P5T.

47. TXP R2C

48. T4C
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peones corona inevitablemente.

60. P5C
1-0



PARTIDA 15

Blancas: KARPOV
Negras: KURAJICA
Hastings 1971/72

Defensa Siciliana

1. PAR P4AD
2. C3AR C3AD
3. PAD PXP
4. CXP D2A

Una curiosa variante cuyo obje-
to es en la mayoria de las ocasio-
nes pasar a las jugadas habituales
de la variante Paulsen.

5. C5C

Despuésde 5. C3AD, las negras
estan obligadas a pasar a las va-
riantes habituales con §. ..., P3R,
ya que 5. ..., C3AR sena malo
por 6. C(4D)5C, DIC; 7. C5D,
CXC; 8. PXC, C4R; 9. P6D!,
PX P; 10. A4AR, con ventaja.
Pero como Karpov evita normal-
mente la variante 5. C3AD contra
la Paulsen, prefiere esta jugada
como preparacion a P4AD. Hay
que teneren cuenta que la inmedia-
ta 5. P4AD no es tan fuerte por 5.
.., C3AR; 6. C3AD, CX P4
7. CXCR, D4R; 8 C5CD,
D X C+;9. A2R, D4R; 10. P4A,
D1Cy las negras pueden mantener
el peon.

5. .. DIC
6. PAAD C3A
7. C(5C)3A!...
Lo mejor. Una complicada va-

riante, pero buena para el negro es
1. C(1C)3A, P3TD; 8. C3T (8.

C4D, CX PR!; 9. CX C, D4R),
8. ..., P3R; 9. C2A, P4CD}; 10.
PXP,PXP;11. AXP,CXP,
122AXC(12.CXC,DX A;13.
C6D+,AX C;14. DX A, A3T),
12....,CX C;13.D3A (mejor13.
PXC),13....,TXP;14.PXC,
D4R+;15. AR, TX T; 16.CX T,
A2C, recuperando la pieza con ven-
taja.

1. .. P3R
8. A3R
" También se ha jugado 8. A2R,
aunque entonces 8. ..., A4A toma
una excelente posicion para cl alfil.

Bueno es 8. P4A y no es posible
8....,A4A;9. PSR, Ci1C;10. C4R.
Entonces sena necesario 8. ...,
P3D; 9. A2R, P3CD; 10. 0-0,
A2C; 11. P5A, con juego favora-
ble al blanco.

8. .. A2R

Se considera mejor 8. ..., P3CD,
que ademas de servir de desarrollo
al AD permite jugar ..., A4AD.

9. A2R P3D

En una partida Kan-Flohr 1936,
las negras intentaron jugar ..., P4D
directamente con 9. ..., 0-0: 10.
0-0, TID; 11. P3TD. P3C. 12.
P4CD, A2C; 13. P4A, P3D; 14.
T2T, con ventaja del blanco.

10. P3TD P3ICD
11. C2D A2C
12. P4A 0-0
13. 0-0 T1D
14. A3A AlAR
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Con la intencion de continuar

n ..., P4D disponiendo de C2R,
pero las blancas se oponen.

15. A2A!

La amenaza es A4T.

15. ... C2D
16. PACD P3C
17. T1IA A2C
18. C3C P4TD

La intencion es conseguir la ca-
silla 4AD para el caballo y eso se
logra. Pero Karpov demuestra que
ademas cuenta otro factor: el débil
PCD.

19. P5C QT
20. C4T! CIAD
21. T2A TIR
22. D2R D2A
23. TID “

Diagrama num. 25

Una posicion muy del gusto de
Karpov: su ventaja de espacio le
permite maniobrar mas libremen-
te. Las negras no pueden jugar 23.
..., C4A;24. C3C) X C,PCX C;
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25.P5R!, yaque supone ladisloca-
cion de los peones negros y la caida
del PAD negro.

23. ... P4R
24. PSA PXP
25. PXP P3R
26. A4C C4R

Era mejor 26. ..., C4A, aunque
tras 27. C(3C) X C, PC X C; 28.
AA4T, A4R (si 28. ..., ASD+: 29.
TX A, P XT,;30. A6A ganando);
29. P6A con la amenaza ASA y
DS5T. Esto es poco agradable para
el negro, pero lo que sigue lo sera
menos.

27. A3T T1C
28. A4D AIT
29. TIAR! .. )

Las blancas preparan el asalto
final en el flanco de rey, pues el
negro no podra trasladar las piezas
que tiene acumuladas en el flanco
de dama. Ahora se amenaza P6A.

29. ... D2R
30. C3A P4D

Intentando crear complicacio-
nes. Si 30. ..., C2D; 31. D5T, con
la amenaza P6A, las blancas ten-
drian fuerte ataque.

31. CXPD AXC

32. PXA  P5ST
33. 2D  C6A+
34. CXC PXC
35. D3D

1-0

Las negras no tienen ninguna
continuacion suficiente. Si 35. ...,



A X A+; 36. DX A, D6R+; 37.
DXD,TXD;38. TXP,TXT;
39. PX T, C3D, 40. AlA, C X PA;

41. T4A, TIT; 42. T6A, TIC; 43.
P6D ganando. (Si 43. ..., C5D; 44.
P7D!).

PARTIDA 16

Contra la defensa francesa, Karpov juega invariablemente la varian-
te Tarrasch 1. P4R, P3R; z. P4D, P4D; 3. C2) con la que ha obtenido
muy buenos resultados (como muesira de ello merece destacarse la
pariida que gano a Uhlmann en Madrid 1973). Solo Korchnoi, en la
Jinal del torneo de Cundidatos en 1974, logro salvar la situacion de las

negras en esta varianle.

Contra Markland, sin embargo, Karpov deja por una vez la variante
Tarrasch, empleando la mas cldasica 3. C3AD v, por cierto, con buenos
resultados, pues al termino de las primeras 18 jugadas las blancas va
tienen una importante ventaja. Son de mencionar las siguientes jugadas
de Karpov, parte de una maniobra para aprovechar los dos peones
débiles de las negras en el flanco de dama. El éxito es total, pues pocas
Jugadas después dichos peones son capturados sin que las negras puedan

revitarlo.

Blancas: KARPOV
Negras: MARKLAND
Hastings 1971/72

Defensa Francesa

1. P4R P3R
2. P4D P4D
3. C3AD

Esta jugada es mucho menos ha-
bitual en Karpov que 3. C2D, pero
en la época en que se jugo esta par-
tida él alternaba la practica de
ambas.

3 .. A5C

La variante Winawer, aunque
quien la jugo en mas ocasiones fue
Nimzowitsch, ha hecho desapare-
cer casi totalmente la linea 3. ...,
C3AR

4. PSR P4AD
5. P3TD AXC+
6. PXA D2A

Es mas habitual 6. ..., C2R, aun-
que en la presente partida solo re-
presenta una trasposicion de juga-
das.

7. C3A

Otra posibilidad es 7. DA4C,
P4A; 8. D3C, C2R; 9. DX P,
TIC;10. DX P,PXP;11.RID,
A2D, con juego complicado aun-
que ligeramente favorable al blan-
co. Pero como es habitual en él,
Karpov no elige variantes compli-
cadas en la apertura a menos que
ello sea necesario. Semejante tacti-
ca, aparte de estar en consonancia
consuestilo, tiene la ventajade que
hace muy dificil a sus adversarios
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prepararle alguna sorpresa «de la-
boratorio», mucho mas frecuentes
en posiciones con variadas compli-
caciones tacticas.

7. .. C2R
8. PATD
Con la conocida idea de poder
desarrollar el AD por 3TD. Ade-
mas se impide la maniobra negra
A2D-5TD que seria muy fuerte
como se demostro en la partida Ra-
vinsky-Bondarevsky (URSS 1946),
quesiguio 8. A2R, A2D!:9.0-0(9.
P4TD era aian posible), 9. ...,
AST!; 10. P4A, PXPA: 11.
PXP, C2D; 12. TIC, CX PA;
13. AX P, 0-0, 14. D2R, TD!A,
con mejor juego de las negras.

8. .. P3CD

Con la idea de desprenderse del
pasivo AD cambiandolo en 3TD.
Si 8. ..., 0-0; 9. A3D con la ame-
naza 10. A X P+, con ataque deci-
sivo. En cambio es perfectamente
jugable 8. ..., CD3A.

9. A5CD+!

La mejor manera de oponerse al
plan de las negras de cambiar los
alfiles.

9. .. A2D

Si las negras insisten en su plan
de jugar ... , A3TD, entonces solo
tienen a su disposicion 9. ...,
C(2R)3A, pero 10. 0-0. A3T; 11.
CSC! da ventaja a las blancas.

10. A3D
11. 0-0

CD3A
P3TR
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Senaungraveerror11....,0-07%
12. A X P+ (una combinacion que
se ha repetido cientos de veces), 12.
... RX A:13.C5C+,RIC(sil3.
... R3C; 14. D4C, P4AR; 15.
D3C, P5SA; 16. D4C); 14. DST,
TRIAD; 15. DX P+, RIT; 16.
D5T+,RI1C;17.D7T+, RIA; 18.
D8T+,C1CR; 19. DST, A1R; 20.
C7T+, R2R;21. A5C+,R2D; 22.
C8A mate.

Ysill...,P5A;12. A2R, P3A;
13. A3T con ventaja.

12. TIR

También es bueno 12. A3T. En
la partida Hartston-Markland de
este mismo torneo se jugd 12. ...,
C4T, 13. C2D, 0-0; 14. PX P,
PX P; 15. C3C, C(4T)3A; I6.
AXP, DXP: 17. C4D! y las
blancas lograron ventaja.

12. ..
13. D2D

C4T

Una idea interesante, las blan-
cas planean colocar la dama en
4AR. En la partida Gufeld-Kro-
gius (URSS 1967), se jugo 13.
C2D, 0-0; 14. D4C, P4AR! y las
negras lograron buen juego.

13. .. T1AD

Merecia atencion 13. ....0-0 y si
14. P4TR, P4AR.

14. PATR  0-0
15. DA P4A
16. P X Pap. TXP
17.DXD TXD
18. PXP PXP



Un gravisimo error seria 18. ...,
T X P??;19. A3T. Ahora la venta-
ja de las blancas reside en dos mo-
tivos: la debilidad de los peones
centrales negros y la pareja de alfi-
les. Otro factor importante es la
casilla de bloqueo SR.

19. C5R AlA
20. PAAD C(4T)3A
21. A2C Cs5C

Era mejor no mover este caballo
o jugarlo a 4TD de nuevo para
evitar la proxima jugada.

22. PST TIAR

23. A3T PXP

24. CXP T5A

25. C6D! CXA

Si 25. ..., TX PT; 26. CX A,

CXGC; 27. AXC, TXA,; .8
T X P con ventaja.

26. PXC

TXPT
27. C4R!

Diagrama num. 26
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Ahora el PAD esta destinado a
caer y con ello el PTD se vera
atacado por el alfil.

27. .. T4T
28. TR1AD

La otra torre debe apoyar el
PTD.

28. ... A2C
Era mejor 28. ..., T4D.
29. CXP A4D
30. P3A

Previene la amenaza 30. ...,
T4CR

30. .. T4A
31. P6T!

Culminacion del plan blanco.
Ahora el PTD del negro es el ob-
jetivo de ataque y las blancas ase-
guran la entrada de una torre en
7CD.

31. .. T2A
32. C4R

Ahora el alfil releva al caballo de
su mision: el caballo en SAD evi-
taba la defensa negra ..., P3TD;
ahora el alfil puede atacar la debi-
lidad creada.

32. .. C4A

33. ASA TIAD

34. A2A

Para evitar una molesta clavada
con 34. ..., T(2A)2AD.

34. .. T(2A)2AD

35. TXT TXT
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36. TIC C2R
37. T8C+ R2T
38. R2T

Importante jugada que previene
la amenaza ..., TSA+ y T8TD.
Ahora si 38. ..., T8A; 39. AX P,
T8TD; 40. ASA y P7T o T6C.

38. ...
"~ 39. C5A

C3C

LLa amenaza es 40. T7C.
39. .. T3A

Evita 40. T7C? alo que seguina
40. ..., TX PT!

40. T8D!

Diagrama num. 27
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Pero ahora se amenaza T7D,
puestoque novale 40. .... C4R: 41,
P4D y T7D. Las negras deben
cambiar torres y con ello pierden el
PTD.

3 1% 53 LY

40. ... T2A
41. T7D TXT
42. CXT A3A
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43. C8C
4. AXP

A4C
C2R

La esperanza del negro es jugar
C3A y tras el cambio de caballos
dejar alfiles de distinto color. Por
otra parte, si 44. ..., A X PD; 45.
ASA, ASA; 46. PTT, A4D; 47.
C7D seguidode C6C ganaunapie-
za.

45. A6C

Impide 45. ..., C3A por46. P7T.
Noserviad5. ASA,C4D:46.P7T.
C2A deteniendo el peon.

45. ...
46. ASA

ClA

No hay defensa contra P7T. Las
negras pierden una pieza y ya po-
dian abandonar.

46. ...
47. P1T

R3C

Pero no 47. P4D?, AS5A: 48.
P7T. A4D.

47. .. CXP
48. AXC P4R
49. P4D PXP
50. AXP R2A
51. P4A P4C
52. PXP PXP
53. R3C R3C
54. R3A R4A
55. P3C
1-0

Si 55. ... PSC+ (55. .... R3C:
56. R4R): 56. R3R y las negras es-
tan obligadas a dejar escapar el ca-
ballo o a permitir R4 AR.



PARTIDA 17

LapartidaconR. Byrne, después de una apertura enlaquelas negras
no lograron resolver satisfactoriamente sus dificultades, llegé a una
posicion que recuerda en cierto modo a la que jugo con Mecking en este
mismo torneo;, en ambas Karpov provoca la presencia de alfiles de
distinto color porque se ha dado cuenta de que, mientras el suyo tiene
objetivos que atacar, el del adversario carece deellos y ni siquiera puede
defender los que le atacan al estar limitada su accion a determinadas
casillas. Merece destacarse laforma en que Karpov abreel camino hacia
lospuntos que su alfil puede atacary como, a semejanzadela partida con
Mecking, la partida termina con una red de mate en la que el alfil
colabora activamente y que las negras no pueden evitar.

Blancas: KARPOV
Negras: R BYRNE
Hastings 1971/72

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3D
6. ASCR A2D

Contra el ataque Rauser normal-
mente se juega 6. ..., P3R

7. D2D

El enroque largo es la mejor posi-
bilidad para las blancas en esta va-
riante y por ello esta jugada prepa-
ratoria es la mas logica, aunque
también puede emplearse 7. A2R,
P3R;8. C(4D)SC,DIC; 9. P4TD,
A2R; 10. D2D, P3TD; 11. C3T,
D2A; 12. T1D, como en la partida
Spassky-Hort, Memorial Alekhine
(Moscu 1971).

7. .. TiA
8. 0-0-0

8. P4AR puede ser solo una in-
version de jugadas, aunque en la
partida Tatai-Radulov (Venecia
1971), las blancas utilizaron otra
idea con 8. ..., CX C; 9. DX C,
DA4T; 10. P5R y aunque lograron
ventaja, ahoracon 10. ..., C5R; 11.
DXC, TXC, 12. PXT,
D X PA+; 13. R2A, DX T; 14,
A5C, D6A la partida quedaba
igualada.

8. .. CXC
9. DXC D4T
10. P4A

Es mas fuerte 10. A2D, como

puede verse en la partida numero
27.

10. ... P3TR

Esto no resultara ser suficiente
paraigualar, Existenotroscaminos
para las negras que prometen mejo-
res resultados. El primero es la 16-
gica jugada 10. ..., P3R; 11. RIC
(si 11. P5R, PXP; 12. PXP.
A3A), 11. .., D4A; 12. AXC,
PX A;13.D X P, TICR;14. D4T,
P3TR!, con buen juego de las ne-
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gras. Otro procedimiento es el sa-
crificio de calidad con 10. ...,
TXC; 11. DXT, DXD; 12.
P X D, CX P con buen juego del
negro, o mejor11. P X T, P4R; 12,
D4C, DX D; 13. PXD, CX P,
14. A4T, P4CR!, con posibilidades
iguales.

11. A4T

El que las blancas no tengan su
alfilen SCR impide ahorajugar11.

..., P3R; 12. PSR, PXP; 13.
P X P, ganando.

11. .. P4CR

12. PSR

Se da la curiosa circunstancia de
que también en Hastings, pero un
ano antes, el mismo R. Byme habia
llegado aigual posicion en su parti-
da con Mestrovic. En aquella oca-
sion, R. Byme llevaba las blancas y
continubconl2. AlRytras12....,
A2C; 13. P3CR, A3A; 14. A3T,
0-0; IS.AXT,CXP?%16.CXC,
D X P, las blancas jugaron 17.
D X A+?y terminaron perdiendo,
aunque con 1 7. D4C pudieron con-
servar una ventaja suficiente para
ganar.

12. ... PXA
13. PXC P3R

La posicion es favorable a las
blancas porque tienen las piezas
mucho mejor coordinadas. Las ne-
gras tienen que permanecer con su
rey en el centro procurando mante-
nerlo cerrado mientras les sea posi-
ble.

14. A2R

A3A
15. TRIR .
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(17. .., P4R; 18. T X P+); 18
PXPysil8....,P X P;19.P7TA+
yDXT.

15. .. TICR

16. A3A R2D

Eramejor 16. ..., A X A, porque
la proxima jugada de las blancas
deja a las negras ante graves difi-
cultades.

17. TSR! D3C
No cambiar las damas era peor.

Las blancas jugarian PSAR abrien-
do la posicion del rey.

18. DXD
19. AST

PXD
TXP

El peon alfil no puede defender-

se porque 19. .., RIR; 20.
T X PR+.
20. AXP TXPT

La mejor defensa porque si 20.




..., A4D; 21. PSA!, PX T, 22.

A X P+ ganando.
‘21. AX P+ R2A
22. T3R TiD
23. C5D+!

Excelente criterio. Las blancas
se han dado cuenta que precisa-
mente los alfiles de distinto color
son aqui una ventaja, dada la di-
ferencia de actividad de uno y otro.

23. .. AXC
2. TXA TIA
25. PSA P4T
.26. T3AD+ RIC
27. PAT TSA

Un poco mejor era 27. ...,
A3T+.

2§= T3TD
(Diagrama 29)
Con la futura jugada PST se ob-

tendra la maxima actividad de las
torres.

28. ... T5CR
29. PST A3T+
30. RIC PXP

31. T(5D) X PT R2A
32. T5C -

Abhora sigue un decisivo ataque
sobre el PCD en el que también

Diagrama num. 29
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actuara el alfil, cosa que el otro no
puede hacer.

32. .. T6C
33. TTT TICD
34. ASD T8C+
35. R2T TSAR
36. T(OT) X P+ TXT
37. TXT+ RID
38. A6R P6T
39. TID+ RIR

Esto lleva al mate, pero 39. ...,
R1A; 40. T7TR+, RID; 4l.
TX A, PTT,; 42. PTA, T8TD+;
43. R3C, R2R; 44. T8T noda nin-
guna esperanza.

40. T7AD
1-0

CAMPEONATO MUNDIAL POR EQUIPOS DE ESTUDIANTES,
. GRAZ 1972

Nuevamente Karpov, con el equipo de la URSS, participo en este
campeonato y otra vez la URSS gano el titulo con claridad.

85



Estecampeonado se disputodel 15 al 30 dejunio en Graz(Austria)y el
equipo soviético, unico y claro favorito, se presento con los siguientes
Jugadores por este orden: Karpov, Balashov, Tukmakov y Vaganian con
Podgaets y Anikaiev como suplentes. Sin embargo, los demas paises
también se habian reforzado notablemente y asi, aunque los rusos triunfa-
ron con 9 puntos de diferencia, en esta ocasion no ganaron todos los
encuentros (como habia pasado en Mayagiiez) pues empataron con
Hungria (segundo clasificado) y con Estados Unidos.

La actuacion de Karpov fue del 77, 7% con 7 puntos de 9 partidas y
sin perder ninguna, aunque en la fase previa su resultado fue algo
discreto con tres tablas y una victoria. Sin embargo en la final, donde
realmente importan los puntos, Karpov fue el que mejores resultados
logro en el primer tablero.

La partida que sigue a continuacion, contra Markland, fue jugada en
la penultima ronda de la final «A», cuando la URSS iba en primer
lugare Inglaterra en el ultimo; el resultado fue concluye > a favorde los
rusos 3,5 - 0,5. Karpov logro una rapida victoria en solo 30 jugadas. Al
salirde laapertura las negras tienen una posicion incomoda; las blancas
han enrocado en el flanco de dama pero las negras tienen dificultades
para enrocar en cualquier sitio. Las negras adoptan una estructura
similara la de la variante del Dragon y Karpov que tiene una agradable
expriencia contra esta defensa monta un terribleataque sobre el flanco de
rey y en pocas jugadas la posicion del rey negro esta completamente al
descubierto.

PARTIDA 18
Blancas: KARPOV popular, Karpov#o lo emplea nun-
Negras: MARKLAND ca.
Olimpiada Estudiantil, Graz
1972 6. .. A2D
Defensa Siciliana Una idea de Stein para desarro-
llar rapidamente el flanco de dama.
1. C3AR P4AD Respecto a 6. ..., P3R, que es la
2. P4R C3AD respucsta normal, véase la partida
3. PAD PXP num. 27.
4. CXP C3AR
5. C3AD P3D 7. D2D TIAD
6. ASCR ..

Se juega mas frecuentemente 7.
Elataque Rauser. Aunqueelata- ..., CX C; 8. DX C, D4T, que
que con 6. A4AD es también muy  conduce a lo mismo que en la par-
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tida, pero ahora las blancas podian
jugar también 8. C3C, si bien ello
no les da gran ventaja.

8. 0-0-0 CXC
9. DXC D4T
10. A2D .

Lo mas solido. Si 10. P4A, las
negras pueden elegir entre 10. ...,
P3R; 11. PSR, PX P; 12, PX P,
TXC!; 13. A2D, DX PT; 14.
A X T, P3CR!, con buen juego. O

directamente 10. ..., TXC; 11. -

PX T, P4R; 12. D4C,D X D; 13.
P X D, C X PRy las negras consi-
.guen compensacion por el peon.

10. ... P3TD

Ahora el sacrificio de calidad es
mucho menos claro, pues a 10. ...,
T X Cseresponde con11. AX T,
D X P; 12. A4AD o D4AD. Y si
10. ..., D4AD;11.DX D,P X D;
12.P3A, P3R; 13. A4A, ventajade
las blancas.

11. P3A D4AD

Una jugada dudosa. Esmejor11.
..., P4R; 12. D3R, A3R; 13. RIC,
A2R;14. PACR, TX C;15.AX T,
D X P+; 16. RIA. AXP!; 17.
A2R, A3R, con juego complicado.

12. D3D

En la partida Mecking-Radulov
(Vrsac 1971), se jugo 12. DX D,
T X D; 13. A3R, T2A; 14. P4CR,
A3R y la ventaja’de las blancas es
pequena. La jugada de Karpov po-
ne al negro en mas problemas.

12. .. P3CR

13. P4CR
14. PATR

A2C
P3T

Un intento de mantener cerrado
el flanco derey. Naturalmente seria
muy arriesgado jugar 14. ..., 0-0;
15. P5T y el ataque de las blancas
marcharia s6lo mientras las negras
tendrian dificultades para obtener
contrajuego.

15. RIC
16. A3R

A3R

Con el alfii negro en 3R las blan-
cas intentan colocar el suyo en 4D
(las negras no pueden responder ...,
P4R) y luego la amenaza sera
C5D.

16. ... DAT
17. A4D 0-0
18. D2D!

Diagrama num. 30
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Gana un tiempo para colocar la
dama en posicion mas activa, ame-
nazando 19. C5D, DX D; 20.
C X P+, ganando un peon.

18. .. C2D
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Si 18. ..., TRIR; 19. PSC,
PXP; 20. PXP, C4T; 21.
AX A, RXA; 22. P4A amena-
zando A2R.

19. C5D!

Las blancas tienen ya una gran
ventaja. Ahora no es posible jugar
19. ..., DX D por 20. CX P+
ganando un peon.

blancas amenazanabrir aun mas la
posicion del rey negro con PST o
PSA.

25. ... PTXP
26. PTXP PXP

Aunque las negras no pierden la
pieza no consiguen salvar la parti-
da, pero tampoco era suficiente 26.
... TITR;27. PX P+, P X P; 28.

TXT,DXT(28..., RXT;29.

19. ... DID T1T+ y D2T),29. D X P con ven-
20. AXA RXA taja decisiva.
21. C3R C4R
22. A2R . 27. D3A+ P4R
28. CX A P4C
Ahora no existe unadefensa ade- 29. PXPR TXC
cuada contra 23. P4AR-P5A. 30. D3TR
22. ... P3A
23. P4AA  C5A 1-0
24. AXC AXA
25. PSC! No es suficiente 30. ..., TITR;

3. DX T+, DX D; 32. TX D,
R X T; 33. P X Pyunode los peo-
nes corona.

Esto supone la apertura de co-
lumnas en el flanco de rey. Las

PARTIDA 19

La partida contra Hiibner tuvo una especial importancia para
Karpov, pues jugada en la 6.@ ronda de la final era decisiva para la
adjudicacion de la medalla de oro en el primer tablero va que Hiibner
tenia un excelente promedio y en este momento aventajaba a Karpov.
Resulta curioso hacer notar que aunque Hiibner se vio desplazado en
esta ocasion, solo dos meses después tuvo una satisfaccion mayvor, pues
logro la medalla de oro en el primer tablero, en la Olimpiada, nada
menos que frente a los mejores jugadores del mundo. Esto demuestra que
Hiibnerestaba en un excelente momentode forma v en esta partida no fue
facil para Karpov lograr la victoria; aunque durante todo el tiempo
mantuvo una posicion dominante un error le hizo perder parte de su
ventaja y se llego al aplazamiento en una posicion en la que las negras
tenian bastante defensa. Pero entonces Hiibner, incomprensiblemente,
realiza un cambio que fucilita mucho la tarea de las blancas que, poco
despueés, consiguen un fuerte peon pasado en la columna TD; la partida
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parece entonces rapidamente decidida pero esto adormece un poco la
vigilancia de Karpov, mientras Hiibner sigue buscando la salvacion. El
resultado es que la partida se prolonga algo mas de lo necesario, pero en
cuanto Karpov consigue activar sus piezas la victoria no ofrece dudas.

Blancas: KARPOV

Negras: HUBNER

Olimpiada Estudiantil, Graz
1972

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R
3. P4AD PXP
4. CXP P3TD
5. A3D

En este momento se juega tam-
bién con mucha frecuencia 5.
C3AD.

5. .. AdA

Si las negras quieren intentar
aprovecharse de la indefension del
CR blanco, ademas de la jugada
que realiza aqui Hiibner pueden ju-
gar 5. ..., C3AD. Contra esto las
blancas pueden defender el caba-
llo con 6. A3R, C3A; 7. C3A,
P4D; 8. PX P, PX P; 9. D2R,
A2R; 10. P3A, 0-0; 11.0-0 o cam-
biarlo con 6. C X C. Entonces es
posible 6. ..., PDX C; 7. 0-0,
P4R; 8. C2D (8. P4AR es también
bueno), 8. ..., A3D; 9. C4A, A2A,;
10. A3R; obien6. ..., PCX C; 7.
0-0 (7. P4AD es interesante como
una forma de oponerse a ..., P4D),
7.-..., P4D; 8. C2D seguido de
P3CD, A2C, P4AD y un ataque en
el flanco de rey con P4AR

6. C3C
7. 0-0

A2T

Menos logico es el intento de
cambiar el alfil negro sin enrocar
con 7. D2R, C3AD; 8 A3R,
AXA; 9. DX A, C3AR; 10.
P4AD, 0-0; 11. 0-0, P4D; 12.
PA X P, P X P y las negras estan
bien.

7

o C3AD
8. D2R

P3D

La diferencia respecto al comen-
tario anterior es que ahora las ne-
gras han de renunciar al avance ...,
P4D, pues si 8. ..., C3AR seria
molesto 9. P5SR.

9. A3R AXA
10. DX A C3AR
11. PAAD 0-0
12. TID

De este modo las blancas se han
asegurado una pequena ventaja de-
bido a su mayor espacio. Como....,
P4D es muy dificil de realizar para
las negras, éstas deben intentar ...,
P4CD.

12. ... D2A
13. C3A C4R
14. TDIA P3CD

Tomar el PAD seria muy peli-
groso: 14. ..., CX PA;15. AXC,
D X Ay ahora las blancas pueden
jugar sencillamente 16. T X P, re-
cuperando el peon con clara venta-
ja(dominio de la columna abierta y
amenazade C5D o PSR). Jugar16.
C5D (en lugar de T X P) es menos
claro por 16. ..., CX C!
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15. A2R

Parapoderjugar P4AR. Sidirec-
tamente 15. P4A, C(4R)5C; 16.

D3A, P4CD!, con la amenaza
D3C+.

15. ... A2C

16. P4A c3C

Sigue siendo malo 16.

CX PA; 17. AXC, DX A; 18.
D X P, con muchas amenazas.

17. P3C
18. P3TD

TRID

Diagrama num. 31
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La intenciéon de esta jugada es
continuar con 19. C4D, respon-
diendo a 19. ..., D4A con 20.
P4CD. Hasta aqui la partida ha
sido igual que la de Ivkov-Hibner,
Interzonal Palma de Mallorca
1970, que continu6 18. T2D,
TDIC; 19. T(1A)1D, AIT; 20.
P4TD y finalmente, después de va-
rios errores por ambas partes, las
negras terminaron ganando, aun-
que Ivkov omiti6 una buena oca-
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sion de asegurarse ventaja decisiva
en los apuros de tiempo.

18. .. TD1A?

Demasiado pasiva, ya que la
torre no tiene gran porvenir en la
columna AD. Era mejor TDIC
como preparacion a P4CD.

19. C4D
20. P3C

AIT

Defiende solidamente el PAD,
ya que el plan de las negras con-
siste en atacarlo (18. ..., TD1A).
Ahora las blancas buscaran sus
posibilidades en el centro y ala de
rey.

20. ... C2R

Como preparacior. de ..., P4R
Asi se controla el salto CSAR.

21. A3A T1C

Reconociendo la inexactitud de
su jugada 18. Tampoco era satis-
factorio 21. ..., P4R; 22. P X P,
P X P; 22. C2A, seguido de C5D
con ventaja.

22. PATD
23. T3D

D4A
P4R

Era mejor 23. ..., C3A, sin de-
bilitar la posicior®de los peones.

24. C(4D)2R!

Es importante defender el PAR.
Si 24. C2A?, PX P!; 25. PX P,
C3C y las negras tendrian un ex-
celente juego al atacar los peones
centrales del blanco.

4. .. PXP



Dudoso, pues no es posible ata-
car ahora el centro blanco. Era
preferible 24. ..., C3A; 25. CSD,

* C5CD, alo que puederesponderse
con 26. CXCD, DXC; 27.
TDI1A, T1R; 28. P5A! con venta-
ja, en vista de la debilidad del PD.

25. PXP

Desde luego no 25. CXP,
C3AD yC4R; y con ..., P4CD las
negras tendrian ventaja.

25. ...
26. TXD

D X D+
c3C?

Aqui el caballo ocupa una mala
posicion. Era mejor 26. ..., TIR;
27. T1D, Cl1A; 28. C3C, P3C se-
guido de A3A.

27. TID R1A

El rey no tiene gran cosa que
hacer, pues su posicion en el cen-
tro no es segura. Era interesante,
para justificar la jugada C3C, la
linea 27. ..., TIR y si 28. T X P,
C5T;29.R2A,C X A;30.R X C,
CX P} 31.CXC, P4A.

28. T(3R)3D CIR
29. R2A T(1D)1A

Las blancas amenazaban PSR

30. R3C C2R
31. C4D T4A
32. T(1D)2D ...

-

Preparando C2A porque si di-
rectamente 32. C2A, P4CD!

32. ..
33. C2A?

A2C

Diagrama num. 32

Permite un interesante contra-
juego que se podia evitar jugando
primeramente 33. P4TR.

33. ... P4CR!

Con esta jugada las negras ob-
tienen la casilla 4R para sus pie-
zas. Es cierto que también las blan-
cas obtienen la de 5AR, pero al
menos las negras evitan quedar en
una posicion sin ningun contrajue-
go.

34. PXP TX PC+
35. R2A C3C
36. AIT!

Deja paso a la torre para respon-
der a 36. ..., C4R con 37. T3C,
TXT;38.PXT.

36. ... TIA
37. T3C T(1A)4A
38. C3R C2R
39. A3A  TXT

Las negras no debian cambiar.
En todo caso eramejor 39. ..., T3C.
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40. PXT T4R

Aqui era preferible buscar con-
trajuego con 40. ..., P4A porque
ahora las blancas lo impiden.

41. P4CR

Esta fue lajugada secreta al apla-
zarse la partida.
41. ... P4TD

De otro modo las blancas juga-
rian también P4CD.

42. T1ID

Parecia bueno42. C5 A parades-
puésded42....,CX C;43.PRX C
desprenderse del pasivo A3AR, pe-
ro las negras jugarian 43. ..,
A X A; 44. R X A, PATR! con po-
sibilidades de tablas, ya que a 45.

C5D podriaresponder45. ..., C2C.
42, .. A3A
43. C(3A)5D CI1A
Necesario, puessi43....,A X C;

44. PA X A seria desesperado en
vista de que las blancas ocuparian
la columna abierta con T1AD y
atacarian el PCD con C4AD.

44, C5A AXC?

Un grave error, como ha que-
dado dicho en el anterior comenta-
rio. Aunque el caballo blanco se
haya alejado de 4A D, ahora vuelve
rapidamente. Era mejor mantener-
se ala esperacon44. ..., A2Dya
pesar de que las blancas tienen cla-
ra ventajalas negras pueden oponer
mucha defensa.

92

45. PAXA QR
46. C3R!

Diagrama num. 33
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Se ha repetido la posicion des-
pués de la jugada 43, pero ahora las
negras realizaron el cambio A X C
que anteriormente, con acierto, ha-
bian evitado.

¥

46. ... Cic

Si 46. ..., C3A; 47. C4A,
CX PR+; 48. R2C, C6A; 49.
CX T, CXT,;50. CID+, RIR;
51. C6 A+, ganando.

47. C4A

También era fuerte 47. T1AD.

47. .. * TR
48. CX PC

Posiblemente era mas fuerte aun
48. P5R, P X P; 49. P6D.

48. ... T2C
49. C4A TXP
50. TITD!



Una extraia aunque excelente
jugada. Como las negras no pue-
den defender su PTD y el peon
blanco va a quedar pasado, las
blancas se apresuraron a colocar su
torre en la posicion mas fuerte
(detras del peon) antesdequelo ha-
gan las negras.

50. ... C(1C)3A
51. CXPT TIC+
52. R3R  C2D
53. C6A  T6C+
54. R4A

Algo mejorera 54. R2A que evi-
taba la reaccion siguiente.

54. ... C4R
55. CXC PXC+
56. R3C C3D
57. R2A TIC+
58. RIC

La victoria se ha dificultado un
poco, pues ahora las blancas tienen
el alfil pasivo y el rey encerrado.
Sin embargo el PT es tan fuerte que
asegura el resultado. Primero hay
que quitar a la torre negra toda ac-
tividad.

58. .. T2C
59. PST T2T
60. P6T R2R

Silasnegras atacanel PT con 60.
..., C2C; 61. R2A, C4A; sigue 62.
TST ynose puede tomar el PT (62.
..., CX PT; 63. A2R) ni tampoco
jugar 62. ..., C2C; 63. P X C!

61. R2A R2D

62. R3R

Una vez que el rey blanco ha de-
fendido el PR la amenaza es A2Ry
TITR

62. ... CSA+
63. R3D C3C

64. A2R R3D

65. R3R C2D

66. TITR Cl1A

67. T6T R2R

68. P6D+ RID

69. ASC TIT

70. TST

Las negras apenas tienen qué
mover, todas las respuestas son for-
zadas.

70. ... P3A

71. T6T TIC

72. AGA
Amenazando también P7T.

También ganaba la jugada 72.
TX P, C2D (si 72. ..., C3C; 73.
P1T,TITD;74. T7Ay A6A); 73.
PIT, TIT;74. AX C,RX A;75.
T6T, R3A;76. TX P, RX P; 77.
P5C.

72. .. T6C+
73. R2D T6TD
74. TXPA TIT+

Y las negras abandonaron sin
esperar respuesta. Después de 75.
R3A,C2D(75....,C3C,76.T6R y
T8R); 76. TTA las negras pierden
el caballo en vista de la amenaza
T8A mate.
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XX OLIMPIADA DE AJEDREZ, SKOPJE 1972

Seguramente una de las grandes metas de Karpov era figuraren el
equipo Olimpico de su pais en esta ocasion y, dados sus excelentes
resultados en los ultimos torneos que habia disputado, sus deseos se
cumplieron.

La Union Soviética ha gando todas las Olimpiadas en que ha
participado, pero en los ultimos tiempos no sin dificultades, y en esta
ocasion solo un punto y medio separo a los rusos de los huiingaros quienes
enla Olimpiada anterior estuvieron a punto de dar la sorpresa y, en esta
ocasion, inclusive propofcionaron a los rusos la unica derrota de la
presente Olimpiada venciéndole por 2,5 a 1,5.

El equipo ruso estuvo formado por Petrosian, Korchnoi, Smyslov y
Tal con Karpov como primer suplente y el campeon de la URSS Savon
como segundo suplente.

La actuacion de Karpo v fue extraordinaria; en’la fase previa gano las
cuatro partidas que jugo y en la final consiguio 9 puntos.de 11 partidas
perdiendo solo con Padevsky, obteniendo la medalla de oro al primer
reserva y logrando el segundo mejorporcentaje detoda la Olimpiada con
el 86,7%, solo superado por el fantastico 87,5% de-Tal.

En esta Olimpiada, Karpov jugé muchas buenas partidas, proba-
blemente varias de sus mejores se encuentran entre ellas.

La que sigue a continuacion refleja lo sencillas que parecen algunas
delas victorias de Karpov; casi sin hacer nada coloca excelentemente sus
piezas en prevision del ataque que las blandas persiguen en el flanco de
rey, y cuando éstas se dan cuenta de que su ataque no conduce a nada
tienen las piezas tan mal colocadas que no pueden evitar la pérdida de
una de ellas.

Cosa parecida ocurre en la partida con Bisguier en la que Karpov
aprovecha excelentemente la debilidad del PD aislado que las blancas
tienen. Normalmente es discutible si tal peon es una debilidad, pero aqui
Karpov consigue hacer que todas las piezas blancas queden en posicion
pasiva para defender tal peon. Ldconsecuencia es que las negras logran
granventaja y rematan la partida con una bonita combinacién. Cuando
las blancas intentan un contraataque desesperado se encuentran con
todas sus piezas comprometidas y pierden fulminantemente.

PARTIDA 20
Blancas: SZNAPIK (Polonia) 1. P4R P4AD
Negras: KARPOV 2. C3AR P3R
20 Olimpiada, Skopje 1972 3. P3ID
Defensa Siciliana Esta variante de la siciliana es un
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intento de jugar la defensa India de
Rey con colores cambiados (algu-
nas veces se la denomina «Ataque
Indio de Rey»). Las blancas pla-
nean el desarrollo P3CR-A2C-0-0
y CD2D, muy efectivo si las negras
han jugado como aqui ..., P3R.

3. .. C3AD
4. P3CR P4D
5. CD2D A3D

Las negras adoptan un esquema
surgido de la practica que ha de-
mostrado que el avance P5R es
terrible. Por ejemplo, si las negras
siguen el desarrollo logico 5. ...,
C3A;6. A2C, A2R;7.0-0.0-0; 8.
TIR, PACD; 9. P5R, C2D; 10.
C1A seguido de P4TR, A4AR,
C(1A)2TR y CS5C, las blancas
montan un dispositivo de ataque en
el flanco de rey que puede resultar
muy peligroso. Aunque esta linea
se considera jugable para las ne-
gras, Karpov en varias ocasiones
ha preferido evitarla por medio del
desarrollo A3D-CR2R y responder
a PSR con un inmediato P3AR.’

CR2R

6. A2C
7. 0-0 0-0
8. TIR

Frente al esquema elegido por
las negras, esta preparacionde PSR
tiene menos fuerza. Se considera
bueno 8. C4T. Por ejemplo, una
partida Fischer-Ivkov (Santa Mo-
nica 1966) continuo 8. ..., P3CD;
9. PAAR, P X P; 10. P X P, A3T,;
11. TIR, P5A; 12. P3A, CA4T; 13.
P5R con ventaja. Pero es mejor 8.
.. PXPoll. .. P4R

8 .. A2A

8. ..., P3CD es también una po-
sibilidad muy satisfactoria. Parece
que la jugada de la partida no le
gusto demasiado a Karpov, pues un
afio mas tarde contra Calvo (Ma-
drid 1973) jugo 8. ..., D2A; 9.
P3C? (9. P3A es mejor), 9. ...,
A2D; 10. A2C, P5DY; 11. C4A,
P4R; 12. PATD, P3CD y alcanzo
muy buen juego.

9. P3A P3CD

Una buena posibilidad era 9. ...,
C3C imgpidiendo P5R. ’

10. PSR P4TD

Ahora 10. ..., C3C ya no da
resultado porque con 11. P4D,
P X P; 12. P X P las blancas con-
siguen una buena posicion.

A3T
PSD

11. C1A
12. PATR

El principio de un plan que debe
eliminar el molesto peonde SR. Las

_negras quieren atacarlo con ...,

P3A unavezdefendidosu PR, pero
antes se aseguran que las blancas
no puedan apoyarlo con P4D.

13. P4A

Obligado, pues de lo contrario
las negras cambiarian los peones
dejando el PD blanco en dificul-
tades.

13. ... D2D
Fracasaelintentode ganarel PR
conl3....,C3Cacausadel4.P5T

ysil4. ..., C(3C) X P;15.CXC,
CXC; 16. A4A!, P3A (l6. ...,
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C2D; 17. AXT, AXA; 18.
A2C!); 17. AXT, DX A; 18.
AXC, AXA; 19. P4A seguido
de T X P con enorme ventaja.

14. C(1A)2T P4A

Era peligroso el intento de ganar
el PR con 14. ..., C3C; 15. C4C,
P4T a causa del sacrificio 16.
C5C'"”?, PXC; 17. DX P con la
fuerte amenaza DST y las blancas
tendrian un peligroso ataque. En
cambio era buena 14. ..., P3A para
eliminar el PR blanco.

15. P X Pa.p.?

Error que deja escapar un exce-
lente puesto avanzado: el PSR. Las
blancas podian haber jugado 15.
P5T (impidiendo ..., C3C) o mejor
aun 15. P4T (impidiendo ...,
P4CD) pues en este caso 15. ...,
C3C; 16. PST, C(3C)X P; 17.
CXC,CXC;18.AXT, TXA;
19. A4A da poca compensacion a
las negras por la calidad.

15. ... PXP
16. C4C

Posiblemente era algo mejor 16.
A3T, aunque tras 16. ..., C4A; 17.
C4C (amenaza C6T+), 17. ...,
RI1T), las negras tenian un juego to-
talmente satisfactorio.

16. ... P4R
17. A3T DIR

Posible eratambién 17. ..., D3D
aunque, en tal caso, al intento ne-
grodejugar..., C3Cy PAAR habria
que contar con P5T. La dama en

IR intentara ocuparse de la posi-
bilidad PST.
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18. A6T T2A

19. A2D

El propio Karpov indico aqui
una curiosa posibilidad: 19. ASC,
pero no parece suficiente tras 19.
..., PXA; 20. C6T+, RIT; 21,
CXT+, DXC; 22. CXPC,
D3C; 23. D3A, A2C; y las negras
tienen ventaja.

19. .. RIT
20. R2T AlA
21. D2R A2D
22. CIC

Permite el avance del centro ne-
gro, pero eso seria también inevi-

table después de ..., CIC.
22. .. P4A
23. C6T T2C
24. A5SC D3C

Diagrama num. 34
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Las negras estan preparadas
para el asalto final al flanco de rey.
Despueés de jugar ..., Cl C elimina-
ran las piezas blancas que todavia
se oponen a su avance.



CICR
T(IT) X C

25. A2C
26. CXC

Decisivo, puesto que el ataque en
{a columna de CR es imparable. El

" alfil blanco esta frente a la amena-

za ..., P3TR
27. D2D P5SA!
28. A4R D3D
29. D2R

Para contestara 29. ..., P3T con
30. DST, pero las negras se opo-
nen.

Y a no hay defensa satisfactoria.
31. ... P3T
No3l....,P X P;32.C3A, impi-

diendo P6A+ y amenazando
D X A!

32. PXP D X P+
33. DXD CXD
34. P4A CsC+
35. R3C .

Si 35. R3T, CTA+ yC X P.

35. .. C6R
29, ... AIR
30. ASD T1A
31. PXP 0-1
PARTIDA 21

Blancas: BISGUIER
Negras: KARPOV
20 Olimpiada, Skopje 1972

Apertura Inglesa

1. PAAD P4AD
2. C3AD P3CR
3. C3A A2C
4. P3R -

Con la idea de preparar P4D. Si
directamente 4. P4D, PX P; 5.
C X P, C3AD y las negras no tie-
nen muchas dificultades, pues si 6.
C2A es posible la interesante idea
6..., AXC+;7.PX A C3Ay
aunque las negras han perdido su
AR tienen buenas posibilidades
atacando los peones débiles del
flanco de dama, por ejemplo: 8.
P3A,P3D;9.P4R, A3R;10. A2R,

f1Av; 11. C3R, D4T; 12. A2D,
C4R; 13. D3C, C(3A)2D! conme-
jor juego de las negras (Quinteros-
Fischer, Buenos Aires 1970).

En la mayoria de las ocasiones

las blancas suelen jugar aqui 4.
P3CR, C3AD; 5. A2C.

4. .. C3AR
5. P4D 0-0
El plan de las negras consiste en
jugar también ..., P4D pasando a
una variante de la defensa Griin-
feld que se produce tras 1. P4D,
C3AR; 2. P4AD, P3CR; 3.
C3AD, P4D; 4. P3R, A2C; S.
C3A. Pero aqui es mucho mas
satisfactoria para las negras, ya que
han podido realizar el avance ....
P4AD sin dificultades (en la citada
variantede la Griinfeld dicho avan-
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ce es mas dificil a causa de la res-
puesta blanca P X PAD).

6. A2R

Si 6. P X P las negras recuperan
facilmente este peoncon6. ...,C3T
06. ..., D4T. En cuanto a 6. P5SD
conduciria a lineas de la defensa
Indo-Benoni en las que a las blan-
cas no les conviene avanzarel PR a
3R sino a 4R. Las negras podrian
jugas 6. ..., P3D o también 6. ...,
P3R!?, en vista de que 7. P6D (7.
P X P es satisfactorio para el negro
y 7. P4R pierde unimportante tiem-
po),7....,D3C; 8. P4R (8. C5CD,
CIRyP3TD), 8. ..., CIR;9. PSR,
P3A!; conduce al derrumbamiento
del centro de las blancas.

6. .. PXP
7. PXP

ESto conduce finalmente a una
posicion en la que las blancas que-
dan con el PD aislado, si bien como
se ha visto en muchas ocasiones no
esta clarosi ello es unadesventajao
no. De todas formas es una conti-
nuacion mas ambiciosa que 7.
C X P,C3AD:;8. 0-0, P3D (mere-
ce considerarse 8. ..., P4D! 0 8. ...,
CXC;9.PXC,P4D); 9. P3CD.
P4D;10. A3A,CX C;11.PXC,
PXP;12. PX P, A3R; 13. P5D,
AdA; 14, A3R, TIAD; 15. D2R,
C2D con buen juego del negro
(Pomar-Adorjan, Olot 1974).

7. .. P4D
8. 0-0
Tanto ahora como en la jugada
siguiente no resulta conveniente 8.

P5A acausade8....,CSR! ylasne-
gras pueden actuar contra el centro
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blanco con C3AD-ASCRo P3CD
o CX C-D4T-P3CD.

Las blancas podian atacar inme-
diatamente el centro negro con 8.
AS5C, pero contra ello las negras
tienen dos buenas respuestas: 8. ...,
PXP; 9. AX P, ASC seguido de
C3AD con ataque al PD. O bien 8.
..., C5R;9. PXP (no 9. CXP?,
CX A; 10. CX C, P3R ganando
pieza), 9. ..., CX A; 10. CX C,
P3R seguidode P X P ylasblancas
no han logrado nada con el cambio
de su importante AD.

8. .. C3A
9. P3TR
Una buena medida defensiva,
pues al impedirse ..., ASCR {as ne-

gras tienen mas dificultades para
atacar el PD blanco.

9 .. AdA

Otraposibilidadera9....,P X P;
10. AX P, C4T; 11. A2R, A3R;
12. CSR, T1AD, que también daba
buen juego a las negras.

10. A3R PXP
11. AXP T1A
12. A2R A3R

Una pérdida de tiempo sin im-
portancia que esta justificada por-
que controla la casilla de bloqueo
del peon aislado 4D. Con el mismo
objeto podia jugarse 12. ..., C5CD,
aunque entonces 13. D3C seria
molesto pues el PCD negro es vu}-
nerable. Idéntica respuesta tendria
12....,,C4D, yaquetras13.D3Cel
bloqueo del PD ha de ser abando-
nado. En este caso las negras po-
drian elegir dejar a su adversario los
peones colgantes con 13. ..,



CX C; 14, P X C, CA4T, seguido
de A3R y el control de las casillas
4D y5ADimpidecualquier avance
de estos peones.

13. D2D

Si 13. C5CR las negras respon-
derian 13. ..., A4D; 14. CX A,
CX C; con la amenaza 15. ...,
CX A; 16. PX C, PAR

13. ... D4T
Si 13. ..., C4T las blancas impe-

dirian C5A con la sencilla 14.
P3CD.

14. A6T

Era preferible 14. TR1D, pues
con el cambio de alfiles las blancas
no logran nada positivo y, ademas,
se desprenden de una pieza muy va-
liosa para defender el PD.

4. .. TRID
15. A XA RXA
16. TRID T3D

Diagrama num. 35
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Una idea interesante. Normal-
mente semejante ataque con las
torres no es practicable, pues una
torre en 3D esta expuesta al ataque
de las piezas menores y no puede
mantenerse mucho tiempo, pero
aqui gracias al cambio de los al-
files de casillas negras es perfec-
tamente realizable.

17. D3R
18. P3T
Compromete la posicion de los
peones en el flanco de dama. El
intento de molestar a la torre con
18. CS5CD, T4D; 19. C3A,
T(4A)2D; 20. C5R? fallaba por
20...,TX P;21.CX C, TX T+.

T(1A)1D

18. ... A6C!

Evita 19. P4CD y ademas obli-
gaajugar19. T2D, casilladonde la
torre puede tener problemas.

19. T2D

Si 19. C5CD?, AXT,; 20.
CXT,AX A;21.C X PC,D3C;
22.CX T, A X C, con ventaja de-
cisiva.

19. ... T3R
20. D4A C4D
2. CXC TXC

Pocas veces las torres estan tan
activas con tantas piezas en juego.

22, PAC

Con la intencion de evitar ...,
T4AR. Si 22. A3D, T3A; 23.
D3R, T X C! (eliminando el mejor
defensor del PD); 24. PXT,
C X P; con ventaja, pues no sirve
25. A4R, DX TY% 26. AXT,
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A X A; 27. D5R+, R3T y ganan,
pues si 28. DX A, C7TR+.

22, ..
23. D3C

PACR!
T3A

OtravezconlaamenazaT X C.
24. A1D

Tampoco resultaba 24. T3D,
AS5A;25. T3IR,AXA;26. TX A,
TXCY 27. DXT, CXP, con
ventaja.

4. .. ASA

Seriaprecipitado24....,T X C?,
25. DXT, DXT; 26. AXA,
TX P?, 27. DX P+, R3T; 28.
D8A+, R3C; 29. A6R y las blan-
cas ganan.

25. P3C

Si 25. T2A, A6D y luego ASR.
Encuanto a25.P4C podriaserres-
pondida con 25. ..., D1D, pero no
25....,CX PC; 26. T1A.

25. ... A3T
Todavia nosirve 25. ..., T X C?

26 AXT, DXT; 27. PXA,
TXP; 28. AXC!, PXA; 29.

D5R+ y las blancas resuelven sus
problemas.

26. P4C DID

Menos claro es 26. ..., CX PC;
27. A3C,C6D;28. AX T,D X A,
aunque también aqui tienen ventaja
las negras.

27. A3C C X PD!
28. TXC ..

Si 28. AXT, CXC+; 29.
A X C, DX T, con gran ventaja.

28. .. TXT
29. CXP

Un inutil intento de complicar la
partida puesto que 29. CXT,
D X C; 30. T1D, D5R es desespe-
rado para las blancas.

29. ... Té6D
30. DAT P3T
31. CXP D5D

Lo mas claro, aunque 31. ...,
T X C era suficiente. Pero las ne-
gras quieren ganar por ataque.

32. TIR TX PT!

0-1

PARTIDA 22

En esta partida contra Wirthensohn, Karpovjuega de un modo débil
laapertura, lo cual sorprende, ya que precisamente es una variante que él
conoce muy bien, y las negras, con el sacrificio de un peon, alcanzan una
posicion muy superior. Es en estos momentos cuando Karpov realiza un
Juego de gran precision, salvando partidas que parecian sin esperanzas.
Devuelve el peon pero salva las primeras dificultades y aunque las negras
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siguen teniendo una buena posicion no buscan un plan concreto y
parecen desorientadas por la forma en que Karpov se ha escapado de las
dificultades. Es sorprendente el cambio, pero bastan unas jugadas sin
plan de las negras para que su posicion, anteriormente satisfactoria, se
convierta en pasiva. Las blancas controlan gran espacio y una ruptura
que su adversario no ha considerado suficientementedecide la partida en

pocas jugadas.

Blancas: KARPOV
Negras: WIRTHENSOHN (Suiza)
20 Olimpiada, Skopje 1972

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3TD
6. P4A

Contra la variante Najdorf de la
siciliana, Karpov ha jugado el ata-
que 6. P4A en la mayoria de las
ocasiones.

6. ... P4R

Otras posibilidades son 6. ...,
CD2D, 6. .., D2A 0 6. ..., P3R
(véanse las partidas nums. 23, 25,
34).

7. C3A CD2D

En muchas partidas las negras
juegan primero 7. ..., D2A afinde
impedir el desarrollo del AR blanco
a4AD. Contraello las blancas con-
tinuan 8. A3D, A2R; 9. 0-0, 0-0;
10. DIR para pasar la dama al
flanco de rey.

8. AdA
9. P4TD

A2R

No solo impide el avance negro
..., P4CD, sino que asegura la posi-
ciondel AR en4AD contralaame-
naza P4CD y C4AD o C3C.

9. .. 0-0
10. P5A?
Es mas natural 10. 0-0. Ahora
las blancas tendran dificultades.

10. ... P3CD

Lo mejor para presionar sobre el
PR blanco.

11. A3R

Menos bueno seria 11. ASD,
CX A;12.CXC,A2C; 13.P4A,
C4A vy las negras tendrian un ex-
celente juego.

Tampoco era bueno 11. ASCR,
pues este alfil es demasiado valio-
so para cambiarlocon 1 1. ..., A2C;
12. AXC, CXA,; 13. D2R,
P4CD!; 14. PX P, D3C; y las
negras tienen mas que suficiente
compensacion por el peodn sacrifi-
cadoen vistadelas dificultades que
tienen las blancas para comunicar
sus torres.

A2C
P4D

11. ...
12. C2D

Con esta jugada las negras ob-
tienen buen juego, aunque también
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era bueno 12. ..., D2A; 13. D2R,
P4CD (13....,C4A es también su-
ficiente); 14. A3C, C4A (también
puede jugarse 14. ..., P5C; 15.
C5D, CX C; 16. PX C, C3A);
15. AX C, D X A con buen juego
de las negras.

13. CXP CXC

14. AXC AXA

15. PX A AdA
Sil5....,C4A, las blancas no po-

dnan jugar 16. D3A por 16. ...,
PSR! ysi17. CX P, CXC; 18.
DX C, TIR y las blancas perde-
nan material.

Perocon16. P4AD)!, las blancas
conservan su PD porque si 16. ...,
C6D+; 17. R2R, C5A+ (18. ..,
C X P2 19. D3C); 18. R3A, con
ventaja del blanco.

16. D2R DST+
17. P3CR DSCD
18. 0-0 .

Diagrama num. 36
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Las blancas deben devolver el
peon, pues si 18. T2T, A X A; 19.
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D X A, C3A; 20. P4A, TRIAD;
21. 0-0, C5C; 22. D2R, D4A+,
con ventaja del negro.

18. ... D X PC
19. P4A P3A

Una medida de seguridad inne-
cesaria. Las negras podrnan jugar
19. ..., P4CD con juego complica-
do, pero favorable a ellas.

20. RIT

Noes bueno20. D3D, PSR!; 21.
C X P, C4R, ganando.

20. ... TRI1AD
Era algo mejor 20. ..., D6A.
21. D3D AXA

22. DXA P4TD

23. TRIAD DsC

Las blancas ya han superado las
mayores dificultades: las negras
podian jugar 23. ..., DSD y si 24.
D X D, P X D con la idea de ata-
car el PAD con el caballo en 4R.

24. T(1A)ICD D4A
25. DXD TXD
26. R2C RIA

Las negras han ido jugando sin
ningin plan y asi pasan de una po-
sicion excelente a una inferior.
Aqui habia dos planes interesantes:
26. ..., PSR para jugar C4R y ata-
carel PAD o también 26. ..., P4TR
para dificultar P4CR y dejar aisla-
do el PAR.

27. R3A R2R
28. P4C TITR
29. P4T



Ahora las blancas disponen de
" buenas posibilidades con el avan-
ce de los peones del flanco de rey y
la colocacion del caballo en 4R.

29. ... TIAR
30. RIR  P3T

31. TIC T(4A)1A
32. TIT)IC TICD
33. C4R

Diagrama num. 37

NN
-\\3

’///

§7%//?§/;,%//%M/§%

e
B @
J//a% 'E:B

Mientras las blancas han ido re-
forzando su posicién, mejorando la
colocacion de sus piezas, las negras

33. ... T(1C)1A
34. TRIAD TRIR
35. T5C T(1R)1D
36. R3ID  RIA?

Retirar el rey de 2R es un error
que facilita la ruptura decisiva
PSCR, pues las negras no tienen
tiempo de ocupar la columna que se
abre en el flanco de rey.

37. P5C! PTXP

38. PXP R2R

39. TICR TITR

Si 39. .., TICR; 40. P6D+,

RIA (0 R2A); 41. PX P, P X P;
42. TX T, RX T, 43. PSA y las
blancas se abren paso con el rey
ganando ademas el PTD.

40. PXP+ PXP
41. TIC+ R1D
42. C6D T6T+
43. R2R T7T+
44. R3R

1-0

Después de 44. ..., T2A se pro-
duce la bonita variante 45. T8C+,
R2R:; 46. T8R+, R X C; 47. T6R

se han puesto a la defensiva sin mateysi44. .., TIC;45. TICDy
encontrar ningun plan adecuado. TICR.
PARTIDA 23

Todos los jugadores de ajedrez suelen estar encasillados, en opinion
de los demas, dentro de un determinado estilo de juego y ello sucede
también con Karpov de quien se ha dicho que es un jugador tranquilo,
amante de las posiciones donde todo esta sujeto a la logica y que prefiere
no correr ningun riesgo innecesario o, como Spassky lo definio en cierta
ocasién con cierto sarcasmo, «una especie de Petrosian mejorado».
Naturalmente esto se acerca a la verdad, pero también es cierto que hasta
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Petrosian, cuando la ocasion se presta a ello, puede atacar entreganda
piezas (aunque naturalmente el riesgo que corra en sus combinaciones
serd menor que en el caso de Tal, por ejemplo).

En esta partida Karpov consigue un fortisimo ataque en el flanco de
rey y lo conduce con precision hasta lograr una rapida y convincente
victoria. Puede decirse que, en realidad, Karpov no corrio ningun riesgo,
pero viendo la partida se comprobara que no hizo falta tal cosa y que la
forma elegante de conducir el ataque en nada tiene que envidiar a la de

los grandes jugadores encasillados como «atacantes».

Blancas: KARPOV
Negras: UDDENFELDT (Suecia)
20 Olimpiada, Skopje 1972

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3TD
6. P4A

Es curioso que en la practica de
Karpov no haya aparecido hasta
ahora 6. ASCR ni 6. A4AD, que
son los sistemas mas populares con-
tra lavariante Najdorf. En cambio la
jugada 6. P4 A la practica con fre-
cuencia.

6. ... D2A

Una jugada elastica que impide el
desarrollo del AR blanco a4AD y
que aun no se decide entre la estruc-
turacon..., P4Ro..., P3R como ju-
garon respectivamente Wirthensohn
y Cobo contra Karpov en esta mis-
ma Olimpiada.

7.- A3D

Es posible 7. A2R como en la
partida con Cobo (num. 25).
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7. .. P3R

Aqui también son posibles estas
continuaciones: 7. .., P4R; 8.
C3A. A2R; 9. 0-0, 0-0; 10. DIR,
P4CD; I1. RIT, o también 7. ...,
CD2D; 8. C3A, P4CD; 9. D2R,
P4R; 10. 0-0, P3CR: 11. RIT. O
bien 7. ..., P3CR; 8. 0-0, A2C: 9.
C3A, CD2D; 10. DIR, C4A!: 11.
RIT.

8. 0-0
9. C3A

A2R

Con esta jugada, las blancas in-
tentan el ataque en el flanco de rey
con las jugadas DIR y P5R (even-
tualmente D3C o D4T). En este
momento se puede elegir otro plan
con 9. A3R y D3AR.

9. .. CD2Db

También puede jugarse 9. ...,
C3A. Sin embargo en el 40 Cam-
peonato de la URSS, Baku 1972,
Muhin perdio estrepitosamente con-
tra Kuzmin después de 10. DIR,
0-0:'11. RIT, C2D? (eran mejores

.... P4ACDy 11....,C5CD); 12.
D3C, TID?, 13. P5A! AlA;
14, PXP, PXP; 15. PSR,
C(2D) X P; 16. AX P+, RXA;
17. C5C+. R1C; 18. D4T, P3CR;



19. C(3A)4R y las negras abando-
aron,

10. DIR

De esta manera las blancas pa-
san la dama al flanco de rey y ame-
nazan P5R.

10. ... C4A

Deja la casilla 2D al CR ante el
avance del PR blanco.

11. PSR CR2D
12. D3C P3CR
Seria malo 12. ..., CX A?: 13.

DX PC, D4A+; 14. RIT,
C7A+; 15. TXC, DXT; 16:
D X T+, con clara ventaja de las
blancas.

En cambio 12. ..., 0-0 era digno
de considerarse. Contra ello las
blancas podian jugar 13. PSA yen-
tonces13....,C X A:14. P6A gana
por lo menos una pieza. Tampoco
seria bueno 13. ..., CX PR; 14.
CXC,PXC; 15. P6A, AX P,
1o. T X A, ganando. Pero en cam-
bio era posible 13. ..., P X PR; y si
14. A6T entonces 14. .... AJA.

13. A3R

Era digna de consideracion la
ruptura 13. PSA aloquelasnegras
debenan jugar 13. .., CXA;
14. PX PR, C(6D)X PR: 15.
PXC+, AXP; 16. A4AR o
RIT, con compensacion por el
peon.

En cambio perdena 13. ..
PXPR:14.PX PC. PTX P: 15.
AXP! PXA(sil5. ..., TICR:
16. AX P+, RX A: 17. CX P+

ganando); 16. D X P+, RID; 17.
CSCR y las negras no tienen de-
fensa satisfactoria. Tampoco sena
bueno responderal3. PSAconl3.
...y PCX P por14. D7C ni con 13.
... PRX P conl4. C5Dy en los
dos casos las blancas logran venta-
ja.

13. .. P4CD

Si 13. ..., 0-0; seria posible 14.
PSA. Porejemplo 14. ...,C X A(si
14, .., CXP, 15.CX C.,PXC:
16. PX PC, PTXP; 17. AXP,
PX A; 18. DX P+, RIT: 19.
TX T+,AXT;20. TIAR.D2C:
21. DST+, RIC; 22. T3A. D2T:
23. T3C+, RIT: 24. DX P+.
A2C; 25. DX C ganando): 15.
P6A, C(6D) X PR; 16. PX A.
TI1R; 17. D4T, con ventaja de las
blancas.

14. A4D

Si 14. TDID. amenazando 15.
PXP, AXP; 16. AXPCD. las
negras se defendenan con 14. ...,
P X P. Por ello era interesante 14.
PXP,AXP.15. TDID.

14. ... CXA
15. PXC

Aqui las blancas podian ganar
calidad con 15. P X P, AX P: 16.
A X T, pero después de 16. ...
C X PA: 17. DAT, A2C las negras
tendrian fuertes amenazas. Como
es logico, Karpov rehusa entrar en
esas complicaciones. ya que la sen-
cilla 15. P X C le asegura una par-
tida muy ventajosa.

1. .. P4D?
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Diagrama num. 38
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En una posicion inferior, las ne-
gras cometen el error de cerrar el
centro, lo que favorece a las blan-
cas ya que podran llevar a cabo la
ruptura PSA sin tener que preocu-
parse de su PR. Ademas las negras
se privan de cualquier reaccion. De
todas formas, después de 15. ...,
P X P las blancas podrian jugar 16.
PX P, A2C; 17. TD1A o 16.
C X P, ya que tanto 16. ..., A3A;
17. C4R como 16. ..., A3A; 17.
C4R como 16. ..., C3A;17. C4C,
DID; 18. ASR le dan ventaja.

16. TD1A
17. PSA!

D2C
PCXP

Tampoco servia 17. ..., PR X P;
18. P6R, C3A; 19, PX P+,
RXP; 20. C5C+, R2C; 21.
TRIR, amenazando22. T X A+y
23. CX P o 22. CX PD direc-
tamente.

18. D7C TIA
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19. C5C AXC
20 DXA DIC
21. C2R

Este caballo buscaira4AR. Las
negras no pueden jugar 21. ...,
CX P acausade22. TX A+.

2. .. A2C
22. C4A DID

Tampoco es posible ahora22. ...,
C X P; 23. ASA.

23. DST

Amenaza tanto D X PT como
C X PR.

23. ... R2R
Si23. ..., D2R; 24. T7A.

24. DX PT RIR

Si24....,TIT?; 25. C6C+H. Ysi
24. ..., TICR; 25. CXPR,
RX C; 26. DX P+, R2R; 27.
D X P mate.

25. CST
26. T7TA

D4C
T1CD

Si26...., TICR;27. C6A+;osi
26. ..., AlA; 27. TRIAD.

27. CI1C+
1-0
Si27...,RI1)28.CX PR+. Y

si 27. ..., R2R; 28. ASA+, R1D;
29. C X PR+ seguido de mate.



PARTIDA 24

El sistema que las blancas juegan en la siguiente partida es conside-
rado como bastante prometedor ya que durante mucho tiempo las negras
quedan con poco espacio para maniobrar y su posicion es pasiva.

Karpov realiza entonces una maniobra de liberacion con ..., P4AR
que, aunque parece algo arriesgada, le proporciona un juego satisfac-
torio. Las blancas se empenan en capturar un peon del flanco de dama
sin darse cuenta de que, al quedar su dama momentdneamente alejada
de las acciones principales, su propio reycorre peligro. En el remate final
es curiosa la actividad de todas las piezas negras, en especial los dos
alfiles, y la elegante manera con que Karpov concluye la lucha con el

sacrificio de una torre.

Blancas: SAREN (Finlandia)
Negras: KARPOV
20 Olimpiada, Skopje 1972

Defensa Siciliana

1. P4R
2. C3AR

P4AD
P3R

Entre las respuestas de Karpov a
1. P4R figura esta variante de la
siciliana junto con la variante Bre-
yer de la espanola y tltimamente,
en elmatch con Spassky del Torneo
de Candidatos de 1974, la defensa
Caro-Kann.

3. P4D
4. CXP

PXP
C3AD

Este orden de jugadas ha sido
empleado infinidad de veces por
Taimanov (véase la partida num. 7).

5. C5C

Esta jugada también suele prac-
ticarla Karpov con blancas segun
se ha podido ver en la mencionada
partida con Taimanov.

5. .. P3D
6. P4AD

Asi se establece la formacion
Maroczy que se opone al avance ...,
P4D. Otra posibilidad que Fischer
ha jugado en muchas ocasiones es 6.
A4AR, P4R; 7. A3R, C3A; 8.
ASC.

6. .. C3A
7. CUC)3A ...

Ljubojevic ha jugado frecuente-
mente 7. C(S5C)3A con la idea de
llevar el otro caballo a 2D, aunque
Polugaevsky encontro un buen sis-
tema en la partida que jugaron am-
bos en el Interzonal de Petropolis
1973,con7. ..., A2R; 8. A2R, 0-0;
9. 0-0, P3TD; 10. P3CD, P3CD;
11. A2C, A2C; 12. D3D, P4D! y
las negras estan bien.

7. .. P3TD
8. G3T

Algunas veces se ha jugado 8.
C4D alo que puede contestarse 8.

..., A2D; 9. A2R, A2R; 10. 0-0,
0-0; 11. A3R, C X C (también es
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bueno 11. ..., DIC); 12. DX C,
A3A; 13. P3A, DIC y las negras
tienen una buena posicion.

8. .. A2R
9. A2R 0-0
10. 0-0 P3CD

La continuacion mas empleada.
Si 10. ..., TIC las blancas pueden
jugar 11. A4A, P3C; 12. D2D,
A2C; 13. TRID, C4R; 14. P3A,
D2A;15. TDIA, TRID; 16. RIT,
como en la partida Stein-Taimanov
URSS 1970 en la que tras 16. ...,
A3A; 17. C5D!, las blancas obtu-
vieron clara ventaja.

Una posibilidad, también fre-
cuentemente empleada, es 10. ...,
A2D; 11.A3R, TIC;12. TIA(12.
P4A es también buena), 12. ...,
DA4T; 13. P4A, TRID; 14. D2D,
AIR; 15. TRID,C5CD; 16. DIR,
P4CD; 17. RIT, TDIAD; 18.
P X PC, P X P; 19. P5R!, con jue-
go complicado enel que las blancas
tienen mejores perspectivas ( Spas-
sky-Averkin, Campeonato de la
URSS 1973).

11. A3R A2C

Parece lo mas logico, ya que aqui
el alfil prepara el avance ..., P4D,
pero también es posible 11. ...,
A2D que no obstruye la columna
CD de modo que las negras pue-
dan preparar ..., P4CD. En la par-
tida Karpov-Hartston (Hastings
1971/72) sejugo 11. ..., A2D; 12.
TI1A,DIC; 13. PACR'?, T1 A (tam-
bién es posible 13. ..., P4CD); 14.
P5C, CIR; 15. P4A, T2T; 16. DIR,
T2C; 17. D4T, P3C!; 18. T3A.
C2C y la posicion de las negras no
es peor.
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12. P3A

También puede jugarse 12. T1A
como lo practico Karpov contra
Jansa en esta misma Olimpiada,
diez dias después de jugarse esta
partida. Dicha partida continuo 12.
..., C4R; 13. D4D, C(4R)2D; 14.
TRID (si 14. P3A, P4D! y las ne-
gras quedan muy bien), 14. ..,
D2A; 15. P3A, TRIR; 16. PACD
y aunque las blancas tienen lainicia-
tiva, la partida termino en tablas.

Una idea interesante es 12.
D3C, pero las negras pueden solu-
cionar sus problemas con 12. ...,
C2D; 13. TRID, C4A!, ya que si
14 AXC,L,PCX A;15.DX A7,
CA4T, gana la dama.

12. ... TIC

También es bueno 12. ..., TIRy
si 13. C2A, T1AD. En la partida
Mecking-Geller del Torneo Inter-
zonal de Petropolis 1973 se jugo
12. ..., TIR; 13. D3C y las negras
emplearon el método dado en el co-
mentario anterior 13. ..., C2D; 14.
TRID, C4A!ytras 15. D2A, A3A
resolvieron todas las dificultades
de apertura.

13. DIR

En la partida Mecking-Kaplan,
San Antonio 1972, las blancas ju-
garon 13. T1A, TIR; 14. D2D y
las negras realizaron el avance
P4D prematuramente con 14, ...,
P4D; 15. PAX P, PXP; 16.
PRX P, C5CD; 17. A4AR, AdA+;
18.RIT, TIAD; 19. P6D, con ven-
taja de las blancas.

13. .. C2Db



Como las blancas intentan co-
locarladama en2 AR para atacarel
PCD, las negras quieren realizar la
maniobra C2D-4AD. Otra posibi-
lidad era 13. ..., C4R y defender el
PCD con 14. D2A, A3A.

14. D2A
15. TRID

C4A
P4A

Este intento de atacar el centro
blanco es peligroso, pues expone
sus propios peones centrales. Era
mejor 15. ..., AST; 16. P3C, A3A;
seguido de D2R y TRID.

16. PXP TXP
17. C2A .
Las blancas preparan P4CD.

17. ...
18. P3CR

AST
A2R

Laretirada a 3AR dejaba en pe-
ligro la torre de 4AR.

19. PACD C2D
20. P4A DIAR
21. P5C?

Con la intencion de ganar el
PCD, pero, como se vera, no es
bueno. Con 21. A4C, T3A; 22.
C4R las blancas tendrian ventaja.

21. ... PXP
22. PXP C4T
23. AXP? ..

Siguiendo con la idea, pero la
captura de este peon trae muy ma-
las consecuencias para las blancas.

23. ... CXA
2. DXC AlIC!
25. DIT

Si 25. DX PD, DXD; 26.
T X D, T4A, seguidode TD1AD,
ganara una pieza.

Un poco mejor era 25. D3R
aunque igualmente seguina 25. ...,
P4R.

25. ... TIA
26. D3R P4R
27. A4C

Diagrama num. 39
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A cambio del peon, las negras
han obtenido un magnifico juego
dada la actividad de todas sus pie-
zas. El ultimo movimiento de las
blancas con la idea de ganar mate-
rial precipita los acontecimientos,
aunque nohay buena defensa contra
la amenaza..., P X P, ya que si 27.
P X P, T X P seguido de 28. ...,
TX Cy29...., TX Aesdecisivo.

27. ..
28. D3D

C5A

Algo mejor era 28. D2R, aun-
que de cualquier modo seguiria la
misma combinacion, si bien ahora
es mucho mas rapida.
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28. ... A3C+ A X A es desesperado. Si las blan-

29. RI1IA T X P+! cas hubieran jugado la dama a 2R
30. PXT D X P+ evitando el mate en2 AR ahora las
negras podrian jugar, después de

1-0 30, RIR, TIAR amenazando 31.

.» ATA+. En cualquier caso, las
Tanto 30. RIR como R2R per-  blancas no dispondrian de suficien-
miten 30. ..., D7A matey 30. A3A, te defensa.

PARTIDA 25

Estaesotradelas partidas que Karpov decidio con una ofensiva en el
fanco de rey. Después de una de sus tipicas formaciones contra la defen-
sa siciliana, Karpov, aprovechando un error de Cobo, consigue limitar
notablemente la actividad de las negras en ¢l ala de dama. El jugador
cubano no se resigna auna posicion pasiva y efectua el avance..., P4D, lo
que da a Karpov la oportunidad de colocar un peon en SR, clave de las
Sfuturas acciones sobre el enroque de las negras.

La forma con que Karpov continua el ataque es ciertamente elegante
yelsacrificio del alfil de lajugada 21 absolutamente correcto y comple-
mentario de la ruptura anterior. A partir de este momento la iniciativa de
las blancas no deja ni un momento de respiro a su adversario. Es de des-
tacar la rapidez con que Karpov destroza el enroque de las negras en
apenas diez jugadas.

Blancas: KARPOV de Candidatos de 1974, ha empe-
Negras: COBO zado a jugar 6. A2R.
20 Olimpiada, Skopje 1972
6. .. P3R
Defensa Siciliana
Las negraseligen esta jugada que
se mantiene dentro de la variante

Schweningen. También puede ju-
; E;l,:g E;SD garse 6. ..., P4R; 7. C3A, como en
3. P4D PXP la partida con Wirthensohn (num.
4. CXP C3AR 22) 0 6. ..., D2A, como jugo Ud-
5. C3AD P3TD denfelt contra Karpov (partida
6. P4A num. 23), ambas en esta misma

Olimpiada. Asimismo, 6.
CD2D es una buena posxblhdad
En el tiempo en que se jugo esta

partida, ésta era la jugada favorita 7. A2R
de Karpov contra la variante Naj-
dorf. Posteriormente, en el Torneo En la mencionada partida con
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Uddenfelt, Karpov eligio el desa-
rrollo del AR a 3D.
7. .. D2A
Otraposibilidades7...., A2R; 8.
0-0,0-0;9. A3R, C3AD, aceleran-

do el desarrollo sin definir la posi-
cion de la dama.

8. 0-0 ClA
9. RIT A2D
10. PATD

Es mas elastica 10. A3R que per-
mite mas tarde elegir entre el plan
con P4TD o DIR, llevando la
dama a 3CR.

10. ...
11. C3C

A2R

Ademas de evitar el cambio de
este caballo, las blancas tienen la
intencion de colocarel PTD en ST
restringiendo el juego negro.

11. ...
12. A3R

0-0

Como preparacion de 13. P5T.
Si inmediatamente 12. PST enton-
ces 12. ..., PACD; 13. P X Pa.p.,
D X P y las blancas no logran nin-
guna ventaja.

12. .. C5CD?

Una maniobra desacertada al
menospreciar la importancia del
P5T del blanco. Era mejor 12. ...,
P3CD o bien 12. ..., CATD.

13. P5ST A3A

Si 13. ..., P4D; 14. A6C, DIA;
15. PSR,C5R; 16.C X C,P X C;

17. P4A, con muy buen juego para
el blanco.

14. A6C DIC

Mejor que 14. ..., D2D; 15. A3A.
En cambio ahora las negras ame-
nazan C2D, seguido de PACD si el
alfil blanco se retira.

15. D2D!

Una fuerte jugada que pone en
dificultades al caballo negro. Si
ahora 15. .... C2D; 16. C1D, P4D;
17. P3A, ganando.

15. ..
16. PSR

P4D
C2Db

No era posible 16. ..., C5R; 17.
CXC,PXC; 18. ASA (también
18. P4A es muy fuerte), 8. ...,
A X A+ (18. ..., C4D; 19. P4A),
19. CX A, C4D; 20. CX P, ga-
nando un pedn con gran ventaja.

17. A4D P4CD

Asi pensaban las negras resol-
ver sus dificultades, ya que el ca-
ballo negro de SCD puede ser reti-
rado con ..., A2C y C3AD. Pero
ahora comienzan para las negras
los problemas en el flanco de rey.
Por ello es posible que 17. ..., T1A,
para jugar en seguida ..., C1A, fue-
ra mejor.

18. A4C!

Menos claro es 18. P X Pa.p.,
CX P;19.PSA,PX P;20.T X P,
C5A;21. AXC, PX A concon-
trajuego.

18. .. P3C
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19. TDIR
20. PSA!

TI1A

Diagrama num. 40
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Una excelente ruptura. Con las
principales piezas encerradas en el
flanco de dama, alasnegraslesvaa
resultar muy dificil la defensa.

20. ... PCX P

Si20...., PRX P;21. P6R! gana
rapidamente. Por ejemplo: 21. ...,
PXP; 22. TXPR, AlA; 23.
A X P! con ataque ganador (si 23.
... PX A; 24. D5C+, R2A; 25.
D X P+ y D7A mate).

21. AXP! ClA

Otra vez si 21. ..., P X A; 22.
P6R!, PX P; 23. TX PR da un
ataque muy peligroso. Por ejemplo:
23. ..., R2A; 24. D6T seguido de
T X PA+.

22. D6T CC
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Otra vez pierde 22. ..., P X A;
23. P6R, P3A; 24. T X P (amena-
zando TSCR+),24....,C X PA(si
24. ... AIR;25. T X P,A X T;26.
D X A, etc.); 25. T5C+, C3C; 26.
TXC,PXT;27. DX P+, RIT;
28. AX P+, AXA;29. DXA,
RIC; 30. T5R y las negras no
tienen nada mejor que entregar la
dama jugando 30. ..., DX T; 31.
D X D, con ventaja decisiva.

23. AXC PTXA

Si23....,PA X A nosenabueno
aun 24, T7A, sino que primero de-
bejugarse 24. D3T, A2D y ahorasi
25. T7A yaqueel rey negro no pue-
de escapar por 2D. Puede seguir
25...,RXT,26.DX PT+,RIR;
27. D8C+, AlA; 28. TIA, RID
(las negras habrnan podido defen-
derse con R2D, pero su alfil dama
se lo impide), 29. D X A+, AIR
(si 29. ..., R2A; 30. D6D+, R2C;
31. D6C mate), 30. A6C+, R2D
(30....,T2A:31.D6D+,R1A;32.
T8A, R2C. 33. TX A). 31.
TTIA+, AXT, 32. DXA+,
R3A; 33. C4D mate. Un bonito
ejemplo de persecucion del rey.

24. T3R AlA
25. D4AT A2C
26. T3T AlR
27. DIT+ RI1A
28. DXP P3A
29. TX P+

1-0

Si29. .. AXT;30. DXAYy
T8T mate.



PARTIDA 26

Algunas partidas de Morphy se decidian desde el momento en que su
adversario, no comprendiendo la importancia exacta del desarrollo, se
entretenia capturando al gin peén sin importanciay pronto debia pagar
las consecuencias por su injustificada acciéon. Enesta partida, y tan solo
en la jugada 9, las negras hacen una de esas jugadas que «ganan un
peoén» y, cinco jugadas después, las blancas tienen tan gran ventaja de
desarrollo que su ataque ya no puede ser rechazado.

Karpov prosigue el ataque entregando una pieza, lo cual es ventqjoso
para él, perodeja escaparla oportunidad de un remate fulminante con la
entrega de una torre en la jugada 19. Esta imprecisién se debe a que la
posiciones sumamente complicada y es dificil encontrar el mejor camino
en aquei laberinto de variantes y por la misma razon no es de extranar
que, pocas jugadas después, sean las negras quienes cometan un errorque

las deja en una posicion perdid..

Blancas: KARPOV
Negras: ENEVOLDSEN

(Dinamarca)
20 Olimpiada, Skopje 1972

Defensa Francesa

1. P4R P3R
2. P4AD P4D
3. C2b P4AR?!

Una jugada extrana. En este mo-
mento se suele continuar con 3. ...,
P4AD o 3. ..., C3AR. Reciente-
mente se ha hecho también muy po-
pular 3. ..., C3AD para seguir con
...y PAR.

4. PXPA

La continuacion recomendada
por la teoria es la jugada por Kar-
pov, aunque 4. P5R es también
buena. Puede seguir 4. ..., P4AD;
5. P3AD, C3AD; 6. CD3A, D3C;
7. A3D, P X P; 8. PX P, ASC+;
9. R1A y las blancas estan bien.

4. ... PXP
5. CD3A

Ademas de esta jugada también
son posibles: 4. DST+, P3CR; 6.
D2R+, D2R; 7. CD3A y las blan-
cas tienen ventaja al poderse apro-
vechar de su mejor desarrollo y la
debilidad de las casillas negras. S.
A3D, C3AR;6.C2R, A3D;7.00,

" 0-0; 8. C3AR, P3AD; 9. A4AR,

RIT; 10. P4A, también con venta-
ja del blanco.

s. .. C3AR
6. ASCR

Con la amenaza 7. D2R y tanto
7. ..., D2R como 7. ..., A2R son
contestadas con 8. A X C, pero
esta amenaza es facilmente neutra-
lizada. Era preferible 6. A3D se-
guido de C2R como en la variante
anterior.

6

o A2R
7. A3D

CSR
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8 AXA
9. C2R

DXA
D5C+

La captura del PCD que las ne-
gras pretenden es muy peligrosa al
retrasar notablemente el desarro-
llo. De todas formas, con la conti-
nuacion tranquila 9. ..., 0-0, 10.
0-0 las blancas tienen una ventaja
sin problemas jugando 11. P4AAD y
C4A o D3C.

10. P3A
11. 0-0

D X PC
0-0

Tomar el segundo pedn seria sui-
cida, ya que se abre la columna de
rey y las blancas ganan rapidamen-
te con 1. ... CXPAD:; 12.
CXC,DXC:13. TIR+, conun
ataque decisivo de todas las piezas
blancas: por ejemplo 13. .... RID
(13..... R1A; 14. D2R); 14. D2R,
DSC; 15. C5C, T1A: 16. C7TA+,
ganando.

12. P4A PXP

Asi se abre otra linea contra el
rey negro. Eraunpocomejor12. ...,
P3A: 14. C4A, C3A; 15. TIR o
13..... TID: 14. T1 A (amenazan-
do15. PX P, PX P; 16. C X P).

En cambio después de 12. ...,
P3A: 13. C4A perdia, 13. ..,
P4CRpor14. A X C,PA X A;15.
CXP, TXC;16. D5T. Al mismo
tiempo. Karpov indica la variante
16. .... DX PD (16. .... Ad4A: 17.
D7A+ y D8 A mate); 17.D X P+,
R1A; 18. D7AD y las negras que-
dan perdidas.

13. AXP+ RIT
14. TIC!

Mas fuerte que 14. C5R que
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permitiria, despues de 14. ..,
C3AD: 15.C7A+,RIC;16.TIC,
ladefensacon 16. ..., D7TD! ysil7.
D3C, 17. ..., C4T; pero ahora la
dama no puede ir a 7D. '

14. ...
15. C5R

D6T
P3CR

Las blancas amenazaban 16.
C6C+.PXC:;17. T3C.

16. T3C
17. C4A

D2R

Amenaza 18. C X PC+.

17. .. R2C

18. T3TR!

A cambiodel peon puede verse la
abrumadora ventaja lograda por las
blancas: cinco piezas estan partici-
pando directamente en el ataque.
La amenaza ahora puede ser 19.
CX PC.PX C:20.C X P! otam-
bien 19. TX P+, RXT; 20.
C(4A) X PCy2l1. DST.

18. .. C3AD

Diagrama num. 41
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Esto no es ninguna defensa, pero
en realidad no existia forma de
parar todas las amenazas. Si 18. ...,
C4C; 19. T3R, DID; 20. TRIR y
evidentemente las blancas deben
ganar. Por otra parte a la artificiosa
18. ..., D4C se puede responder 19.
D1 A amenazando C6R+.

19. C(4A) X PC ..

Esto basta para asegurarse la
ventaja, pero las blancas disponen
aqui de un remate rapido y elegan-
te 19. TXP+, RXT:; 20.
C(4A) X P, D3D (no es suficiente
20....,CXC;21.CXD,CX A;
22. D5T+, R2C: 23. D6C+ y
D6T mate); 21. C X T+, R2C (si
21. ..., DX C: 22. D5T+, D3T;
23. A8C+,R2C;24. DTA+,RIT:
25. C6C+); 22. DST, C X C; 23.
D7T+,R1A;24.P X C,D2D(24.
..., D2R?;, 25. D8C mate); 25.
D8C+, R2R; 26. D7A+, RID;
27. D8A+, DIR; 28. TID+,
A2D:. 29. DX PA, C3D; 30.
DS5SC+, D2R; 31. D8C+, DIR
(31. ..., AIR; 32. PX C, PXP:
33. D5D con gran ventaja); 32.
PXC,DXD; 33. AXDy las
blancas ganan.

19. ... PXC
20. CXP D3A
Desde luego que 20. ..., R X C?,

21.DST+.R2C(0R3A);22. D6T
mate. Pero si 20. ..., D4C; 21.
CXT, RXC; 22. T8T+, R2R;
23. TIR y las negras no tienen
defensa.

21. CXT
22. TIT

RXC
C2R?

Un error que pierde rapidamen-
te. Las negras aun tenian defensa

con 22. ..., C4C; 23. TS5T (no es
bueno 23. T X P, D3D; 24. D5T,
DX T, 25. DX C, D2C), 23. ..,
A3R; 24 AX A (si 24. TXC,
A X A; 25. DST, C2R!), 24. .,
C X A; 25. P5D, TID; 26. D3C,
CRSD; 27. DXP, TXP; 28.
D X PA y aunque las blancas es-
tan mejor, la victoria no es clara.
Esta variante fue sugerida por Kar-
pov, quien senalo que no era buena
tras 22. ..., C4C; 23. TST, A3R;
24. PS5SD(enlugarde 24. AX A)a
causa de 24. ..., A2A; 25. P X C,
AX A:26. PX P, TIC(si?26. ...,
TID: 27. T8T+!, AIC; 28.
TX A+!,, RXT; 29. D3C+ y
P8C=D); 27. DIA, AXT,; 28.
DXP, TXP;29. DXT,ATR Yy
las blancas tendrian dificultades.

23. TIR

Mas exacto que la inmediata ga-
nancia de dama con 23. T7TA+,
puesen todo caso las negras han de
entregarla.

23. ... D3CR
24. T71A+ DXT
También perdia 24. ..., RIR; 25.

P3A,A3R;26.AX A, DX A;27.
T7T.

25. AXD RXA

26. DST+ RI1A

27. D6T+ R2A

O bien 27. RIR; 28. P3A,

C6A: 29. TXC RXT; 30.
D3R+ yDXC

28. DT+
1-0

A continuacion sigue 29. P3A,
ganando una pieza.
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PARTIDA 27

Blancas: KARPOV

Negras: E. UNGUREANU
(Rumania)

20 Olimpiada, Skopje 1972

Defensa Siciliana

1. PAR P4AD
2. C3AR (C3AD
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. GGAD P3D

6. ASCR ...

El ataque Rauser. En esta posi-
cion 6. ASCR, cuya idea es seguir
con el desarrollo D2D, 0-0-0 y
P4AR, es, junto con 6. A4AD, la
unica posibilidad corrientemente
aceptada.

6. .. P3R

Existe aqui otra posibilidad que
Stein habia practicado a menudo,
consistente en 6. ..., A2D con la
intencion de seguircon..., TIADy
..., D4T.

7. D2D A2R

La continuacionclasica. Lalinea
que Botvinnik habia jugado a me-
nudo7....,P3TR;8. AX C,PX A
ha sido abandonada, pero en cam-
bio es popular 7. ..., P3TD; 8.
0-0-0, A2D; 9. P4A, A2R que fue
jugada en dos partidas del Campeo-
nato del Mundo de 1972 entre Fis-
cher y Spassky.

8. 0-0-0 0-0

Quizas es mas exacta 8. ..,
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CX C;9. DX C,0-0, que evita la
variante 9. C3C.

9. P4A

Tambiénesbueno 9. C3C, D3C;
10. P3A, P3TD; 11. P4C, TID;
12. AR

9. .. CXC
10. DXC D4T

También es posible intercalar las
jugadas 10. ..., P3TR; 11. A4T;
esto aligera latareade las negrasen
el casode quelas blancas elijan la
continuacion 11. (0 12.) P5R, pero
si optan por la continuacion de esta
partida, entonces para las negras es
preferible que el alfil esté en SCR
(véase el comentario a la jugada
13).

11. A4A

La continuacion mas activa. Si
1I. PSR, PXP; 12. DXP,
DX D; 13. PXD, C4D; 14.
AX A, CXA;15 A3D,P3CDy
las negras no tienen demasiadas di-
ficultades.

11. .. A2D

Probablemente lo mejor. Si 11.
... PAR; 12. PX P, PXP; 13.
D3D, T1D; 14. D3C, A3R; 15.
AXC, ARXA: 16. AS5D,
A X A;17. CX A, con ventaja de
las blancas.

12. PSR
13. PXP

PXP
A3A

He aqu la razon por la que las



negras dejaron el alfil blanco en
SCR(al nojugar..., P3TR): las ne-
gras salvan la pieza. Desde luego
nada de esto es nuevo, ya que ha
sido jugado en muchas partidas.

14. A2D!

Diagrama num. 4z
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Lo mejor, al menos las blancas
consiguen la parejade alfiles. Otras
posibilidades son: .

a) 14, AXC, PXA;-15.
TDIR, P4A!; 16. RIC, RIT, con
ventaja del negro.

b) 14. D4A, C4D (o 14. ..,
CA4T; 15. DAT,AX A;16.D X A,
P3CR); 15. AX C, AX AD; 16.
D X A, P X A, con igualdad.

c) 14. PATR, TDI1D; 15. D4A,
C4T;26.DAC,AX A;17.D X A,
P3CR

14. ... C2D

Senaunerrorl4. ..., TR1D?15.
C5D!, T X C; 16. A X D ganando
calidad.

15. C5D DID
16. CX A+ DXC

17. TRIR

Otra posibilidad era 14. PATR.
Después de la jugada de Karpov,
las negras no pueden jugar 17. ...,
A X PC? por 18. T1C seguido de
AG6TR ganando calidad.

17. .. TRIA

En la partida Kavalek-Benko,
Natania 1969, las negras jugaron
17. ..., D4A; 18. D4A, A4C; 19.
A3C!, P4TD; 20. PATD, A3A; 21.
T3R, TDIA:22. A3A, P4CD; 23.
T3C! con ventaja de las blancas,
pues si 23. ..., PX P; 24. D6T,
P3C: 25. T3T.

Si las blancas lo deseana 17. ...,
D4A pueden responder 18. D X D,
C X D; 19. A4C, P3CD; 20. T2R'
con una pequena, pero firme supe-
rioridad. Savon-Paoli, Cienfuegos
1973.

18. D4A

Posteriormente a esta partida,
las blancas encontraron un camino
mas fuerte: 18. D4CR!, D4A:; 19.
A6T, P3CR; 20. T2R!, T2A; 21.
TI1A, TIR; 22. TR2A con ventaja
de las blancas (Zechkovsky-Ko-
rensky, URSS 1973).

18. ... P4TD

Sil8....,D4A;19. A3Deigual-
mente era necesario 19. ..., P4TD
ante la amenaza 20. D4T, Cl A;
21. A4C.

19. RI1C

Tipico del tranquilo estilo de

Karpov. Las negras tienen dificul-
tades para encontrar un plan.
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19. .. c3c?

Un error de importancia. Ahora
cl alfil blanco puede ir tranquila-
mente a 3D ocupando una fuerte
posicion de ataque. Lo correcto era
19. ... P4CD y si 20. A3D. jugar
20. .... C4A con posicion compli-
cada en la que las negras no ten-
dnan malas perspectivas.

20. A3D
21. D4CR

C4D
D4A

Otra jugada dudosa. Era mejor
21. ..., PACD o 21. ..., C5C; 22.
A6T. DI A

22. T4R! P4CD

Sena malo 22. ... C2R: 23.
T4AD, D4D (23. .... DX PR
24, A3A): 24. ASCR. Tampoco
sena suficiente 22. .... CSC: 23.
T4A. D2R:24. A X C.

24. A3R!

Esto es lo mas fuerte. aunque
también era suficiente 24. A X C,
P X A; 25. DX P+, RX D: 26.
T4AD ganando un peon o 24,
TXC.PXT:25. DX P+, RIA:
26. D8T+. R2R: 27. D4T+.

24, .. AXT

Dc todas manecras. las negras
perdian su dama. pucs si 24. ...
D4D: 25. TXC. PXT; 26.
AXP+. v TXD. Osi24. ..,

D2R: 25. TXC. DXT: 26
P3TD!. D5TD: 27. DX P+.
RIA: 28. ASAD-+. RIR 29.
D&C-, R2D. 36. DX PA -.

RI1D: 31. D7R mate.
25. AXA!

Mas tuertec que 25. A X D,
AY A 26 PXA TXA.

23. D3T! 25. ... D X PR
26. DX PT+ RIA
Amecnazando tanto 24. T4TR 27. AXT R2R
como la simple gananciade un peon 28. D4R D2A
con 24. DX P+, RXD: 25. 29, D7C!
T4AD+.
23. ... Cs5C 1-0
PARTIDA 28
Blancas: KARPOV 2. C3AR P3D
Negras: DUEBALL 3. P4AD PXP
(Alemania Occidental) 4. CXP C3AR
20 Olimpiada, Skopje 1972 5. C3AD P3CR
6. A3R A2C
Defensa Siciliana 7. P3A C3A
8. D2D 0-0
1. P4AR P4AD 9. P4CR
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Aqui normalmente sc juega 9.
A4AD (verlas partidas numeros 1.
29 y 35). La jugada que aqui hace
Karpov no debia presentar muchos
problemas a las negras.

9. .. CXC

Probablemente lo mcjor. En
cambio 9. ..., P4D es desventajoso
a causa de 10. P5C, C4TR:; 11.
PX P, C5C: 12. A4AD, P3R; 13.
PXP, AXC 14. PX P+,
T X P:15.0-0-0,conventajadelas
blancas.

10. AXC A3R
11. 0-0-0 D4T
12. RIC

Tambien es posible 12. P3TD,
pero en muchoscasos esto ayuda al
ataque del negro que dispone ade-
mas de la posibilidad P4CD-P5CD.
De todas maneras las blancas tarde
o temprano se veran obligadas a
realizar esta jugada.

12. ...
13. P3TD

TRIA

Necesario, porque silas blancas
intentasen por ejemplo 13. A X C?
(con intencionde si 13. ..... AXA;
14. CSD, DX D; 15. CX A+)
seguirial3. ..., TX C!;14. D X T,
DX P+; 15. R1A, AX A: 16.
D3T, A4C+ ganando sin dificulta-
des.

13. ...
14. P5SC

TDIC

Lo mejor porque después de 14.
P4TR, P4CD; 15. PST, P5C! se
crea una aguda posicion en la que
las negras tienen mas posibilidades

de llegar primero a su objetivo.

14. ... (6 })
15. C5D DX D
16. TXD AXC
17. PX A P3TD
18. TIC P4C
19. P3A P4T
20. AT T2C
21. A3R

Con csta maniobra se ha impedi-
do el avance .... P5C que podia ser
peligroso para las blancas, a causa
de A6TD ganando.

21. .. A4R!

Lo mejor para volver con el ca-
ballo al centro por SAR o 2CR.

22. R2T

Las blancas no pucden aprove-
charse de la colocacion de las torres
negras jugando 22. P4TD porque
22. ... PXP;, 23. A6T, T X PA!,
24. AXT, TXA; 25 T2AR,
P6T! es muy ventajoso.

22. ... T(1A)2A

Evidentemente, tras la ultima ju-
gada de las blancas, ya se amena-
zaba P4TD.

23. R3C

De otro modo sena peligroso ...,
P5C.

23. .. TIC

Para doblar las torres en la co-
lumna CD y seguir con P5C.

24. A3D
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El intento de jugar P4AR con 24.
T4C es dudoso porque la variante
24. ..,P4A;25.P X Pa.p,,P X P.
26. P4AR, P4A; 27. PXA,
PXT; 28. PXP, T2AR; 29.
A2R, C3AR lleva a una posicion
dificil de evaluar, pero que debe ser
equilibrada.

24, ..
25. A4R

CS5A
P4A

Seguramente era mejor 25. ...,
T5A o T(2A)2C.

26. P X Pa.p. PX P
27. T4C P4C
28. TIC

Innecesario. 28. ASAR era mas
prometedor.

28. .. ceéT

No senia bueno28....,PSCD con
la celada 29. PA X P?, P X P; 30.
PAT, T6A+;31.PX T,PX P+y
P X T con ventaja, ya que las blan-
cas juegan 29. PT X P, P X P; 30.
P4A y son las blancas quienes
tienen ventaja.

29. TIR ASA
30. ASAR A XA
31. TXA CSA
32. R2T RIA

Era mejor 32. ..., PST, evitando
la proxima jugada.

33. PAC
34. R2C

P3T
T2R?

Esto es un error, pues el cambio
de torres es favorable a las blancas
que pueden poner en movimiento su
mayoria de peones del flanco de
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dama. Un buen plan para las negras
era doblar las torres en la columna
TD.

35. TXT
36. R3C

RXT

Diagrama num. 43

r
NN
SN

L.as blancas tienen ventaja por-
que en estas posiciones donde hay
mayona de peones en distintos flan-
cos el alfil es superior al caballo
que, en este caso, esta inactivo.
Ademas el avance blanco es mucho
mas rapido porque el rey puede
apoyarlo. También es importante el
que las negras no puedan jugar
T1 AD para impedir P4AD.

36. ... TIT
37. P4A P X PC
38. PTXP PXP+
39. RXP R1D
40. R5C R2A
41. T2A+ R2C
42. A7D! .

Seria malo 42. T6A, C7R!

42. .. T6T

43. T6A



Abhora es diferente porque si43.
... CTR; 44. A8A+, RIC, 45.
R6C y el rey negro queda en red de
mate.

43. .. T6D

Sid43. ..., TXP; 44. T6T ame-
nazando AG6A seria muy fuerte.
Una posibilidad interesante era43.
.y CXP para si 44, TXP,
CX P! 45. RX C, TX P las ne-
gas tendnan algunas, aunque remo-
tas, posibilidades de tablas, pues
solo existe un peon blanco que ade-
mas es de torre y corona en casilla
de distinto color que las del alfil. Es
posible que en lugar de 45. RX C
sea mejor 45. T X P aunque tam-
poco seria facil imponer la ventaja
blanca.

44. T6C+ R2A
45. A6A CXP
46. T7C+ RI1A

Igualmente si 46. ..., R1D; 47.
T7D+, R1A; 48. T7TR, ganando.

47. T7TAR

Se ganaba mas facilmente con
47. TTTR. Por ejemplo si 47. ...,
C2A+; 48. R6C, C4D+; 49.
AXC, TX A;50. R6A.

47. ... RID
48. T7D+ R1A
49. T7AR

Nueva obstinacion. 49. T7TR
era mejor.

49. .. RID
50. R4A CSA
51. TXP P4D+

Desde luego si 51. ..., R2A las

blancas no juganan 52. TX C?,
T6TD y tablas, sino R5C.

52. RSA

Seriamalo 52. A X P?, C X A!;
43. T6D+, R2A; 54. TXC,
T X P y las blancas ya no pueden
ganar.

52. ...
53. TXP

R2R
T6A+

SiS3....,TX P, 54. AX Pdebe
ganar sin dificultades.

54. R6C
55. PSC

TXP
P5C?

Un error que facilita la victoria
de las blancas. Despues de S5. ....
T6CD aun las blancas deberian
vencer muchos obstaculos para ga-
nar.

56. T4T!
57. TXP

T6TR
CIR

Peores 57. ..., C3R; 58. A X P,
T X P; 59. T4R. ganando tras cam-
biar todas las piezas.

57. R7A

Pero no 58. A X P puesto que
58. ..., C6A; 59. A6A. CX P!,
seguido de T X P, deja un final de
tablas.

58. .. T
59. P6C R3R+
60. R8D!

Lo mejor porque asi el rey no
obstruye el avance del peon.

60. ... CsD
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Unaextranae ingeniosa defensa.
Si 60. ..., R3D; 61. T6C+, R4A;
62. P7C y gana. Si 60. ..., TIT+;

Y ahora, {como se gana? Si 62.
AS8R, T2CD ganando el PCD ain
es dificil. Sin embargo Karpov en-

61. A8R, T2T; 62. T4C gana facil-
mente. :

cuentra un camino muy elegante.

62. AXP! R4A
61. TXC

Desdeluegosi62. ..., TIT+;63.
A8C+, R4A; 64. TACR, RX P;
65. P4T es claro. Pero muy bonito
seria el final posible tras 62. ...,
TXP; 63. P7C, TIT+ (63. ...,
T7CD; 64. A3C+ y P8SC=D); 64.
A8C+.R3A;65. P8C=C+!,R2C;
66. TACD+,R2T 0 1T; 67. RTA,
seguido de mate.

% 2 63. T2D RXP
I///// . 64. T2AD
.
% //////
= 1-0

TORNEO INTERNACIONAL DE SAN ANTONIO
(TEXAS) 1972

A finales deano, durante los meses denoviembrey diciembre, sejugo
en San Antonio (Texas) un importante match internacional que significo
el tercer triunfo consecutivo de Karpov en un torneo de la maxima cate-
goria, aunque también aqui estuvo acompanado en el primer puesto, en
esta ocasion por Petrosian y Portisch, este ultimo incluso le gané la
partida al cometer Karpov un increible error.

Como puede verseen el cuadro, la lucha por los primeros puestos fue
francamente disputada como demuestra el hecho de que los primeros
clasificados estan separados por minimas diferencias.

Por aquel entonces Karpov estaba ya considerado como uno de los
mas fuertes Grandes Maestros rusos y, por tanto, su triunfo no
sorprendiéo mucho, pero demostrd, con algunas buenas partidas, la
indudable clase de su juego.

La partida con Donald Bymne, iniciada con la variantedel Dragén de
la defensa siciliana, es una victoria sin dar la menor oportunidad a las
negras, pero en este sentido aun es mas interesante la siguiente partida
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Torneo internacional de San Antonio, 1972

1 23 456 7 8 9101112131415 16
1 KARPOV X% 01l Yv%vlY%yY%ulIlvyulll 104
2 PETROSIAN e X %l Vivavil 1 Yavvlsl 1 1 1014
3 PORTISCH 1 % x 01 1Y%l YYbYulvll1l 104
4 GLIGORIC 001 XuvulvullYull1l 10
5 KERES Vi 0% X 1T % 1T 1 1% 0% 1 1 Y% 914
6 HORT el 0560 X %0 1 %1 %1 1 11 9
7 SUTTLES 0% % 0 YoY% XY%Y%Y%YllTl1l]1.1 9
8 LARSEN % 0 0% 01 %x010T1T1T1TFH1:1 8%
9 MECKING % 0 Y% s 00 %1 X% 1l %11 141 8V4
10 D. BYRNE 0% % 00 %% O0Y%Xx2O0T114%T1TI1.1 7
11 BROWNE 0 %% 0% 0% 101 X% 1001 6%
12 EVANS e YaYaYa l 40 0 % 0 % X 0 Y% % 1 6%
13 KAPLAN % % 0 % % 000 0% 01 X 11%0 5
14 CAMPOS 00%000G0TGO0GO0TU 0TI %0 x 1% 314
15 SAIDY 0000O0GO0UOUO%OI1Y%'Y%O0Xx.] 314
16 SMITH 0000%O0O0O0O0UO0O0TO0 1% 0 X 2




que gano a Gligoric con la apertura espanola, demostrando que domina
ésta de un modo extraordinario. Pocos jugadores han logrado con esta
apertura éxitos tan notables como los que ha logrado K arpov y, ademas,
JSrenteaverdaderos «especialistas» como son Spasskyy Gligoric frenteal
que tiene dos excelentes triunfos: el que comentamos y el del Interzonal

de Leningrado.

Blancas: KARPOV

Negras: D. BYRNE

Tomeo Internacional de
San Antonio, 1972

Defensa Siciliana

1. PAR P4AD
2. C3AR P3D
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3CR
6. A3R A2C
7. P3A -

Este sistema de ataque contra la
variante del Dragon que incluye el
enroque largo y posterior ataque de
peones en el flanco de rey es el que
mejores resultados ha dado a las
blancas en los ultimos tiempos.

7. .. 0-0
8. D2D C3A
9. AJAD ..

Se considera mas fuerte que el
enroque largo que permite el sacri-
ficio de peoén 9. ..., P4D! y las ne-
gras reciben a cambio suficiente
compensacion. En la partida con
Dueball de la Olimpiada de Skopje
1972, Karpov jugd aqui 9. PACRYy
tras9....,CX C;10. AX C, A3R;
10.0-0-0, D4T; 11. R1C, TRIAD
la ventaja que obtuvo fue minima.
Pero como se ha visto en las parti-
dasnams. 1 y35 Karpov prefiere9.
A4AD.
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9. .. P4ATD

D. Byme juega habitualmente
esta variante. E1 PTD avanza a fin
de crear debilidades en el enroque
largo de las blancas. La continua-
cion mas usual es 9. ..., A2D (ver
partidas nums. 1 y 35).

9. P4TD!

Probablemente lo mas fuerte.
Asi se limitan las aspiraciones del
PTD negro. Si 10.0-0-0, P5T; 11.
P3T, D4T; 12. RIC, A2D; 13.
A2T, TRIA; 14. P4CR, CX C;
15. A X C, A3R conigualdad. Y si
10. PATR, C4R; 11. A3C, P5T};
12. AX PT,C5A;13. D1A,D3C;
14, A3C, CXA; 15. DXC,
C X P!, con ventaja de las negras.

Tampoco da ninguna ventaja al
blanco 10. A3C, A2D; 11. P4TR,
CXC;12.AX C,P5T; 13. AdA,
DA4T, con igualdad.

10. ... CXC

Tampoco se han mostrado de-
masiado satisfactorias las posibili-
dades 10. ..., C4Ry 10....,C5CD.

Si 10. .., C4R; 11. A3C, A2D;
12. PATR, T1A; 13. D2R o 13.
000,C5A;14. AX C, TXA;15.
P3CD, TI1A; 16. C(4D)SC con
ventaja. Y si 10. ..., C5CD; 11.
C5D,CRX C;12.PX C,AXC;
13. AX A, P4R; 14. A2A), AdA;
15. T1AD, DIR; 16. P3A, con
ventaja del blanco.



11. AXC A3R
12. A5C -

También es posible, aunque se-
guramente mas débil, 12. A3C,
A X A(mejores12....,C2D!); 13.
PX A, C2D; 14. AX A RXA;
15. P4CD, PX P; 16. D4D+,
R1C; 17. D X PC, con mejor juego
para las blancas.

12. .. TIA
13. 0-0-0

Mucho mejor que 13. 0-0 que
permitiria 13. ..., ASA; 14. TRIR
(mejor es 14. TRID evitando la
reaccion que va a seguir), 14. ..,
P4R!; 15. A3R, P4D; 16. PX P,
CXP;17. AXA CXA;ylas
negras tienen buen juego, pues si
18. DX D, TR X D;19. AX P+,
RX A; 20. T X C, T7D\, etc.

13. .. C2D
Podia jugarse 13. ..., D2A. La

simplificacion deja al blanco con
cierta ventaja.

14. A XA RXA
15. P4A C3A

16. TRIR D2A

17. D4D TRID
18. T2D

(Diagrama 45)

La posicion de las blancas es
superior por la coordinacion de sus
piezas y su control del centro. Las
negras estan restringidas aunque su
posicion es solida. Sin embargo,
ahora las negras en lugar de jugar
18...., R1Crealizan un sospechoso
movimiento de «liberacion» que
demuestra ser un grave error.

Diagrama num. 45

,,;§%

o
;

i %
(i

%

)
%g@
®

18. .. P4D?

19. PXP AXP

20. D5R!

Puede resultar sorprendente,

pero las negras en esta posicion no
pueden evitar la pérdida de mate-
rial. Puestoque ahora el cambio de
damas o la retirada del alfil perde-
ria una pieza solo queda una posi-
bilidad.

20. ... P3R
21. TRID ..

Una molesta clavada sobre el alfil.

21. ... P3C

Tantosi2l....,D4 A comosi2l.

., T3D seguiria 22. P4CR, conla
amenaza P5C ganando una pieza
que no tiene defensa.

La jugada de Byme pierde cali-
dad, pero si 21. ..., DX D; 22.
PX D, C5C; 23. CX A, PXG;
24. TXP, TXT; 25. TXT,
C X PT; 26. T7D las blancas de-
ben ganar. Quiza la mejor defensa
era 21. ..., PATR
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22. A6T P4AT
23. AXT TXA
24. P3T DX D
25. PXD CSR
26. CXC AXC
27. T2R A4D
28. T4D

Lo que sigue no es dificil. Con
calidad de ventaja, las blancas sélo
necesitan alguna columna para ac-
tuar con sus torres. Un plan facti-
bleseriaR2D-P3CD-P4AD-T6D.

28. ... T4A
29. P4T

Una bu. 1a precaucion. Inmovi-
liza 1a mayoria de peones negros y
ademas fija los peones en casillas
decolorcontrario al alfil. Ahoralas
negras se desesperan y colaboran
en la apertura de columnas que
necesita el blanco.

Preparacion de P3CD que seria
refutado con A X PC.

34. ... T2A
35. P3C T2D
36. R3R T2R

Defiende el PR ante la amenaza
P4AD. Pero ahora las blancas to-
man como objetivo de ataque el
PCR y esto ya resulta decisivo.

37. PACR! PXP
38. TXPC R3A
39. T(SR)SC T2TR

No puede hacerse nada. Si 39.
..., T2CR sigue naturalmente 40.
T4A+, R2R; 41. P5T ganando.
También puede jugarse 40. PST,
pero es menos claro por 40. ...,
PXP;41. TX T, P X T, aunque
las blancas deben, igualmente, ga-
nar.

29. ... P4A 40. TX P+ R4R

30. PXPap.+ RXP

31. TAAR+ R2C 1-0

32. T5R T2A

33. P3CR T3A Las negras abandonaron sin es-

34. R2D perar respuesta del blanco.

PARTIDA 30

Blancas: KARPOV 5. 0-0 A2R
Negras: GLIGORIC 6. TIR P4CD
Tomeo Internacional de 7. A3C P3D

San Antonio, 1972 8. P3A 0-0

9. P3TR Ci1C

Apertura Espaiola

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P3TD
4. A4T C3A
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- La defensa Breyer, a partir de
1972, se hapracticado con gran fre-
cuencia, sobre todo gracias al im-
pulso que le han dado Spassky y
Karpov. También Gligoric la haju-



gado muy frecuentemente en los ul-
timos aios.

10. P3ID

En un principio, esta jugada fue
la preferida por Karpov (véase par-
tida num. 36), aunque después ha
venido jugando preferentemente
10. P4D.

10. ... CD2D
11. CD2D A2C
12. C1A C4A

Comoseveraenestapartidayen
la num. 36, el blanco confia en
ganar un tiempo atacando este ca-
ballo (ver los comentarios a la par-
tida nam. 36). Para evitar esto, se
ha jugado 12. ..., T1R, aunque en
este caso las blancas pueden jugar
13. C3C (13. C5C tambien mere-
ce considerarse), 13. ..., A1AR;
14. C5C, P4D; 15. PX P, C4A;
16. P4AD.

13. A2A
14. C3C

TIR

Es menos logica 14. C3R, porque
después de 14. ..., A1 A; 15. P4ACD
las negras pueden jugar 15. ...,
C3R. El caballo blanco debe per-
manecer en 3CR defendiendo el PR
ya que en el plan de las blancas
entra el realizar P4D muy pronto.

14. .. AlAR

Es peor 14. ..., P3C; 15. A6T",
AlA;16.AX A, TX A;17.C2T,
con mejor juego de las blancas.

15. P4C

Intentando entrar en la partida

que jugaron Fischer y Spassky en
Reykiavik con el tiempo C3C de
ventaja. Antes se jugaba 15. C2T,
pero con 15. ..., P4D!; 16. D3A,
C3R; 17. C5A, RIT!; 18. PX P,
A X P; 19. D3C, C4T,, las negras
logran un juego excelente.
18. ... C(4A)2D
Merece considerarse 15....,C3R
para contestar a 16. P4D con 16.
.., C5A.
16. P4D P3T
También 16. ..., P3CR se ha ju-

gado frecuentemente en esta posi-
cion.

17. A2D

Estamisma jugada la aplico mas
tarde Karpov frente a Spassky (par-
tida nam. 36), pero en aquella oca-
sion Spassky encontré una buena
defensa. Es posible que 17. P4TD
dé a las blancas mejores perspec-
tivas que 17. A2D.

17. .. C3C

Dificultando el avance P4TD.
Espeorl7...., P4AD;18.PC X P,
PRXP; 19. PXP(4D), PXP;
20. PSR, C4D;21. AX P,PX A;
22. D3D, con muy fuerte ataque.

18. A3D T1A

Las negras buscan jugar ...,
P4AD, pero esta jugada es el ori-
gen de muchas dificultades. Es me-
jor 18. ..., P3CR como en la men-
cionada partida Karpov-Spassky.

19. D2A D2D?
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Demasiado pasiva. Era necesa-
rio19....,P X P; 20. P X P (si 20.
C X P entonces 20. ..., P3C para
seguir con 21. ..., PAAD), 20. ...,
P4A; 21. P5D, P5A; 22. A1AR,
P3CR; y la posicion resultante se
parece mucho a las de la defensa
Indo-Benoni. En ella, aunque pro-
bablemente con 23. A3A, con la
idea de C4D y P4AR, el blanco
esta algo mejor, el negro tiene bue-
nas perspectivas en el flanco de
dama.

20. TDID D3A

Como se vera, la maniobrade la
dama empeora la posicion del ne-
gro, pero con la torre blanca en 1D,
Gligoric no quiere abrir el centro
con 20. ..., P X PD y P4AD.

21. A3R CST
22. TIA CccC
D2D

23. DIC

Las negras han jugado sin nin-
gun plan y ahoraintentan de nuevo
seguir con ..., P4AD, pero han
dado al blancodemasiados tiempos
de ventaja.

24. C2D!
4. .. P4A

Las blancas quieren incrementar
su presion sobre el centro con
P4AR.

25. PCXP PDXP
26. P5D

(Diagrama 46)
Cerrando el centro y a continua-
cion en el flanco de dama se crea

una posicion en la que las negras
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tienen que conformarse con una
defensa pasiva contra el avance
blanco en el flanco de rey.

26. ... CsT

Para jugar 27. ..., PSA y C4A,
pero Karpov evita esta posibili-
dad.

27. PAAD P5C
28. TIAR! ..

Como preparacion a P4AR. Las
negras hande quedarse quietas. El
PD blanco pasado no tiene posibi-
lidades de avanzar, pero restringe
el juego negro.

28. .. D2A
29. P4A (02

Las negras han de resignarse al
posterior avance del PAR blanco,
pues si 29. ..., PX P, 30. AXP,
A3D (de otro modo P5R); 31.
AX A, DX A; 32. C5A con gran
ventaja (32. .., D2D; 33.
C X PT+;032...,,D4R;33.C3A.



30. D2A C6A

31. PSA C3A

32. C2R .

Abora la posicion exige un ata-
que con ¢l PCR.

32. ... CXC+

33. AXC A3

34. P4C RI1A

.Es completamente necesario
pues, de otro modo, tras P4TR y
P5C el rey negro quedaria frente a
un ataque irresistible.

35. PATR R2R
36. P5C PXP
37. PXP (v]))]
38. A4C TICR

Diagrama num. 47
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Para impedir 39. P6A+. Las
negras tienen la partida estratégi-
camente perdida. La ventaja de
espacio en el flanco de rey que
poseen las blancas dara sus frutos.
Previniendo esto, Gligoric lleva su
rey al flanco de dama y las demas
piezas al de rey tratando de evitar
alli la invasion, pero como se vera,

el flanco de dama tampoco es un lu-

gar seguro, pues éstas pueden abrir-
lo con P3TD.

39. R2A! TITR

40. TITR TDICR

41. DID R1D

42. DIC acC

43. T2T D2R

44. CG3C

No solo con vistas al ataque

sobre el PAD, sino impidiendo el
avance del PTD cuando las blan-
cas jueguen P3TD.

4. ... R2A
45. R3A (007 ))]
46. P3TD!

Decisivo, ya que las negras de-
ben tomar el peén.

46. ... PXP
47. T2T TST

Intentando algun contrajuego

por la columna TR, pero no tiene
éxito.

48. TXP TDITR
49. TICD! TICD
50. DIR TXA

No hay salvacion, pues si 50. ...,
T(ST)IT; 51. D5T+, R1A; 52.
P6A.

51. RXA
52. DST+

AlA

1-0

Después de 52. .., T3C; 53.
ClA, R2C; 54. TX T+ CXT;
55. T3CD, D2A,; 56. C3D la posi-
cion de las negras se derrumba.
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PARTIDA 31

No puede decirse que Karpov sea un especialista en encerrar las
damas de sus adversarios, porque esto solo son coincidencias, pero si
examinamos esta partida, la 4 y la 45 veremos que en todas existe un
denominador comun y, por cierto, muy curioso: en todas estas partidas y
alrededor de la jugada 24 las negras tuvieron que abandonar porque su

dama estaba en una encerrona.

Blancas: KARPOV

Negras: M. CAMPOS

Torneo Internacional de
San Antonio, 1972

Defensa Alekhine
1. P4R C3AR
2. PSR C4D
3. P4D P3D
4. C3AR

En el tiempo en que se jugo esta
partida era muy popular el ataque
de los cuatro peones con 4. P4AD,
C3C; 5. P4A, pero normalmente
Karpov no suele dar a sus partidas
caracter tan agudo desde la aper-
tura,

4. .. P3CR

Esto ha sido jugado muchas ve-
ces por Larsen y actualmente es
mas popular que 4. ..., A5C.

5. AAAD ..

Una curiosa posibilidad es 5.
CSC, pero las negras tienen una
buena respuesta con 5. ..., PX P
(posible, pero mascomplicadoesS.

... P3JAR), 6. PX P, A2C; 7.

A4AD, P3AD; 8. C3AD, P3TR;
9. C3A, CXC! 10. DX D+,
RXD;11.PXC, A5C!
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5 .. P3AD

Contodajusticia estajugada esta
considerada como inferior, pues
ahora las negras tienen dificultades
para atacar el centro blanco al ser
imposible ..., P4AD por mucho
tiempo.

La mejor continuaciéon parece
ser 5. ..., C3C; 6. A3C, A2C,
aunque entonces7. P4TD67.CSC
(conideade 8. PAAR) mantienen la
ventaja del blanco. En cambio 7.
CD2D, que Spassky probo en la
13.» partida de su encuentro con
Fischer en el Campeonato del Mun-
do 1972, sélo ocasiona problemas
al blanco.

A2C
D XP

6. 0-0
7. PXP

Obligado porque si 7. ..., PX P;
8. AXC, PXA; 9. C3AD o
T1R+, dejaria alas negrascon gra-
ves problemas.

8. P3TR

Aqui se habiajugado 8. TIR y 8.
CD2D, pero la jugada de Karpov
tiene sus ventajas; al impedir el
desarrollo normal del AD negrono
existen planes activos para las ne-
gras que se han de conforimar con
una posicion sin contrajuego.



8. .. 0-0
9. A3C AdA
10. TIR TIR

La importancia de la ultima ju-
gada de las blancas esta en que
ahora las negras no podran seguir
tranquilamente con 10. ..., C2D a
causade11.P4A,C5C; 12.P5Ay
las blancas ganan el PR, puessil2.

., D3A; 13. A5CR, ganando la
dama.
11. CD2D P4CD

Esto, aunque impide C4A, ayu-
da a abrir lineas en el flanco de
dama; de todas formas la jugada
natural 11. ..., C2D no resolvia los
problemas de las negras, pero era
mejor.

12. P4TD C2D
13. P4A .

Y ahora las negras tienen una
dificil eleccion: conformarse con el
cambiol3....,P X PAconloqueel
caballo blanco va a 4AD demos-
trando que 11. ..., P4CD fue inatil;
o lo que eligen en la partida.

13. .. CsC
14. P5SA D3A
15. CAR AXC
16. TXC P4R

(Diagrama 48)

Una tentativa desesperada. En
una posicion inferior, las negras
sacrifican una pieza con el fin de
crear complicaciones, pero Karpov
elige el camino mas sencillo.

17. PXPC ..

Diagrama nism. 48
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Si 17. PXPR, CXPR; 18.
CXC, TXC;19. TXC, TID;
20. D1 A y las blancas tampoco tie-
nen problemas con la pieza de ven-
taja. Seguramente Karpov quiso
seguir luego con P X PR

\\\\\
N\

17. .. TDID?

Precipita la derrota; no obstante
no hay mucho que elegir.

18. ASC
19. AXT

D4A
TXA

No es posible 19. ..., D X T; 20.
A X P+; el resto de la partida no
encierra dlﬁcultades

20. D2R P X PC
21. TXPT C3AD
22. T7A CAT
23. ASD

1-0

No existe defensa satisfactoria
contra P4CR que ganarnia la dama.
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PARTIDA 32

La Espartaquiada es una especie de campeonato de los equipos
soviéticos y es muy popular en la URSS, inclusive se organizan fases
previas en cada republica, y la presente partida pertenece a una de estas
fases de la Olimpiada de Mosci. En ella Karpov lleva a cabo un inte-
resante juego en el flanco de dama con el que restringe notablemente las
perspectivas de las negras. Cuando comprueba que sus posibilidades de
ataque en el flanco de rey son prometedoras cambia el juego hacia el
enroque abriendo brecha con sus propios peones y consiguiendo un

remate efectivo.

Blancas: KARPOV

Negras: TAIMANOV

Semifinal de la Olimpiada
Soviética, Moscu 1972

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R

3. P4D PXP
4. CXP P3TD

Esta vez Taimanov no utiliza su
variante favorita4. ..., C3AD como
hiciera en la partidanum. 7. Es pro-
bable que el mal resultado de esta
partida le indujera ahora a emplear
otro sistema.

5. A3D

Esta variante es utilizada fre-
cuentemente por Karpov (véase la
partida num. 19). Una posibilidad
igualmente buena es 5. C3AD,
pero de ordinario Karpov rehusa
entrar en ese sistema.

5. .. AdA

Las preferencias de la mayoria se
inclinan entre esta jugada y §. ...,
C3AD, aunque ultimamente con-
tra esto las blancas logran buenos

132

resultados con6. CX C, PDX C
(06...,PCXC;17. 00, P4D; 8.
P4AD); 7. P4AR, P4R; 8. P5A!.

Por su parte, Karpov, que enmu-
chas ocasiones juega este sistema
con negras, prefiere 5. ..., C3AR
que ha jugado en dos ocasiones
recientes: contra Tukmakov, en el
Interzonal de Leningrado 1973,
después de 6. 0-0 jugo 6. ..., D2A;
7. C2D (7. PAAD, C3A; 8. A3R,
C4R), 7. .., C3A; 8. CXC,
PCXC; 9. P4AR, P4D; 10.
P3CD, A2R; 11. A2C, P4TD; 12.
P4AD (en una partida del Cam-
peonato del Mundo 1969, contra
Petrosian, Spassky jugo 12. D2R),
12. ..., 0-0, con una minima ven-
taja de las blancas.

En el torneo de Madrid 1973,
contra Silvino Garcia, después de
6. 0-0, Karpov jugo esta vez 6. ...,
P3D; 7. P4AD, D2A; 8. D2R,
P3CR (véase la partida num. 49).

6. C3C A3C

Habitualmente se.juega aqui 6.
..., A2T (véase la partida numero
19). La idea de la jugada de Taima-
nov consiste en no tener que verse
obligado a cambiar este alfil cuan-
dolasblancas jueguen D2R y A3R
como en lamencionada partida. Un



ligero inconveniente es que las ne-

gras deben retrasar su desarrollo

del flanco de dama al no poder ju-
r..., PACD.

7. 0-0 C2R
8. D2R  C(IC)3A
9. A3R ..

Si 9. P4AD, C5D; 10. CX C,
A X C resolveria al negro muchos
problemas

9. .. C4R

Menoslogicoseria9....,A X A,
pues la idea de 6. ..., A3C era el
retrasar dicho cambio. Con 10.
D X A, P3D; 11. P4AD las blan-
cas consiguen su objetivo de res-
tringir el juego negro.

10. P4AD

Mejor que 10. P4AAR contra lo
que las negras podrian elegir entre
la sencilla 10. ..., CXA; 11.
P X C, P4D o la mas complicada
10. ..., C4R)5C; 11. AXA,
D X A+; 12. RIT, P4TR.

10. ... AXA

Ahora esto es necesario en vista
de la amenaza P5AD.

11. DX A D2A

El ataque al PAD blanco es la
mejor posibilidad del negro. En
cambio si 11. ..., P3D las blancas
jugarian 12. A2R para seguir con
P4AR. Peor seria 11. ..., CX A;
12. D X C, P4D (de otro modo las
negras quedan muy pasivas); 13.
PRX P, P X P; 14. P5A y las ne-
gras se quedan con su PD débil. O

también 14. PX P, DX P; 15.

D3C, 0-0; 16. C3A con mejor des-
arrollo.

12. PSA CXA

13. DXC P3CD

14. PXP DXP

15. C(1C)2D! ...

En busca de la casilla 4AD. La
respuesta de las negras es obligada,
pues de otro modo C4A las dejaria
completamente inmovilizadas.

15. .. P4D
16. P5R!

Diagrama num. 49
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Nodarianada16.PX P,CX P
(16. ..., PX P; 17. TIR, A3R es
posible, pero de este modo se evita
el PD aislado); 17. C4A,D5C ylas
negras no tienen qué temer.

Ahora, en cambio, las blancas
tratan de bloquear el PD negro y
dominar la columna AD donde
tienen un punto fuerte en SAD.
Otra ventaja para el blanco es que
el alfil negro esta encerrado por sus
propios peones. La posicion pre-
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sente, caracteristica de la defensa
francesa, es favorable alasblancas.

16. ... A2D
. TRIAD 0-0
18. D4D!

El cambio favorece alas blancas
porque ladama negra defiende bien
las casillas de penetracion por la
columna AD.

18. .. D1C

Si18. ..., DXD; 19. CX D,
TRIAD; 20. C(2D)3C, C3A; 21.
CXC, AXC; 22. C4D o mejor
aun 22. T3A, seguido de TD1AD
con ventaja.

19. C3A C3A
20. D3R T1A
21. T5A!

Asegurandose el dominio de la
columna AD.

21. ... P4TD
22. TDIAD P5T
23. C(3D)4D C4T

Intentando cerrarla columnacon
..., C5A, pero las blancas lo evitan
facilmente.

AXT
A2D

4. TXT
25. P3CD

Lo mismo seguiria si 25. ...,
PXP; 26. PX P, A2D. Las ne-
grasprefieren dejar supeonenST a
fin de que las blancas no puedan
actuar despreocupadamente en el
flanco de rey.

26. PAT!
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Diagrama num. 50
*/
%!%t%t
“iy 8
i W
8 7
l%%, Fa@
§//%% /?

Iniciando un plan mas promete-
dor que el exclusivo juego en el
flanco de dama con T5A-D3AD.
Las blancas aprovechan el fuerte
peon SR que les da ventaja en el
flanco de rey para iniciar alli el
ataque.
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26. ... P3T

Esta jugada seria igualmente ne-
cesaria cuando el pedn llegase aST
a fin de impedir P6T.

27. PACR D2C
Para simplificar con C3AD o
T1AD. Pero abandona el flanco de
rey por lo que merecia atencion 27.
., D1D.
28. P5T

Si 28. P5C podria seguir 28. ...,
P4T.

" 28. .. C3A

Un poco mejorera28...., TIAD
para cambiar la torre blanca queen



la partida se muestra muy activa.
De todos modos las blancas segui-
rian con su plan 29. TX T+,
D X T; 30. P5C, con gran ventaja.

29. PSC CXC
30. CXC PXPCR
31. DXP R2T

La unica defensa contra P6T,
pero ahora la torre, que las negras
no intentaron cambiar, se incorpo-
ra también al ataque.

32. T3A DsSC
33. T3C TiC
34. C3A

También el caballo interviene.
Las blancas amenazan ahora 35.
P6T, P3C; 36. D6A y CSC+.

34. ... PXP
35. PXP D XP
36. D1A!

Si36.P6T, D8C+ yD4A. Aho-
ra las blancas amenazan ganar la
dama con C5C. Las negras deben
retirarla al unico sitio que impida a
la dama blanca dar jaque en la
diagonal blanca.

36. ... D7T
37. C5C+ RIT
38. CXP+ R2T

Si las negras hubieran movido su
dama a otra casilla, ahoraD2A+ o
DIC+ ganaria inmediatamente,
pero ain asi no hay defensa.

39. D5C
40. R2T

D8C+

1-0

No existe defensa contrala ame-
naza 41. D6C+, DX D; 42.
P X D mate, pues si 40. ..., P3C;
41. D6T mate.

CAMPEONATO DE EUROPA POR EQUIPOS,
BATH (INGLATERRA) 1973

Naturalmente, después del éxito de Karpov en la Olimpiada, el
equipodela URSS, que habia de competir por el Campeonato de Europa
por equipos, no podia prescindirdel joven Gran Maestro y asi la URSS
presento su equipo formado en este orden: Spassky, Petrosian, Korchnoi,
Karpov, Tal, Smyslov, Gellery Kuzmincon Tukmakovy Balashovcomo
suplentes. .

El equipo de la URSS vencio sin problemas y, ademds, gano todos
sus encuentros y la mejor actuacion de sus componentes correspondio
precisamente a Kdrpov que gano cuatro partidas y empato dos. Aunque
tal promedio fue superado solo porlos4,5 puntos de Geller en 5 partidas
hay que tener en cuenta que lo hizo en un tablero mucho mas facil que el
de Karpov.

De entre las buenas partidas que Karpov jugo en este torneo, merece
destacarse la que gano a Schayfelberger, con un interesante juego
posicional realizando una maniobra para atacar el débil PD de las
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negras muy original y efectiva, coronada finalmente con un elegante
detalle tactico que deja a Karpov una clara ventaja, que aprovecha en el
mejor estilo.

PARTIDA 33

Blancas: KARPOV
Negras: SCHAUFELBERGER
(Suiza)
Campeonato de Europa por
Equipos, Bath 1973

Apertura Inglesa

1. C3AR C3AR
2. P4A P4A
3. C3A P3R

Naturalmente pueden jugarse
tanto 3. ..., P3CRcomo3. ...,C3A.
Karpov con negras ha jugado fre-
cuentemente 3. ..., P4D.

4. P3CR

Otra posibilidad es 4. P4D,
PXP; 5. CXP, ASC; 6. C2A,
A X C+, comosejugo enla partida
Rukavina-Karpov del Interzonal
de Leningrado 1973 (véase partida
num. 39).

4

- C3A
5. A2C

P3D

Mas natural es S. ..., P4D y tras
6. PXP, PXP; 7. P4D se lle-
garia a la defensa Tarrasch del
Gambito de Dama.

6. 0-0 A2D
7. P4D PXP
8. CXP P3TD
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Era necesario jugarla paraevitar
C(4D)sC.

9. P3C
10. P4TD!

A2R

El comienzo de un original plan
de ataque al PD con las jugadas
A3TD-T2T-2D. Al mismo tiempo
se previene un futuro ..., P4CD.

10. .. 0-0
11. A3STD DIC
12. T2T T1D
13. T2D CXC
14. TXC A3A
15. D2D

La amenaza es simplemente
T1D. En muy pocas jugadas el PD
se ha convertido en un objetivo de
ataque dificil de defender.

15. ... CilR

Si 15. ..., AXA; 16. RXA,
D2A;17.T1D,D3A+;18. P3Ay
las negras siguen con grandes pro-
blemas relacionados con la defensa
de su PD. Ahora las blancas pre-
vienen la amenaza ..., A3A.

D2A
T2D

16. T3D
17. TID

Sil7...., TD1A;18. P4R,A3A;
19. C2R, P4CD; 20. PAXP,



P X P; 21. P5T, con clara ventaja
de las blancas.

18. C5D!

Diagrama num. 51
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Unajugada sorprendente basada
enquetras18....,P X C;19.P X P
el alfil no tiene escape. Con este
movimiento las blancas desorgani-
zan la defensa negra. Hay que ha-
cer constar que las blancas no pue-
den lograr mas atacando el PD. Las
negras lo han protegido suficiente-
mente y s6lo queda explotar la mala
posicion en que han quedado las
piezas defensoras.

18. .. PXC

Si 18. ..., AXC; 19. PXA,
P4R; 20. A3T, con posteriordomi-
nio de la columna AD.

19. PXP
20. PXA

AXPT
A3A

Intentando activar el alfil, pero,
en realidad, aqui no tiene ningun
objetivo. Mas importante era jugar
20. ..., D3C.

21. D4C T2R
22. A3A A4R
23. T3C P3CR
24. T(1D)IC TIC
25. P4AR

Ahora la amenaza es A2R y
A X PTD. Los dos alfiles se van a
mostrar sumamente activos en las
proximas jugadas.

25. .. C3A
26. A2C

Mantiene defendido el PR y
amenaza ganarel alfilcon27. P4A,

26. ... D7A
27. TIAD!

Mucho masseguro que 27. P4A,
AXP;28.PX A, CX Pconcon
trajuego. Aunque todas las varian-
tes sean favorables, Karpov pro-
cura elegir las que le ofrecen una
ventaja sin complicaciones.

27. .. D7R
28. P3T

Si 28. T3R, D4T; 29. P4A,
C5C, pero ahora T3R y P4AR se
convierten en serias amenazas.

28. ... P4CR
29. T3R D4T
30. D6C

Y ahora que la dama negra ha
quedado fuera de juego, las blancas
vuelven al ataque del PD y los peo-
nes del flanco de dama.

30. ... CIR
31. A4C D3C
32. DT Ti1D
33. AST T(1D)2D
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34. T8A R2C Desesperado. De todas maneras
35. D8C P3A no se podia evitarla pérdidade, por

lo menos, la calidad.
Si 35. ..., C3A; 36. A8D gana.

36. A8D T2AR 41. PXP D2A
37. A6C T(2A)2R 42. A4T C3A
38. P5ST! 43. TSAR D2C

) 44. T8T+ arT
La posicion de las negras ya no 45. T8C

tiene salvacion. La ultima jugada
de las blancas prepara la maniobra

A3AR-1D-4T. 1-0
38. ... P4AT Las blancas ganan, ademas, la
39. A3A R3T dama, pues si se mueve sigue 46.
40. A1D P4A T6C.
PARTIDA 34

En esta ocasién, y por unica vez en partidas pertenecientes a torneos
internacionales, Karpov juega la variante Najdorfde la defensa siciliana
Y, curiosamente, su adversario le contesta con un sistema que el mismo
Karpov ha jugado con éxito. Lo cierto es que alcanza una posicion muy
satigfactoria en pocas jugadas. Ghizdavu inicia un ataque en elflanco de
rey con el sacrificio de una pieza pero Karpov, rechazando el regalo,
fuerza una continuacion simplificadora que le deja un final favorable.
Resulta curiosa la circunstancia de que, a pesar de que la ventgja de las
negras parece ser muy grande, la posicion de las blancas resiste nota-
blemente y Ghizdavu hace gala de una defensa precisa en una posicion
muy dificil, pero finalmente un error hace que la tarea de las negras se
cumpla con éxito y Karpov logra el triunfo.

Blancas: GHIZDAVU 3. PAD PXP
Negras: KARPOV 4. CXP C3AR
Campeonato de Europa por 5. GGAD P3TD

Equipos, Bath 1973
La variante Najdorf es una ver-
dadera sorpresa en Karpov, pues
Defensa Siciliana habitualmente juega 2. ..., P3Ry4.
... P3TDo 4. ..., C3AD.
1. P4R P4AD
2. C3AR P3D 6. P4A
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Una continuacién que el mismo
Karpov juega frecuentemente con
blancas. En esta partida, Karpov
tendra que luchar contra uno de sus
sistemas favoritos.

6. .. CD2D

Ademas de esta jugada son posi-
bles6. ..., P3R, 6. ..., D2A y6. ...,
P4R. Véanse las partidas nums. 22,
23, 25.

7. PATD
Impidiendo 7. ..., P4CD, pero es

mas habitual 7. A4A (véase la
partida num. 22).

1. ... P3CR
8. A3ID A3C
9. G3A

Si 9. 0-0 seria molesta 9. ...,
D3C.

9. .. 0-0
10. 0-0 C4A
11. DIR TIC!

Con vistas al inmediato contra-
juego en el flanco de dama.

12. DAT
Si 12. PSR, PXP; 13. PX P,

C4D las negras no tienen dificulta-
des.

12, ... P4CD!
13. PXP PXP
14. PSR

Desde luego si 14. AXP,
CBBA)X P, 15. CXC, CXC,
con la doble amenaza TX A y
D3C+, deja al negro-con ventaja.

14. ... CXA

Para no perder el PC. Si ahora
las blancas juegan 15. PRX C,
AXP; 16. C5C, AXC; 17.
PX A,C X A,conunpeéndeven-
taja.

L d

15. PAXC CIR
16. PAD QA
17. C4R P4Al

Diagrama num. 52

| #

I
/ﬂ%
@

Terminando con las aspiracio-
nes blancas de atacarenel flanco de
rey. Las blancas nunca podran in-
tentar un ataque con P4CR, ya que
al faltarles el alfil blanco secrearian
demasiadas debilidades.

18. C(4R)5C ...

Tampoco promete mucho 18.
P X Pa.p., P X P. En todos los ca-
sos es dificil activar el alfil del
blanco y eso les crea dificultades.

18. ... P3T
19. G3T A3R
20. D3C A2A
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Pero no 20. .., R2T?; 21.
C(3T)SC+ y las blancas tras 21.

., PX C;22. CX P+, RIC; 23.
D4T tienen un fuerte ataque.

21. TIR P5C
22. RIT C4D
23. D4AT T2C

24. C(37N5C ...

Un sacrificio interesante, que las
negras no estan obligadas a acep-
tar,

24. .. P3R!

Detiene la amenaza P6R. Acep-
tar el sacrificio con 24. ..., P X C?%;
25. C X P seria malo ya que tras
25. ..., TIR sigue 26. P6R, A X P;
27. D7T+ ganando la dama.

25. CXA ..

Si 25. P X P entonces si 25. ...,
PX C; 26. CX P, TIR y las blan-
casnoobtienennada acambiodela
pieza.

25. .. DXD
26 CXD RXC

Evidentemente la ventaja es de
las negras por varios motivos. su
caballo esta mejor colocado, el alfil
blanco no tiene perspectivas (en
cambio el negro ayuda al ataque al
centro) y las torres negras pueden
dominar la columna AD y entraren
7TAD. El plannegro esta claro: ocu-
par la columna AD y activar el alfil
por 1AR

27. C3A
28. PDXP

PXP

Si 28. PA X P, PACR poniendo
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los peones en accién. Peor sera
aun 28. CX P+, AX Cyel ca-
ballo negro es muy superior al alfil.

28. ... TIAD
29. C4D ..

Intentando atacar el PR y evitan-
do la entrada de la torre en 7AD,
pero las negras ahora hacen inter-
venir al alfil,

29. .. AlA
30. T6T T3C
31. TIT+ T2A
32. T8T P6C
33. TAT AdA

La amenaza es AX C y T7A.
Como en cualquier momento el
cambio del caballoblanco porel al-
fil facilitaria la tarea de las negras,
las blancas no podran impedir la
penetracion de la torre en la sépti-
ma fila.

34. Q2R
35. TID

A5C
T(3C)3A

Diagrama num. 53

Todas las piezas negras ocupan
las mejores posiciones. Por el con-



trario, el blanco apenas puede mo-
verse. A pesar de todo no es facil
romper la resistencia del blanco y
Ghizdavu, no obstante lo compro-
metido de su posicion, se defiende
con gran tenacidad.

36. TIT T3C

No es posible 36. ..., T7A; 37.

C4D ganando el PC.

37. T3D A2R
38. P3C -

Seria malo 38. C4D, T3T?; 39.
TiC, T5T; 40. CXPC, CX P,
41. AX C, TX A, con ventaja.

38. .. TSA
39. R2C

Un grave error seria 39. C4D,
C5C y CTA.

39. .. TIA
40. R3A T5C
41. P4T .

Era mejor 41. C4D y si 41. ...,
T X PT; 42. T7T con contrajuego,
en vista de la amenaza C6A-C X A-
T(3D)7D.

41. .. AdA
42. A2D TSR
43. TIAD ASsC!
4. TXT PXT
45. AlA

Perono45. AX A?, TX C!

45. ... TSA
46. T4D T2A
47. P3C AS8R
48. T1A

Las blancas se han defendido de
la mejor manera posible y han ido
resolviendo sus dificultades, aun-
que aun persiste su alfil malo.

48. .. TXT
49. PXT O6A
50. CXCr ..

Un error porque ahora el dife-
rente valor de los alfiles es una gran
ventaja. La presencia del caballo
blanco dificultaba la tarea de las ne-
gras y era preciso conservarlo. Co-
rrecto era 50. C4D, C5R (si 50. ...,
C7T; 51. CXP);, 51. CXPA,
AXP;, 52. P5A, AXPT; 53.
P6A, A1D; 54. C4D, C6A y aun-
que las negras tienen ventaja, la
forma de ganar no esta todavia
clara.

50. ... AXC

Diagrama num. 54
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Las blancas ahora no puedenim-
pedir que el rey negro actue li-
bremente. Si acercan su rey al flan-
co de dama entonces el alfil negro
gana varios peones en el de rey.
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51. P4AC

De otro modo las negras blo-
quearian el flancoderey con51. ...,
P4TR y todos los peones blancos
quedarian en casillas del colorde su
alfil.

s1. .. P X P+
52, RXP PAT+H!
53. R3A

Si53.R5C, A5C ganando al me-
nos el PTR. Las blancas también
pierden ahora el PT, pero si tratase
de defenderlocon53. R3C, A8R+;
54. R3T entonces 54. ..., R2ZR y las
negras ganan facilmente,

53. .. ASR
54. R2R AXP
55. R3D ATA

Con el fin de que el alfil blanco no
pueda intervenir en el avance del
peon con A3R-1C.

56. RXP PST
57. R3D P6T
0-1

Es evidente que el pedn corona,
pero si en lugar de 57. R3D hubie-
se seguido 57. PSAR, PC X P; 58.
A4A, ABC!; ganabaelalfil ylapar-
tida.

PARTIDA 35

Blancas: KARPOV

Negras: WHITELEY

Campeonato de Europa
por Equipos, Bath 1973

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D

3. C3AD P3CR
4. P4D PXP
5. CXP C3AR
6. A3R

Este sistema de ataque, que com-
prende las jugadas P3AR-D2D-
0-0-0 y luego un avance de los
peones del flancodereyes, enla ac-
tualidad, el unico modo de comba-
tir la variante del Dragon.

6. .. A2C

Una conocida celada es 6. ...,
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C5C?7; 7. A5C+ ganando, pues si
7. ..., A2D; 8. DX C.

7. AAD ..

Aunque la inversion de jugadas
no tiene demasiada importancia,
las blancas acostumbran a seguir el
orden: 7. P3A, 0-0;, D2D, C3A; 9.
A4AD.

7. .. C3A

Puede jugarse 7. ..., C5C; 8.
A5C+, R1A!9.0-0, A4R Espor
esto por lo que las blancas suelen
jugar 7. P3A.

8. P3A
9. D2D

0-0
A2D

En los altimos tiempos, esta ju-
gada es la unica que ofrece al negro
interesantes perspectivas contra el



enroque largo del blanco. La anti-
gua continuacion9. ..., C X C; 10.
A X C, A3R; 11. A3C, D4T; 12.
0-0-0, TR1A; 13. RIC ha sido
analizada extensamente sin hallar-
se ningun camino para la igualdad.
Menos bueno es aiun 9. ..., C2D;
10. PATR!, C3C; 11. A3C, C4T;
12. D3D, A2D; 13. P5TY, TIA;
14. PX P, PT X P; 15. 0-0-0, con
ventaja del blanco.

10. 0-0-0

Antes se estimaba mas fuerte 10.
P4ATR, pero ahora las dos jugadas
se consideran equivalentes, pues
las blancas de todas formas deben
enrocar, yaque si 10. PATR, D4T;
11. A2C (11. P5T, DSC!; 12.
A3C,CX PY),11....,,TRIAD; 12,
P4CR, C4R; 13. PST, T5A! y las
negras logran muy buen juego.

10. ... D4T

Otra posibilidad frecuentemente
empleada es 10. ..., TIAD; 11.
A3C, C4R; 12. P4TR, C5A; 13.
AXC, TXA.

11. A3C
12. RIC

TRIAD

Una jugada tranquila, pero bue-
na. En algunos casos las blancas
pueden jugar CSD y el negro no
puede tomar la dama con jaque, lo
que permite la jugada intermedia
C X PR+ o C X C+ de las blan-
cas. Ademas el rey defiende el
PTD en prevision de que las ne-
gras, tras cambiar el AR blanco con
CSAD, jueguen T X Cy D X PT.
Perfectamente bueno es elinmedia-
toasaltocon12. P4CRo12. PATR
(ver partida num. 1) con lo cual se

evita la pérdida de tiempo que su-
pone mover el rey.

12. .. C4R
13. P4TR

Algunas veces se ha jugado aqui
13. ASC lo cual sin embargo no es
muy légico, pues asi las blancas re-
nuncian al ataque en el flanco de
rey. Las negras, contra esto, pue-
denjugarl3...., T4A(13...,DID
tampoco es malo. Por el contrario
13. ..., C5A; 14 AXC, TXA;
15. C3C! es molesto para las negras
en vista de la amenaza AX C y
C5D) y ahora las blancas apenas
tienen algo mejor que pasar a un
final igualado con 14. AXC,
AX A; 15. C5D, DX D; 16.
CX A+, R2C!

13. .. CSA

Una alternativa interesante es
13. ..., PACD; 14. A6T, C5A; 15.
AXCAXA;16.DX A,PXA;
17. PST, TD1C; 18. C5D, C X C;
19.PX C,D6T; 20. C3C,PX C!
y con el sacrificio de dama las
negras tienen al menos tablas (Ja-
nosevic- Velimirovic, Campeonato
de Yugoslavia 1972). Por ejemplo:
21. P X D, P X PA+ (Velimirovic
jugd la mas complicada 21. ...,
A4AR que también es buena); 22.
RIT, PXT=D+; 23. TXD,
AdA; 24. PACR!, con igualdad de
posibilidades.

14. AXC
15. C3C

TXA

Mas fuerte que 15. P5T, T X C;
16. P X T, C X PT, con buen jue-
go del negro, pero no 16. P X P?,
T4A; 17. PX PT+, RIT; 18.
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P4CD, T4C (18. ..., D3C; 19.
C3C"; 19. CXT, DXC; 20.
A6T,AX A;21.T X A, P4T, con
ventaja del negro.

15. .. DID

Mas frecuentemente se juega 15.
...D2A 015....,D3T, aunque pa-
rece que la primera de ellas no con-
vence totalmente a causa de 15. ...,
D2A; 16. A4D (amenaza 17.
AXC,yCS5D), 16. ..., A3R; 17.
P5T,P4T;18. PX P,PT X P; 19.
P4T, TSA; 20. T4T, con mejores
posibilidades para las blancas.

16. A6T DIA

Considerada buena hasta esta
partida, esta jugada se mostrara in-
suficiente. Si16. ..., A1T; 17. P5T,
TDIA (17. .., CXP? 18.
TXCY; 18. PX P, PTXP; 19.
P5R!, las blancas logran ventaja.
Probablemente lo mejor es 16. ...,
AXA; 17. DX A, DIAR; 18.
D3R, P4TD; 19. C5D, C X C; 20.
TXC, TDI1A.

17. AXA
18. P4C

D XA
A3R

Ante la amenaza 19. PSR,
P X P; 20. P5C. Seriamalo 18. ...,
P4TD; 19. P5R, CIR; 20. C5D,
con las amenazas C6C o C X PR.

19. C4D C2D
20. PST TDIA
21. PXP PTXP

22. C(3A)2R ...

Después de esto, la ventaja blan-
caes evidente. Las negras no tienen
apenas contrajuego en el flanco de
dama mientras que las blancas
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amenazan ahora C4A, ya que el
alfil negro no tiene retirada.

22. ..
23. P3A

T(5A)4A
Cl1A

Demasiado pasivo. Era preferi-
ble intentar C4R con la esperanza
de lograr algin contrajuego con
C5A.

24. TDIC

Con dos intenciones: P4AR-5A
o0 CSAR

24, ... D4R

25. C3CR

Defiende el PR y vuelve a ame-
nazar 26. P4AAR.

25. .. P4CR

Esto crea irreparables debilida-
des en el enroque, pero apenas hay
algo mejor, ya que al intento de lo-
grar contrajuego con 25. ..., P4CD
sigue 26. P4AR y las blancas lle-
gan primero. Quizas ofrecia mejor
defensa 25. ..., D3A.

26. C(3C)5A AXC
27. PCX A P3A

Desde luego no 27. ..., C2T; 28.
TXC, RXT,;29. DX P, ganan-
do.

28. P4AR!
(Diagrama 55)
Decisivo, no importa que las ne-
gras tomen el PR con jaque, pues no

podran luego evitar que su rey que-
de completamente expuesto.



Diagrama num. 55
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Poco mas puede intentarse, aun- ‘
que el rey no puede escapar muy
lejos.

30. PXP
31. DXP
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A 32. ..., R3A sigue 33. T6C+,
28. ... D X PR+ R2A; 34. T6T+, R2C; 35. TI1C+,
29. RIT R2A etcétera.
PARTIDA 36

Blancas: KARPOV
Negras: SPASSKY
Match-Tomeo, Moscu 1973

Apertura Espanola

Esta partida corresponde a un
torneo triangular por equipos de
diez jugadores celebrado en Moscu
entre los mas fuertes jugadores de la
URSS. Karpov ocupo el primer ta-
blero de los «jovenes» e hizo 1,5
puntos de 2 contra Spassky y los
mismos puntos contra Taimanov.

1. P4R P4R
2. GGAR GAD
3. ASC P3TD
4. AAT

Hubo un tiempo en que Karpov
jugaba la variante del cambio: 4.

A X C, pero practicamente la ha
abandonado.

4. .. C3A
5. 0-0 A2R
6. TIR P4CD
7. A3C P3D

También Spassky fue aficionado
al ataque Marshall: 7. ..., 0-0; 9.
P3A, P4D, que ledio buenos resul-
tados en un match de Candidatos
frente a Tal en 1965, pero hace ya
mucho tiempo que no 1o juega.

8. P3A
9. P3TR

0-0
CiC

La variante Breyer, cuya idea es
defender el centro con CD2D y
luego el desarrollo A2CD y T1R,
es actualmente la favorita de Spas-
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sky y, curiosamente, también de
Karpov.

10. P3D

Una jugada que Karpov ha en-
sayado frecuentemente. La idea es
que las blancas pueden avanzar el
PD mas adelante ganando un tiem-
po al atacar un caballo negro en
4AD. Comparando la posicion que
se produjo en la 10.* partida del
Campeonato del Mundo de 1972
entre Fischer y Spassky después de
las jugadas 10. P4D, CD2D; 11.
CD2D, A2C; 12. A2A, T1R; 13.
P4CD, AlAR; conloquese vaa
producir en la presente partida des-
puésde lajugada 16, se vera que las
blancas han ganado un tiempo para
jugar C1AR-3C.

10. ... A2C

En la partida Lein-Averbaj de
este mismo torneo, las negras juga-
ron 10. ..., P4A; 11. CD2D, C3A;
12.Cl1A, A3R; 13.C3C, D2D; 14.
AX A,PX A;15. PAD ylasblan-
cas mantienen su ventaja posicio-
nal.

11. CD2D CD2D
12. C1A C4A
13. A2A TIR

Con la idea de seguir con 14. ...,
Al AR y una vez defendido el PR,
preparar el avance ..., P4D.

14. C3C AlAR
15. P4C C(4A)2D
16. P4D

De otro modo las negras juga-
rian 16. ..., P4D. Hemos llegado a
la posicion mencionada en la que
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respecto a la citada partida Fis-
cher-Spassky las blancas tienen la
jugada C1A-3C de ventaja.

16. ... P3T

En esta posicion se han probado
otras jugadas, pero sin encontrar
todavia una forma de resolver las

-dificultades de la apertura que tie-

nen las negras. Ademas de la juga-
da de Spassky se conocen: 16. ...,
P4ATD 17. P3TD, C3C; 18. A3D,
PX PC; 19. PAX P, A3T (0 19.
..., PXP; 20. CX P, P4D; 21.
A5C, Ivkov-Lengyel, Amsterdam
1964); 20. ASC, P3T;21. AX C,
D-X A;22. PSDylasnegrastienen
dificultades debido principalmente
asus mal colocadas piezas del flan-
co de dama y a su PCD débil (Ma-
tanovic-Barczay, Sousse 1967).
16. ..., P3C; 17. P4TD, A2C; 18.
A3D, P3A (si 18. ..., P X PT; 19.
PXP,PXP;20.T X P,P4A;21.
D2R, A1AR;22.T1D, P X P;23.
PXP, A3A; 24. TXP, TXT;
25. AX T, AXPC. 26. A4AD,
D2R; 27. A6TR, C4A (Keres-
Matanovic, Winipeg 1967). Aqui
las blancas logran ventaja con 28.
C5C!); 19. ASC, P3T; 20. A3R,
D2A; 21. TIAD, TDI1D; 22.
D2D, R2T; 23. D2T, T2R; 24.
P4A con ventaja de las blancas
{Karpov-Lengyel, Budapest 1973).

17. A2D

La intencion de esta jugada es,
ademas de completar el desarrollo,
jugarladamaa 1 AD una vez que el
negro haya jugado ..., P3CR. Para
lo mismo no valia17. A3R por 17.
..., PX P. Una buena alternativa
era 17. P4TD.



17. .. C3C

Asi se dificulta el tipico ataque al
PCD con18. P4TD. No era bueno
17...,P4D; 18. PX PR,CD X P
(si 18. ..., CRXP; 19. CXC,
PX C; 20..AX PR); 19. CXC,
T X C; 20. P4A, seguido de P5R
con ventaja.

18. A3D P3C

En la partida Karpov-Gligoric,
San Antonio 1972, se habia jugado
18. ..., T1A; 19. D2A, D2D (ver
partida num. 30).

19. D2A

Al igual que en la partida citada
las blancas intentan TD1D.

19. ..
20. TDID

CR2D

Asi renuncian a un futuro ataque
en el flanco de dama con P4 T, pero
las torres ejercen una importante
presion central

20. ...
21. PXP!

A2C

Las negras han alcanzado una
posicion bastante satisfactoria y
amenazan obtener contrajuego con
21. ..., P4AD. Con sujugada, y la
siguiente, Karpov encuentra un
plan que limita la actividad de las
piezas negras y ademas abre el
juego para sus torres y bloquea la
diagonal del AR negro.

21. .. PXP

Merecia atencion 21. ..., CX P,
aunque después de 22. CX C,

P X C; 23. A3R las blancas estan
algo mejor y la dama negra no tiene
casillas demasiado eficaces.

22, P4A

No hay tiempo para mayores
preparaciones, pues si 22. A3R,
D2R; 23. C2D (con idea de jugar
P4AD), las negras se anticipan
jugando 23. ..., P4AD! con igual-
dad.

22, .. PXP

Lo mas logico. Si22. ..., PAAD;
23. PXPC, P5A; 24. AXPA,
T1AD; 25. AX PA+,R X A; 26.
D3C+ y a cambio de la pieza el
blanco tiene tres peones y buenas
posibilidades de ataque.

23. AXPA D2R?

Un error. El alfil blanco era
demasiado valioso y las negras de-
bieron aprovechar la ocasion de
cambiarlo. Después de 23. ..,
CXA; 24. DXC, TIAD para
seguir con ..., P4AD, las negras
tendrian una partida perfectamente
aceptable.

24. A3C!
(Diagrama 56)

Naturalmente, Karpov aprove-
cha la oportunidad.

24, ..
25. P4TD

P4AD

Una fuerte jugada que amenaza

PST ydejalacasilla2 T para el alfil.
Laidea reside enla variante 25. ...,
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Diagrama nam. 56
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P X P; 26. P5ST, TDI1A,; 27. D2T,
CIT; 28. AXPC!, DXA; 29.
A X P+, seguido de 30. AX Ty
31. TICD, ganando.

\

25. ... PSA

25. ..., TD1A;26.P5T,P X P;
27. D2T es la variante anterior-
mente citada.

26. A2T A3AD
27. PST AST
28. DI1IA CI1AD

No era mejor 28. ..., A X T; 29.
TX A, C5T; 30. AX PT, AX A;
31.DX A, y ahorasi 31. ..., C6A
(mejor31....,,C1A;32. T1AD, con
buena compensacion por la cali-
dad); 32. A X P, C1A (se amena-
zaba 33. D X PC+); 33. TIAD,
DX PC; 34 C5T!, PXC; 35.
D5C+, con ataque imparable.

29. AXPT AXT
30. TXA C3D?

Para defender el PAD y prepa-
rando una celada en la que Karpov
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no cae. A pesar de todo, esta juga-
da es el error decisivo. Era necesa-
rio 30. ..., T2T, a lo que las blancas
podrian jugar 31. AX A, RX A;
32.D X Pcondos peones y magni-
fica posicion por la calidad. En
cambio 30. ..., AX A; 31.DX A,
C3D; 32. C5C, C1AR; 33. C5T,
PXC; 34. TXC, TDID; 35.
T6AR deja al blanco con un ata-
que decisivo.

31. A XA RXA
32. D5C!

Diagrama num. 57
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Esta fuerte jugada, que amenaza
33. TX CyC5A, deja al negro sin
defensa, y probablemente no fuera
prevista por Spassky que confiaria
enla «logica» 32. D2D, C1AR!; y
no sirve 33. DX C, TDID!

32. .. P3A

El cambio de damas pierde una
piezatras 33. C X Dyaquelosdos
caballos no pueden defenderse. Y
tampoco el intento de activar el
PAD con32...., T1AD daba espe-
ranzas tras 33. TX C, D X D; 34.



CXD,P6A;35.AXPoTXCy 1-0
el peon se detiene con C2R.

33. D4C Si 34. ..., TICR; 35. AXP,
T2C, 36. TXC!, DXT;
Aun se mantiene la amenaza 37. C(4T)5A, ganando. Si 34. ...,

TXC. ClAR; 35. CX P!, CXC; 36.

D5T+, R2C; 37. T X C, ganando.

33. .. R2T Esta partida recibio el premio a
34. C4T! la mejor del tomeo.

TORNEO INTERNACIONAL DE BUDAPEST 1973

El torneo de Budapest resulto un excelente triunfo de Geller que
terminé con un punto de ventaja sobre el segundo, precisamente Karpov,
pero la actuacion de esteultimo también puede catalogarse de muy buena
porque, ademads de terminar imbatido, gané sus partidas a los que
quedaron en los primeros lugares y dejo escapar demasiados puntos de
los ultimos clasificados, con los que habria podido aspirar al primer
puesto.

Pero realizo algunas partidas interesantes entre las que cabe destacar
las dos que siguen a continuacion, dos defensas francesas en las que
Karpov juega su variante favorita 3. C2D pero que en seguida siguen
caminos muy diferentes. Contra Vaganian, Karpov refuta el juego
arriesgado de las negras y queda con un final ventajoso, si bien la
presencia de las damas hace dificil el imponerse. Aunque la lucha esta
decidida, un error de Vaganian acorta la resistencia de las negras.

Contra Hort, Karpov permite una simplificacion de piezas, que alivia
mucho la ventaja de las blancas, pero luego explota la ventaja del mal
alfil de las negras de un modo muy interesante. Hort comete un error al
desprenderse de su unica pieza activa, pensando entablar el final de
alfiles, pero Karpov realiza un plan ganador muy preciso e instructivo.

PARTIDA 37
Blancas: KARPOV 1. P4R P3R
Negras: VAGANIAN 2. P4D P4D
Tomeo Internacional 3. C2D P4AD
de Budapest 1973 : 4. CR3A
Defensa Francesa Una inversion de jugadas sinim-
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Torneo internacional de Budapest, 1973

1 23 45 6 7 8 9 10111213141516

I  GELLER X% 1l vavlwnwvlvuyvyuwnl1l1y 10V2

2 KARPOV e X 11 1 Y% v Yeva'a'el Yala 92

3 ADORJAN 0 0 X% Yvai'e'va Vata 1 1 1 %l 82

4 VAGANIAN % 0 % X %Yyl ViaYe l o ih 1 Y% 84

5 HORT “% 0 % x 01l %% 11101 %% 8Yi

6 SZABO 0 ia s 1l X a'u aa 4 1 2 1 Y5 14 8%k

7 ANTOSHIN Yo Yo e 0 0 Y% X % 1 el 0 a1l 1 8

8  BILEK Vo s a X e e e L Ve e e i 8

9 -CSOM 0 % Y% Y% Y% 'e 0 Ya X % %Y1l Y 1% 7V
10 RIBLI Yo Yo o a 0 VA hta Ya X Va0 YVal Y 7
11  CIOCALTEA Yo Ya 00 0 Y% 'a A Yua X il Ya% Y 6v4
12 VELIMIROVIC Y% % 0 % 0 0 0 0 %1 v%Xx1U201 %" 6
13 SAX 000 ©»“1wm1vwx0wO0oO0 X'l 6
14 HECHT 0 % % % 0 0 % % % 0 % 1 % x 01 6
15 LENGYEL 0 %% 0 %% 0v 0% 01l XY 5Y4
16 FORINTOS Ve Yo O Yo YaYa O YA YA Ve A e 0 0 V2 X 5V




portancia, aunque Karpov suele ju-
gar4. P X PD, PR X P; 5. CR3A.

4. .. C3AD
5. PRXP PRXP
6. ASC A3D
7. PXP

La variante favorita de Karpov
contra la defensa francesa. Véanse
también las partidas nims. 43 y 51.

7. .. AXP

Un experimento dudosoes 7. ...,
D2R+; 8. D2R(si8. A2R, AX P;
9. C3C, A3C; 10. DX P, C3A;
11. D1D, A4AR, con buenjuego a
cambio del peon), 8. ..., AX P (8.
.., DXD+;9.RX D, AXP;10.
C3C, A3C; 11. A3R con ventaja,
Tal-Korchnoi, Campeonato de la
URSS, 1973); 9. C5R, A2D; 10.
CXA,RXC;11.C3C,D X D+;
12.RX D, TIR+;13.R3A, A3D;
14. A3R, con ventaja del blanco
(Portisch-Farago, Hungria 1971).

8. 0-0
9. C3C

CR2R
A3C

Normalmente se juega 9. ...,
A3D, como en las mencionadas
partidasnums. 43,51. Con todo, la
jugada de Vaganian no es mala,
pero tampoco es suficiente para lo-
grar la igualdad.

10. TIR

Con la idea de jugar A3R cam-
biandolos alfiles. También se ha ju-
gado directamente 10. A3R, pero
después de 10. ..., AX A% 11.
P X A, elpedonderey blanco esuna
debilidad permanente.

10. ..
11. ASC

0-0

Una jugada habitual en Karpov,
aunque no nueva en esta posicion.

De todos modos, 1o mas usual es
11. A3R, A4AR,; 12. P3A, ASR;
13. C(3C)4D, D3A; 14. AlAR,
con ligera ventaja del blanco. El
mismo Karpov habia jugado 11.
A3R contraKrogius en 1970, pero
éste cometio un error con 11. ...,
ASC; 12. AXA, DXA; 13.
A X C y Karpov logro ventaja.

11. ... P3TR
12. A4TR

Menos buenaseria 12. A X CD,
PT X A; 13. A5C, P5C, pero era
posible 12. A3R aunque las negras
no tienen muchas dificultades con
12...., A4AR; 13. AX A, DX A}
14. AX C,CX A; 15. C(3A)4D,
AS5R y la posicion es aproximada-
mente igual (Geller-Spassky, 1.2
partida del match de Candidatos
1968).

12. .. P4CR

Las negras desean librarse del al-
fil blanco, pero esta jugada produ-
ce demasiadas debilidades. Era
mejor 12. ..., P3A; 13. A3C, C4A.

13. A3C C4A

A 13..., ASC seguiria 14. D3D

y luego CR4D.

14. D2D
15. PTXC

CXA

Las negras han conseguido des-
hacerse del AD blanco, pero su po-
sicion deja mucho que desear. Para
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compensar sus debilidades, Vaga-
nian se decide por un plan arries-
gado sacrificando el PD, lo que se
demuestra insuficiente, aunque la
tarea de las blancas no es facil

18. ... D3A
16. P3AD  A4AR
17. DXPD ..

Diagrama num. 58
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Las blancas deben tomar el peon
porque, de lo contrario, con ...,

TDID y ..., PSD, las negras ten-
drian un juego satisfactorio.

17. ... TDID

18. D4A A6D

19. DATD AXA

20 DXA P5SC

2]1. C(3A)4D CX C

22. PXC

Si22. CX C,P3TD;23. D5STR,
A X Cy las negras recuperarian el
peon con buen juego, pues si 24.
D X P+, D2C ganando pieza.

22. ... P3T

Si 22. .,
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AXP; 23. CXA,

TXC; 24. DXP, 1ID; 25.
D X PT, T X PC; 26. P4TD, con
ventaja de las blancas.

23. DSTR

No 23. D5R, AX P!

23. ... AXP
24. D X PC+..

La diferencia con respecto a la
nota a la jugada 22 esevidente: me-
diante esta jugada las blancas con-
servan la ventaja.

4. .. D2C
25. D3A

Eicambio de damasnodarianin-
guna superioridad por cuanto el
peon de ventaja de las blancas esta
doblado, por ejemplo si25.D X D,
A XD; 26. TIR, TRIR; 27.
TXPC, TTR. O bien 26. T2R,
TRIR; 27. TDIR, TXT; 28.
T X T, P3C con igualdad.

25. .. AXPC
26. TDID

Era posible 26. TDIC, P4C!,
perono26. ..., P3C;27. T4R,RIT;
28. D2R, y D X PT.

26. ... P3C
27. D7C TXT!
28. TXT DS5C
29. TiIC TIiD!

La clave. Las blancas no pueden
jugar 30. T X A??, T8D+ y mate a
la siguiente.

30. DXPT T8D+
31. TXT D X T+
32. DIA D7A
33. D5C A6T



Diagrama num. 59
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Si 33. ..., D8C+; 34. R2T,
D X P; 35. D X P, lasblancasten-
drian ventaja, ya que con todos los
peones en el mismo flanco el caba-
llo es més fuerte que el alfil, sobre
todo con la ayuda de las damas.
Ademas la posicion del rey negro
no es segura y las blancas tienen un
pedn de mas.

34. DSD

La dama se coloca en una casilla
central lo que es de gran importan-
cia en este tipo de finales. Ahora se
intenta llevar el caballo al flanco de
rey, jugada que las negras debieron

impedir con 34. ..., A4A!

34. .. AlA

Si34...., DX PT; 35. D8D+y
D X PC.

35. D2D

No 35. PAT, D8C+; 36. R2T,
D7T, con doble ataque sobre el PT
y PAR blancos.

3s. ... DSR

36. R2T AdA

37. C1A R2C

38. C3D DSD

39. D2R A3D

Mas dificultades en el camino de
las blancas suponia 39. ..., DSAD.

40. R3T D4D

41. C4A AXC

42. PX A

Elfinal es claramente favorable a
las blancas. Las negras deben vigi-
lar las amenazas DSR+ o D2C+
ganando el PC.

42. .. RI1A
43. R3C P4C
44. D2C D6D+
45. R4T D1D+
46. R3C D6D+
47. R2T R1C
48. P3T D3D
49. D4C D3AR
50. P3A!

Las blancas intentan jugar PACR
y R3C.

50. ... DS5ST+
51. RIC D4T?

Eramejor51...., D3A. Ahorala
dama queda sin juego.

52. D7R!
(Diagrama 60)

Con la amenaza 53. D8R+ se-
guido de DSR.

52. .. R2T

Si52. ..., D4AR, seria posible la
interesante variante 53. D8R+,
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Diagrama num. 60
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R2C (siS3...., R2T; 54. D4R); 54.

D5R+, DX D; 55. P X D, R3C;

56. P4A, R4A; 57. P3C, P4T; 58.
R2A!, R5C (si 58. ..., PST; 59.
R3A! P6T; 60. PAC+); 59. R3R!,
RX PC; 60. PSA, PST; 61. P6R,
PXP; 62. PX P, P6T,; 63. PTR,
P7T; 64. P8R=D, P8T=D; 65.
D8CR+, seguido de D8 TR+ cam-
biando damas y ganando facil-
mente.

53. P4C D6T

Si 53. ..., D3C; 54. D4R, P4A;
55. D3D ganando.

Ahora Vaganian abandoné sin
esperar respuesta del blanco que
seria naturalmente 54. D X P+ ga-
nando.

PARTIDA 38
Blancas: KARPOV 4. PSR CR2D
Negras: HORT 5. P3AD P4AD
Tomeo Intermacional 6. A3D .

de Budapest 1973

Defensa Francesa

1. P4R P3R
2. P4AD P4D
3. 2D

La variante Tarrasch, que permi-
te defender el PD con P3AD, es
ahora la favorita de Karpov. En sus
primeras partidasjugaba frecuente-
mente 3. C3AD.

3. .. C3AR

Otraposibilidades 3. ..., P4AD,
contra lo que Karpov acostumbra
jugar 4. PX P, PX P; 5. CR3A,
C3AD; 6. ASC (ver su partida con
Ulhmann nim. 51).
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Otra buena posibilidad es aqui 6.
P4AR, C3AD;7. CD3A!, D3C;8.
P3CR

6. .. C3AD
7. Q2R

Lo mas logico: la casilla 3AR
quedalibre para el otro caballo. En
cambio si 7. CR3A sigue 7. ..,
D3C y es dificil defender los peo-
nes centrales. En la partida Korch-
noi-Udovcic, Leningrado 1967, las
blancas sacrificaron un peén: 8.
0-0,PX P;9.PX P,C X PD; 10.
CX CDXC;11.C3A,D3C; 12.
D4T, DSC; 13. D2A, pero ahora
las negras habrian podido igualar
con 13. ..., D4A.



7. .. D3C

El ataque contra el PD es lo mas
consecuente; otra posibilidad es 7.
.., PX P; 8. P X P, P3A (también
es posible 8. ..., C3C; 9.0-0, A2D;
10.C3AR);9.P X P,C X PA; 10.
C3AR, A3D; 11. A4AR, 0-0; 12.
AX A, DX A;13.0-0, P4R; 14,
PXP,CXP;15.CXC,DXGC;
16. D2D, A2D; 17. TDIR y el
blanco esta un poco mejor (Suetin-

Portisch, Ljubliana - Portoroz
1973).

8. C3A PXP

9. PXP P3A

La antigua continuacion 9. ...,
AS5C+ puede ser ventajosamente
contestada tanto con 10. A2D,
AXA; 11. DX A como con 10.
R1Ay es imposible 10. ..., 0-0 por
11. A X P+, con un ataque deci-
sivo.

10. PXP CXPA
11. 0-0 A3D
12. C3A

En esta posicion se han jugado
otras alternativas, aunque la reali-
zada por Karpov se considera la
mejor; otras posibilidades ensaya-
das son:

12. AdAR, A X A;13.CXA,
0-0 (también es posible 13. ...,
DX PC);, 14. TIR, D X PC; 15.
CXPR,AXC;16.TX A,D3C.

12. TIR, 0-0; 13. C3C, A2D;
14. P3C.

12. C4A, 0-0; 13. TIR, A2D;
14. CX PR, TRIR; 15. ASA,

C4TD; 16. ASCR, AXC; 17. °

AXA+, TXA; 18. TXT,
A X P+ con igualdad.

12. ..
13. A3R

0-0

Sil13. T1R, A2D; 14. A5C pero
no 14. C5R?, CX C; 15. PXC,
C5C;16.A3R,C X A;17.T XC,
T X P!, con ventaja.

13. .. DID

No se puede jugar 13. ..,
D X PC?; 14. C5C!, A2R; 15.
TI1C,D X PT; 16. T1T, D7C; 17.
T4T!, seguido de A1AD ganando
la dama. Sin embargo merecia
atencion 13. ..., A2D.

14. ASCR
Es importante evitar que las ne-

gras se liberenjugando ..., P4R; con
su ultima jugada, Karpov evita tal

posibilidad pues seguiria 15.
C X PD.

14, ... A2D

15. TIR DIC

No es posible 15. ..., DIR; 16.
A X C seguido de C X PD.

16. A4T!

Con la idea de llevar este alfil a
3CRy tras el cambio de alfiles po-
der evitar para siempre el avance
..., PAR. Las negras quedaran asi
con un alfil malo. Resulta curioso
comprobar que una idea similar la
realizo en su partida con Ulhmann
(ver partida num. 51).

16. ... P3TD
17. TIAD P4CD
18. AIC
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La amenaza es D3D.

18. ... ASA

19. A3C

Otra posibilidad era 19. T2 A se-
guido de T2-2R, pero la jugada he-
cha por Karpov es mas logica. Con
el cambio de los alfiles la ventajaes
claramente de las blancas.

19. .. AXA
20. PTXA D3C

Impidiendo C5R; seria malo 20.
..., C5CR por 21. A X P+.

21. C2R

Diagrama nim. 61
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Con la idea de llevarlo a 4A y
presionar sobre el PR, pero era me-
jor 21. D3D!ysi21. ..., TDIR en-
tonces 22, CSR! y no sirve 22, ...,
D X Ppor23. CX A,D X D; 24.
C X C+, ganando.

TDIR
CXP!

21. ...
22. C4A

De esta manera las negras consi-
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guen liberar su alfil y reducen la
ventaja de las blancas.

23. DXC ..

Era mas fuerte 23. C X C, P4R;
24. CXPD, DXC (si 24. ...,
CXCGC; 25. C3A); 25. CXC+,
TXC; 26. DXD, PXD; 217.
TX T+, AXT,; 28. T8A, R2A;
29. T8D, T3AD; 30. A3D, ganan-
do el PD.

23. .. D XD
24. CXD P4R
25. C(4A)6R1...

La mejor posibilidad. Las blan-
cas consiguen asi conservar alguna
ventaja.

25. .. AXC
26. TXP A2D

27. TXT TXT
28. P3A TIAD

Obligado para evitar la entrada
de la torre blanca.

29. TXT+ AXT

Diagrama num. 62
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En este final, las blancas tienen
ventaja, si bien muy dificil de mate-
rializar debido a la debilidad de las
casillas negras del flanco de dama
por donde puede penetrar el rey
blanco y también gracias al PD
aislado y eficazmente bloqueado
por el caballo, lo que reduce la
movilidad del alfil negro.

30. R2A R2A
31. R3R R2R
32. PACD

Fijando los peones negros del
flancode dama en casillas del color
de su .aJfil; asi se permite la manio-
bra C3CD-R4D.

32. ..
33. P4C

P3C
C2D

El principio de una maniobra
equivocada; el cambio de caballos
que persiguen las negras no es con-
veniente, pues entonces se quedan
con un alfil pasivo.

34. P4A Cl1A?

Siguendo con el error; tampoco
era bueno 34. ..., C3C; 35. C6A+,
R3D; 36. CSR, C5A+; 37.R4Dy
las piezas blancas ocupan excelen-
tes posiciones; lo mejor era 34. ...,
R3D!, impidiendo C6A-5R vy tras
35. PSC! (no seria bueno 35. C3A,
C3A!; 36. PSC, PSD+! seguido de
37....,C4D y tablas), 35. ..., C3C;
36. A3D con la idea de jugar 37.
A2R y PACR-P5A; en tal caso no
seria facil aprovechar la ventaja
blanca.

35. PSC
36. R3A

R3D

Para seguir con P4CR y P5SA.

36. .. C3R

Como antes se dijo, el cambio
favorece a las blancas. Eran mejo-
res A2C o C2D.

37. CXC
38. R3R

AXC

Diagrama num. 63
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Elplan de las blancas es sencillo;
tras colocar el rey en 4D yeel alfil en
3AR las negras quedaran en zugz-
wang.

38. .. ASC
39. A3D A3R
40. R4D ASC
41. A2A!

Decisivo: ahora el alfil podra ir
de 1D a 3AR,; las negras no lo pue-
den impedir con 41. ..., A7R por-
que entonces 42. P5A gana.

41. ..
42. A3C

A3R
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Erabueno42. A1D directamen- 2CD, entonces 45. PSA ganaria.

te.
43. .. A3R
42. .. A2A 44. A3A
43. A1D
Las negras estan en zugzwang,
La diferencia de esta jugada con
respecto a 42. A1D es que ahora 4. .. A2A
las negras no pueden llevar el alfil a 45. A4C
2CD, puessi43...., A1R; 44. A4C
con la amenaza A8A. A pesarde 1-0
todo, si en respuesta a 44. A4C las
negras pudieran llevar el alfil a No hay defensa contra 46. ASA.

TORNEO INTERZONAL, LENINGRADO 1973
N

Esta fue la primera fase del camino hacia el titulo mundial que tuvo
que recorrer Karpov. Porprimera vez el torneo Interzonal se dividié en dos,
cada uno de los cuales clasificaba a tres jugadores para el torneo de
Candidatos.

El Interzonal de Leningrado, donde Karpov fue incluido al renunciar
Hug a una eliminatoria previa entre los campeones mundiales juveniles
de 1969 y 1971, fue probablemente mas fuerte que el otro que se celebro
en Petropolis. En Leningrado participaban muchos jugadores que
podian aspirar a las tres plazas. En principio parecia que tenian una
Dlaza segura Larsen y Tal, especialmente este ultimo, que acababa de
ganar varios torneos de la maxima categoria sin perder ni una sola
partida, y tampoco cabia dejar fuera a Korchnoi, con lo cual las tres
Dplazas parecian ocupadas deantemano, aunque se suponia que las cosas
no iban a ser tan faciles, puesto que también contaban Hiibner,
Taimanov y Uhlmann, finalistas de la edicion anterior, y desde luego
Karpov, cuyos éxitos empezaban a hacerse notar.

El torneo empezé de un modo muy distinto para los favoritos,
mientras Tal, vencedor en los ultimos cuatro torneos en que habia
participado, parecia encontrarse nuevamente enfermo y sufrio tres
derrotas en las primerus cuatro rondas, lo que le alejaba definitivamente,
no soélo de la victoria final, sino de tan siquiera uno de los puestos
clasificatorios. Larsen ganaba las partidas una tras otra y, en las
primeras ocho rondas, ya tenia siete puntos y, por lo menos, la seguridad
de un puesto clasificatorio. La trayectoria de Korchnoi era similar con
siete puntos de ocho partidas, y la siguiente ronda deparaba un
interesGnte encuentro entre Larsen y Korchnoi. Mientras tanto Hiibner,
Taimanov y Uhlmann parecian descartados, pues apenas llegaban al
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Torneo Interzonal, 1973
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cincuenta por ciento de la puntuacién. Karpov se mantenia muy bien a
s0lo un punto de los lideres y a medio de la revelacion que suponia el
veterano Robert Byrne, con el que los pronésticos no contaban.

La novena ronda fue muy importante, pues mientras Korchnoi vencia
a Larsen, Karpov gano a Quinteros, acercandose a los primeros lugares.
Larsen después perdio dos partidas seguidas, con Tal y Quinteros, y
quedo completamente desplazado del primer lugar; incluso su posterior
actuacion le privo sorprendentemente de la clasificacion para el Torneo
de Candidatos. La derrota de R. Byrne ante Korchnoi y la posterior y
sorprendente derrota de éste ante Rukavina, unido a la victoria de
Karpov frente a Uhlmann, hizo que en la ronda 12 los dos soviéticos
estuviesen en cabeza, seguidos a medio punto de Byrne y a un punto de
Larsen y Hibner. La siguiente ronda lo decidio todo, porque mientras
Korchnoi y Karpov vencian a Radulov y Gligoric, Byrne sélo hizo tablas
y Larsen syfria la derrota frente a Quinteros. En la siguiente ronda,
Karpov quedo liderunico, ya que mientras élgané a Rukavina, Korchnoi
y Smejkal hacian tablas, pero una ronda después Korchnoi alcanzo
nuevamente a Karpov al tiempo que Larsen perdia su ultima oportuni-
dad al perder con Byrne. Asi, dos rondas antes del final, todo quedo
decidido para los clasificados al Tormeo de Candidatos y también para el
vencedor del Interzonal, ya que Karpov y Korchnoiganaron sus ultimas
dos partidas.

Karpov fue el unico jugador que no perdié ninguna partida, ganando
10 y empatando 7.

De las partidas que Karpov jugo en este Interzonal, la que sigue a
continuacion, contra Rukavina, muestra la facilidad con que Karpov
conduce la mayoria de sus partidas. El plande las negras impresiona por
su sencillez y efectividad; al término de la apertura Karpov ha cambiado
unode sus alfiles para debilitar los peones blancos del flanco de dama, en
especial el de 4AD. A partirde aqui lo légico es concentrarse sobre este
peon, atacarlo con todas las piezas posibles y finalmente capturarlo.
Dicho plan no tiene nada de particular, pero en la practica no es posible
realizarlo con tanta facilidad como queda expuesto; sinembargo, en esta
partida Karpov lo hace precisamente asi.

PARTIDA 39
Blancas: RUKAVINA Apertura Inglesa
Negras: KARPOV
Torneo Interzonal, 1. PAAD C3AR
Leningrado 1973 2. C3AD P3R
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~ Karpov suele jugar mas frecuen-
temente 2. ..., PAAD.

3. C3A P4A

4. PAD PXP
5. CXP ASC

6. C2A

Dudosa porque obliga a un cam-
bio que las negras estaban dispues-
tas a efectuar, ya que con ello debi-
lita los peones blancos del flanco de
dama. Lo mejor parece ser 6. A2D
(si6.P3R,C5R; 7.D2A,C X C;8.
PX C, A2R; 9. A2R,0-0;10. 0-0,
P3TD; 11. P4A, P3D, con igual-
dad. Reshevsky-Fischer, Palma de
Mallorca1970),6. ..., C3A y ahora
ya es posible 7. C2A (también
puede jugarse 7. P3R), 7. ..., AdA,;
8. P3R, P4D, con igualdad.

6. ... AXC+
7. PXA D4T
8. C4AC

Muy artificial. Probablemente 8.
A2D es mejor. En cambio 8. D3D
no dio muy buen resultado a las
blancas en la partida Ivkov-Fis-
cher, Vinkovci 1968, que siguio 8.
...»C3A;9. A3T, y ahora las negras
con9. ..., P4D! podian lograr ven-
taja.

8. .. 0-0

Tampoco estaba mal 8. ...,

C3AD.

9. P3R P3CD
10. A2R A2C
11. 0-0 TI1A

Las negras tienen un juego exce-
lente con el ataque sobre el PAD.
Debido a que el peon esta aislado es

muy dificil darle alguna proteccion
y las negras tienen muchas proba-
bilidades de ganarlo.

12. P3A

Con la intencion de ganar espa-
cio en el centro con 13. P4R limi-
tando la actividad del AD negro.
Para ello no se debia of recerel cam-
bio de alfiles con 12. A3A, pues
este alfil es necesario para defender
el PAD. Después del12...., AX A;
13. DX A, C3A (amenazando
C4R); 14. C X C, TX C, seguido
de TDI1AD, las negras ganan el
peon.

12. ...
13. D3C

C3A

Tarde o temprano, forzada por la
necesidad de defenderel PAD dela
amenaza que supone ..., C4R.

13. .. D4R

Ahora la amenaza es 14. ...,
CA4TD. Por lo tanto las blancas no
tienen mas remedio que cambiar los
caballos.

14. CXC TXC

Naturalmente asi. Ahora el plan
negro consisteen TD1AD y A3TD
y las blancas no podran resistir este
ataque.

15. A2D
16. D4T

D2A

Impidiendo ..., A3T, perolas ne-
gras lo consiguen facilmente.

16. ... P4TD
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La debilidad creada en el PCD
no tendra importancia, porque las
negras la cubren con sudama. Ade-
mas, a cambio de esa debilidad las
negras podran ganar el PAD.

17. TRIC  A3T

Diagrama num. 64
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El peon ya no tiene defensa y con
su captura las negras podran pre-
sionar sobre su compafero que se
halla detras. Las blancas ahora in-
tentan obligar al negro a la defensa
del PCD, pero como se comproba-
ra, la posicion negra es tan elastica
que permite defender y atacar al
mismo tiempo.

18. T2C AXP
19. AXA TXA
20. D5C T3A
21. P4R

Deotromodoelcaballoiriaa4D
para atacar al PAD.

2l. .. P3D
22. D5C C2D
23. D7R
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Esta maniobra es dudosa, pues
sin las damas las blancas pierden
todas las oportunidades de un ata-
que en el flanco de rey que com-
pensara el destrozo que sufrenen el
de dama. Claro esta que semejante
ataque era casi un sueio.

23. .. CAR!
4. DXD TXD

La razén de toda la maniobra
esta en que las blancas no pueden
tomar el PC (25. TX P?, C5A) y
las negras pueden organizar sus
piezas sin problemas.

25. T5C C5A

26. AIA  T(IT)1AD

27. TDIC T4A ~
28. RIA  RlA

29. R2R  R2R

30. T(5C)3C ...

Ahora las negras disponen de un
plan sencillo: jugar ..., P4D, pero
primero llevan el rey a defender el
PC para que el resto de las piezas
tenga libertad.

30. ...
31. PATD

R2D

Unabuena jugada que fija el flan-
co de dama en buenas condiciones.
No obstante eso no sera suficiente.

31. .. R2A

32. AdA R2C

33. A3R T(4A)3A

34. A4D P3A

35. TID TID
En lacolumna AD poco hay que

hacer. Ahora las negras preparan
..., P4D.



36. P4A P4D!
37. A2A

Igual resultado daba 37. P X P,
T X P. En caso del cambio de to-
rres el final es mas facil, pues las
negras pueden penetrar con el rey,
atacar el PTD (C7C) o crear un
peon pasado en el flanco de dama

41. TXT PXT
42. TSC T3R+
43. R3D

La defensa de las blancas pare-
ce haber logrado su proposito. Sin
embargo Karpov encuentra ahora
un sencillo plan ganador. Coloca el
rey en 3AD y la torre en 2CD.

(P4CD). Luego expulsa la torre blanca con
C3D y el avance ..., P4CD decide
la partida. Esta vez las blancas no
pueden presentar la menor dificul-

tad.

37. ..
38. ASA

T(3A)3D
T3A

Lamentablemente no es conve-

niente 38. ..., T(3D)2D a causa de 43. ... R3A
39. T(1D)ICD. 44, P3C T2R
45. TIC T2C
39. A2A T(1D)3D 46. TSC C3D
47. T2C P4CD
Esta colocacion de las torres 48. PXP+ TXP
no es tan efectiva, pero se mostrara
suficiente. La buena defensa de las
blancas no ha permitido otra cosa 0-1
mejor.
Todo lo demas seria resistir int-
40. PXP TXP tilmente.
PARTIDA 40

En esta partida, que Karpov juega de una manera algo distinta de lo
que en él es habitual, al practicar una jugada basada en el enroque largo
contra la variante Najdorf de la siciliana que le juega Quinteros, cuando
Karpov ha obtenido buenos resultados con su linea predilecta de A2R
seguido del enroque corto, Quinteros comete un error al abrir el centro y
Karpov, sacrificando la calidad, obtiene un fuerte ataque sobre el flanco
de rey, lo que demuestra que Karpov, cuando la posicion se presta a ello,
es capaz de conducir el ataque con la mayor precision y, aunque deje
escapar una continuacion mas fuerte, la posicion de las negras no
presenta grandes esperanzas de salvacion.

Blancas: KARPOV

Tomeo Interzonal, Leningrado
Negras: QUINTEROS

1973
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Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4AD PXP
4. CXP GC3AR
5. C3AD P3TD
6. ASCR ..

Toda una sorpresa, pues Karpov
nunca juega esta variante. El suele
jugar aqui 6. P4A o0 6. A2R. Pero
el ataque Rauser que utiliza aqui es
una novedad en sus partdas impor-
tantes.

6

e P3R
7. PAA

D3C

Una variante muy complicada
jugada al principio por Bronstein y
Korchnoi y sobre todo en sus ul-
timos tiempos por Fischer: la dama
negra captura el PCD y las blancas
tienen que renunciar a sus planes de
enrocar largo, pero a cambio del
peon obtienen una ventaja de desa-
rrollo muy importante. En todo
caso, la variante es muy complica-
da y es preciso conocerla a fondo
para practicarla, pero Quinteros la
conoce bien y la juega frecuente-
mente.

8. C3C

¢Qué es esto? Esta jugada resul-
ta sorprendente, ya que no es pro-
bable que Karpov crea que ésta es
la refutacion de la variante elegida
por las negras. Sin embargo este
movimiento tranquilo (que podria
pensarse concuerda con el estilo de
Karpov, aunque ¢l también elige
variantes agudas) tiene varias justi-
ficaciones: es posible que no quisie-
ra entrar en posiciones complica-
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das, sobre todo en las que su adver-
sario esta bien preparado (Quinte-
ros juega esto a menudo mientras
que Karpov nuncajuega 6. ASCR).
Pero, probablemente, la verdadera
razon de que Karpov no elija la va-
riante normal 8. D2D sea que él
esta en el fondo convencido de que
va a jugar el proximo Campeonato
del Mundo contra Fischer y no
quiera descubrir su opinion sobre la
linea 7. ..., D3C para que su adver-
sariono pueda prepararse con tiem-
po. Si esta suposicion es cierta,
Karpov contra Fischer jugara 6.
A5CR a pesar de que en el Tormeo
de Candidatos ha jugado 6. A2R.

De todas maneras, la linea reco-
mendada por la teoria es 8. D2D,
DX PCyahora9. TIC 09. C3C,
como se ha jugado ultimamente y
con la que Spassky, en el ultimo
campeonato mundial, le gan6 a
Fischer una partida de modo con-
tundente.

8. .. A2R

Quinteros es un jugador ambi-
cioso y por ello no quiere entrar en
la simplificacion 8. ..., D6R+; 9.
D2R,DX D;10. AXD, queesel
principal inconveniente, para las
blancas, de 8. C3C, ya que en
dicho final la ventaja de las blancas
es minima. Ademas, unos meses
antes habia ganado a Szabo con 8.
..., A2R y por ello decide repetirlo.

9. D3A P3TR

La mejora de Quinteros respecto
a su partida con Szabd del Torneo
de Amsterdam 1973, que continué
con9. ..., CD2D; 10. 0-0-0, D2A;
11. A2R,P4CD; 12. AX C,C X A;
13. PSR, A2C; 14. D3C, P X P;



15. PX P, C2D y ahora, en lugar
de la continuacion tranquila 16. A3A,
que le daba alguna ventaja, Szabo
sacrifico material con 16. T X C,
R X T y finalmente perdio.

10. A4T
11. 0-0-0

CD2D
D2A

El punto negativo del sistema es
que la dama esta mal colocada en
3CD y hay que perder un tiempo
para poder jugar ..., P4CD, aunque
éste no es de gran valor, ya que las
blancas lo han utilizado (con res-
pecto a la variante normal) en mo-
ver su caballo de 4D a 3CD.

12. A3C!

Mejorquel12. A2R, P4CD; aho-
ra las blancas estan dispuestas a ju-
gar P5R. Por otra parte, si 12. P4C
las negras podrian jugar 12. ...,
P4ACR; 13. P X P, C4R

12, ... P4CD
13. PSR A2C
14. D2R PXP?

Un error después del cual las ne-
gras quedan en inferioridad al tener
que alejar el CR del centro. Era
preciso jugar 14. ..., C4D!; 15.
CXC(sil5. PXP, CXCl16.
PXD,CXD+;17.AX C,T1A;
18. P5A, P4R, con igualdad), 15.
.y AXC;16. PX P (sil6. P5SA,
CXP; 17. PXP, AXP; 18.
C4D, 0-0 018. ..., A5C con buen
juego), 16. ..., DX P (no 16. ...,
AXP;17.T X A); 17. PSA, P4R;
18. P4TR! (18. D3D, C3A; 19.
D3AD, C5R es muy complicada),
18. ..., 0-0; 19. T3T, TD1A; 20.
A2T, D3AD; 21. C5T y aunque
las blancas conservan cierta venta-

ja, las negras tienen posibilidades
de defensa.
15. PXP C2T
Abhora esto es necesario, pues si
15. ...,C4D?,16. CX C, AXC;
17.T X A,P X T;18. P6R, ganan-
do material.
16. CAR A4C+
Si 16. ..., CXP; 17. C(4R)5A,
A X C;18. A X C, conventajade-
cisiva. Ysil6. ...,C4C;17. C6A+,
PX C;18. PX P, D5A; 19. D2D
y lasblancas recuperan la pieza con
ventaja.
Tampoco era bueno 16. ..,
AXC;17.D X A,0-0;18. PATR,
con la amenaza 19. A3D.

17. RIC 0-0
18. P4TR A2R
19. C6D A4D?

Diagrama num. 65
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Un nuevo error que permite mon-
tar un arrollador ataque contra el
enroque. Era necesario 19. ...,
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A3A, aunque las blancas tendrian
en cualquier caso una importante
ventaja continuando por ejemplo
con 20. A4A yluego T3T y PACR-
P5C o D4AC y A3D.

20. TXA! PXT

21. C5A DI1D

Forzado ante la amenaza P6R.
22. D4C P3C

23. CX P+ R2C

24. C5A+

Una imprecision que permite co-
locar el rey negro en momentanea
seguridad. Eramasfuerte 24. C4D!
y las negras no podian tomar el ca-
ballo, pues si 24. ..., RX C; 25.
C5A+!, P X C; 26. A4A+, CAC,;
27. PX C+, R2C; 28. DXP,
TI1T; 29. T6T!, T X T (se amena-
zaba P6C o P6R); 30. P X T+,
RIA (si 30. ..., RIT; 31. D X P);
31. DAC y las blancas ganan, pues
el PT es imparable.

A. .. RIT
25. A3D TICR

Nopuede jugarse 25. ..., P X C?;
26. DX P, C(2D)3A; 27. PX C,
C X P; 28. ASR

26. C6T
27. PST

T2C

Después de esto se abren todas
las lineas sobre el rey negro. Ahora
no puede jugarse 27. ..., P X P?;28.
D X P con numerosas amenazas.

27. .. DIR
28. P6R CD3A
29. PXPA DID

Desde luego que fracasa 29. ...,
CXD;30.PX D=D,TX D;3l.
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CX C,PX Pacausade32. ASR,
P X C; 33. T X C+, ganando.

Si29. ..., DIAR, las blancas po-
drian elegir entre 30. D4D comoen
la partida, o el elegante sacrificio
30.PX P,CX D;31.CX C(ame-
naza 32. A5R conmate inevitable),
31....,,A3D;32. C6A!, A X A; 33.
CX C,D3D; 34.C6A+, ATT; 35.
C8R, D5A;36. TX A+, DXT;
37. P8A=D, TICR; 38. P7C ma-
te.

30. D4D CXP
31. ASR A3A
32. TIR

Muy fuerte eratambién 32. C4C,
AXA (si 32. .., TXP;, 33.
A X PC); 33. CX A ylasblancas
ganan.

32. .. AXA
33. TXA C(47)3A
34. PACR ..

Las blancas pueden ganar ya de
varias maneras. Otra seria 34.
D4TR con la amenaza 35. TS8R+,
CX T;36. PBA=D+, CX D; 37.
C7A+ ganando ladama. Pero laju-
gada de Karpov es mucho mas sen-
cilla: amenaza simplemente P5C.

34. .. DIAR

Las negras no tienen defensa. Si
34. ...,P4C;35. T6R035. AX C
seguido de T8R.

35. PSC CSR
36. AXC PXA
37. DXP

1-0

No hay defensa contra T8R o
DXT.



PARTIDA 41

Esta es una de las mejores partidas de Karpov en este Interzonal y
muestra hasta qué punto conoce la variante cerrada de la apertura
espariola y, en general, toda la teoria de aperturas, sobre todo con las
piezas blancas, con las que Karpov invariablemente consigue ventqja de
apertura. Gligoric es uno de los mejores teéricos no rusos y conoce muy
bien el sistema Breyer de la apertura espanola porque lo ha jugado en
infinidad de ocasiones. Karpov, por su parte, a pesarde que su experien-
cia en grandes torneos es mucho menor que la de la mayoria de los
Grandes Maestros, es un extraordinario estudioso de las aperturas y su
conocimiento en alguna de ellas, sobre todo enla apertura espanola, esta
a la altura de los mejores. Por ello, esta partida es hasta cierto punto un
duelo teorico, que termina con una clara ventgja para Karpov, quien ¢n
esta apertura ha obtenido victorias de gran importancia.

Después de seguir una serie de maniobras muy conocidas, Gligoric
utiliza una jugada que él mismo ha analizado y practicado en muchas
ocasiones, y sin embargo no llega a alcanzar una posicion satisfactoria,
por el contrario son las blancas quienes abriendo y dominando la
columna TD obtienen una gran ventaja. Al final, todas las maniobras
llevan a un final en el que Karpov gana un peon con ventqja posicional y
se impone sin dar la menor oportunidad a su adversario.

Blancas: KARPOV
Negras: GLIGORIC

Tomeo Interzonal, Leningrado
1973

10. P4D

Como puede verse en las parti-
das nums. 30, 36, Karpov es parti-
dario asimismo de jugar 10. P3D.
Apertura Espanola

1. PAR P4R 10. ... CD2D

2. C3AR (C3AD

3. ASC P3TD Si 10. ..., A2C; 11. PX P,
4. A4T C3A CXP; 12. P6R!, PXP; 13.
5. 0-0 A2R A X P+,RIT; 14. A5D, C4A; 15.
6. TIR P4CD AX A, CX A; 16. P4AD. O bien
7. A3C P3D 11...,PXP; 12.DX D, AXD;
8. P3A 0-0 13.CX P,CX P; 14. A3R, A3AR;
9. P3ATR C1C 15.C4C,C2D; 16. C2D, enambos

casos con ventaja del blanco.
La variante Breyer, que como

puede verse en otras partidas de
este libro se ha hecho ahora muy
popular. Anteriormente se jugaba

11. CD2D

11. P4AD fue popular durante

9. ..., C4TD y luego se practico
también 9. ..., P3TR.

algun tiempo, pero los gustos han
cambiado, pues se han encontrado
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respuestas satisfactorias para el ne-
gro (véase partida num. 42).

11. ..
12. A2A

A2C
P4A

Una jugada que goza de las pre-
ferencias de Gligoric, que la habia
jugado contra Keres en San Anto-
nio 1972 y contra Tal en el presen-
te Interzonal. Lo mas habitual es
12. ..., TIR, como puede verse en
las partidas nums. 30 y 36.

13. P5D

Ademas de cerrar el centro, que
proporciona ventaja de espacio a
las blancas, éstas pueden escoger
otros cambios que no eliminen la
tension central. Por ejemplo: 13.
P4TD, TIR; 14. P5SD, C3C; 15.
P4CD, PAXP; 16. PAXP,
CXPT; 17. AXC, PXA; 18.
C4A,A1AD;19.D X P,A2Dcon
buen juego de las negras (Minic-
Gligoric, Portoroz 1973).

Lalineamaslogica paralas blan-
cas en el caso de que no quieran
cerrar el centroes 13. C1A, T1R;
14. C3C, P3C (mejor es primero
AlAR); 15. A6T, AlAR; 16.
D2D, D2R; 17. P4TD, A3A; 18.
P3C, AX A; 19. DX A, DI1A;
20. D5C con ventaja de las blancas
(Keres-Gligoric, San Antonio 1972).

13. .. CIR

Conlaideade seguircon P3CRy
P4AR. Estajugada es mas util que
13. ..., TIRy, por ello, si Karpov
deseaba cerrar el centro era inte-
resante haberlo hecho con 13.
Cl1A, TI1R; 14. P5D, en cuyo caso
las negras no disponen del plan
mencionado. Precisamente asi se
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desarroll6 la partida Tal-Gligoric
del presente Interzonal, que siguio
con 14. ..., A1AR; 15. C3C, P3C;
16. P3CD, C3C; 17. A3R (tam-
bién es interesante 17. ASC, P3T;
18. A3R, A2C; 19. DI1A, con lo
que se gana un tiempo al atacar el
PTR, Ciocaltea-Gligoric, Ljublia-
na 1973), 17. ..., AlAD; 18.
P4ATD, PX P, 19. PX P, CSA,
20. AS5C, con ligera ventaja de las
blancas.

14. C1A P3C
15. A6T

Con esta y la siguiente jugada, el
blanco impide ..., P4AR, pero el
alfil de dama queda muy apartado
del campo de operaciones de las
blancas: el flanco de dama.

Cc2C
C3A

15. ...
16. C3R

Diagrama num. 66
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En esta posicion, las blancas
tienen dos planes a su disposicion.
El primero consiste en el tipico
ataque espafiol cuando se hajugado
P5SD, y consiste en el avance en el



flancode reycon PACR-R2T-T1CR
yluego la entrega C5 A, para lo cual
el alfil en 6T esta muy bien situa-
do. Este ataque se ha repetido en
muchas partidas y las negras pue-
den defenderse con éxito, si bien
esto no es facil.

El segundo plan de que dispo-
nen las blancas es una accion sobre
el flanco de dama tomando como
objetivo de ataque el PCD, empe-
zando con P4TD y luego D2R y si
es preciso A3D. Si las negras lo de-
fienden con T(1T)1CD, entonces
las blancas cambian PTD X PCD
y ayudadas por la maniobra A3R y
P4CD penetran con latorre a 7TD
(tal como sucede en la presente par-
tida). Si las negras defienden su
PCD cubriéndolo con ..., PSAD,
entonces el ataque sobre estos peo-
nes sigue con P3CD. Este plan se
ha empleado en partidas mas re-
cientes y es particularmente util
cuando las negras, como en esta
partida, acumulan piezas menores
en el alade rey en prevision del ata-
que mencionado.

Mientras tanto, las negras inten-
tan llevar a cabo un plan de avan-
zar..., P4AR. Para ello sirve la ul-
tima jugada realizada: intentan lle-
var a cabo el plan R1T-CICR-
P4AR

17. PATD
18. P3CD

RIT

Con idea de proseguir el ataque
al PCD con A3D o D2R. Las ne-
gras podnan jugar 18. ..., PSA; y
entonces el ataque con 19. P3CD
no seria posible por 19. ..., P X PC,
y el PR queda indefenso. Por esto,
en muchas partidas las blancas eli-
gen el desarrollo del CD a3CRen

lugar de a 3R, defendiendo el PRy
dejando la casilla 3R para el AD.

18. ... TiCD

Si en seguida 18. ..., CIC; 19.
AXC, RX A; 20. D2R con ven-
taja.

19. D2R AlA?

Una jugada dudosa que permite a
la torre blanca llegar a 7TD. Lo
correcto era 19. ..., D3C y en caso
de 20. A3D entoncessi valia 20. ...,
AlAD. En tal caso, las negras
habrian impedido la entrada T7 Ty
su posicion seria satisfactoria. Las
blancas entonces tendrian que pen-
sar en jugar C4C para llevar el AD
a 3R y jugar P4CD.

20. PXP PXP
21. TIT .

Ahora las blancas tienen una
importante meta estratégica conse-
guida: eldominiode la columna TD
y la posibilidad de atacar con A3D
el PCD una vez solucionado el pro-
blema de la defensa de su propio
PR

21. .. CiC

Si las negras pudieran jugar 21.
..., T2C, resolverian en buena parte
sus problemas. Pero esto no es posi-
ble debido a que perderian el PC.
Por ello, esta jugada cumple una
buena funcion: elimina el AD blan-
co antes de que las blancas le ase-
guren una retirada, defiende su AR
para poder jugar ..., D3C y prepara
P4AR

22. AXC+ RXA
23. TRIT C3A
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Las negras deben renunciar al
avance ..., P4AR por lo arriesgado
que seria dada la fuerte presion de
la torre blanca. 23. ..., D3C era
interesante para poder seguir con
..., T2C, pero las blancas lo impedi-
rian con 24. A3D.

24. A3D A2D

Con esta disposicion de las pie-
zas, las negras estan ya preparadas
ajugar D3C y T2C.

25. D21

Para jugar DST y cambiar da-
mas, pues asi las blancas tienen la
posibilidad de penetrar con sus
torres en 7TAD y 7TD. Ademas, de
este modo, sin damas, la columna
TD pertenecera siempre a las blan-
cas.

25. .. CIR?

Un error. Se debia jugar 25. ...,
D3C, y si 26. DST, AlD, en tal
caso, aunque las blancas estan me-
jor, no seria facil hallar algo deci-
sivo.

26. D6T!
(Diagrama 67)

Seguramente Gligoric solo espe-
raba 26. D5T. En tal caso 26. ...,
D1 A seguidode 27...., A1D termi-
naba con la ventaja de las blancas.

26. ... T3C

Ademas de esta jugada que, como
se vera, resulta insuficiente para
librarse de la presion blanca, las ne-
gras tenian a su disposicion 26. ...,
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C2A. Entonces, después de la ma-
niobra forzada 27. D5T, TIT (si
27. ..., T1A; 28. D6C y las negras
no pueden oponerse a T7C y
T(1T)7T); 28. TX T, DX T; 29.
DX C!, DX T+; 30. R2T, T1D;
31. AXP, AXA; 32. DX A,
T2D lasblancastienen a cambio de
la calidad un peén, y ademas, con
33. D5SC amenazando C5A+ o 33.
D4T amenazando CSC, muy bue-
nas posibilidades de ataque.

27. D5ST
Amenaza 28. T X A, por lo tan-

to las negras solo tienen una juga-
da.

27. .. CA

Desde luego 27. ..., TICD; 28.
D X D, T X D; 28. T7C decide.

28. C4C!

Muy fuerte. Por el momento se
amenaza 29. C X C, seguidode 30.
T X A, pero ademas tiene otra ven-
taja: al obligar a moverla TD negra,



las blancas consiguen doblar torres
en la séptima fila.
28, ... TICD
Serian malas tanto 28. ...,C X C;
29. PXC, TICD; 30. DA,
D X D; 31. TX D, TID; 32. Tl-
7T, ganando pieza, como 28.

A X C;29.PX A, TICD;30. PSC
seguido de A X P con ventaja.

29.CXC ..

Menos fuerte era 29. D7A,
DXD; 30. TXD, AXC; 31.
PX A, A1D; 32. T6A, PSA; 33.
PX P,PXP;34.TX PA,CX PC,
con la amenaza ..., T7C. En tal
caso las negras tendrian todos sus
problemas resueltos.

29. ... AXC

Forzada, pues si 29. ...,
30. D7A, pierde pieza.

30. D7A

RXC;

D XD

El cambio de damas ayuda a las
blancas a colocar sus torres. Para
evitar esto, parecia bueno 30. ...,
AlR que amenaza seguir con ...,
DX D y A1D, pero entonces las
blancas podian jugar 31. D X D,
AX D(si3l...,TX D;32.T7C);
32. T8T, TX T;33. TX T, A2A;
34. T7T, A3C; 35. T7C, A4T; 36.
AXP, AXA(si36. .., AXP
37. AX Ay TID); 37. TXA,
A X P; 38. T7C y las negras no tie-
nen defensa satisfactoria contra las
amenazas T7/D o CSCR. En tal
caso las blancas ganan forzada-
mente un peon, quedando con un
final ganador.

31. TXD TRID
32. TI-7T ..

La ventaja delas blancas con sus
torres en séptima es evidente.

32. .. AIR
33. T(MIC ...

Amenaza34. AX P, A X A;35.
T X P+, RIC; 36. TX T, ganan-
do un peén. Contra ello solo hay
una defensa.

33. .. RIC
34. PAC

Con la intencién de limitar mas
la movilidad del AR negro median-
te 35. P5C.

34. .. P3T
35. PAT TXT

Este cambio supone la pérdida
del PCD. Probablemente resistia
mas 35. ..., A2C, aunque después
de 36. PSC, P4T; 37. C2D las ne-
gras no pueden apenas moverse Y,
mientras, las blancas llevan a cabo
la maniobra C2D-1C-3T, forzando
el avance ..., PSC. Entonces cam-
bian los peones y juegan C4AD se-
guido de CST-6AD, lo que obliga a
cambiar el AIR por este caballo.
Entonces las blancas toman el PD
y colocan su alfil en4AD. De este
modo, la presion sobre 7AR, el
PAD pasado y las torres en sépti-
ma atacando el PCD débil dan al
blanco una ventaja decisiva.

36. TXT PSA

Un recurso interesante. De otro

modo también se perderia el PCD.
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Abhora las blancas deben jugar con
cuidado.

37. PXP
38. A2R!

PXP

La jugada exacta. Si 38. A X P,
A2D! (pero no 38. ..., T1A; 39.
A2R, TX P; 40. PSC, P X P; 41.
PX P, A2C; 42. T8C, R1A; 43.
AS5C ganando); 39. PSC, ASC! (no
39....,P X P;40.C X Pytodoesta
en orden para las blancas); 40.
PX A, AXC,;4l1. A3D, P4C se-
guido de T1TD y las negras ten-
drian un excelente contrajuego.

38. .. TIT
Yanossirve de nada 38. ..., A2D;
39. P5SC. Ni tampoco da resultado
defenderelPAD con38...., TIAD

por39. PSC,PX P;40. CX PCy
al final TACD gana el peon.

39. AXP

Si39..., TIAD; 40. A2R y no
es posible 40. ..., T X P por 41.
T8C, R1A; 42. ASC y la variante
40. ..., AST; 41. P4A, ATA,; 42.
PSC,PX P;43.CX PC, AXC;
44.PX A,AXP;45. TTD, TIT,;
46. P3A! es desesperada para las
negras.

AST

40. A3C!

Las blancas conservan asi su
peén de ventaja, aunque todavia
existen dificultades para lograr la
victoria.

40. ... AXA
41. TX A TIAD

Lo mejor, obligando a la torre
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blanca a permanecer pasiva con la
defensa del PAD. Si 41. ..., TST;
42.T4C, ylasblancas ganarian con
T4AD-T6A.

42. R2C
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7 h %)/V///
.

I’//// %/////

%
/4

F/////// V2
l% >
@//

Wi

Estafuelajugada secreta al apla-
zarse la partida. La idea es defen-
der el caballo para poderjugar T6C
y T6AD. Gligoric dijo posterior-
mente que esperabad42. P5T, conlo
que las blancas ganaban con la va-
riante 42. ..., A1D; 43. T3T, R2C;
44 R1A,PX P;45.P X P, P4A;
46. P X P, R3A;47. C2D,R X P;
48. P3A, PSR!; 49. CX P!, R4R;
50. T6T,RX P;51. T X P+,R4R;
52. TX P,A4T;53.T6CR,A X P;
54.CX A, TX C; 55. R2C, R4A;
56. T4C!, con una victoria clara. A
pesar de que la variante es bastan-
te convincente contiene muchas.
complicaciones, mientras que la ju-
gada anotada por Karpov como se-
creta es mas segura y no compro-
mete el resultado.

42. .. P4T



De cualquier modo, 1as negras no
tenian salvacion, pues tras T6C se
ven obligadas a cambiar el PAD
blanco por el PD negro. Si42. ...,
AlD; 43, T3T amenaza igualmen-
te T6T. Si42. ..., A2R;43. R3C de-
fendiendo el PTR (otro de los obje-
tivos de 42. R2C) para seguir con
44. C2D. Porejemplo 43. ..., P4A;
44. PCX P, PXP; 45. C2D,
R2A; 46. R3T! y las negras no ten-
drian ninguna posibilidad.

43. PXP
44. T6C

PXP

Las negras no tienen tiempo para
defender el PD, pues seguiria
T6AD. Por ello deben aceptar el
cambio de su PD por el PAD blan-
co, aunque ello favorece a las blan-
cas, que se deshacen de un peon dé-
bil y logran el PD pasado.

4. .. TXP
45. TXP R2C
46. T6A T6D

La torre quedara mal colocada
aqui. Era algo mejor 46. ..., T6C o
46. ..., T6T, que permitian la posibi-
lidad de atacar el PR en una juga-
da. De cualquier modo, con 47.
C5C seguido de 48. P3A y R3C
obligaria al negro a jugar A X C, lo
que deja al blanco un final ganador.

47. TTA R3C

Ya no hay tiempo para 47. ...,
T6T por 48. C5C.

48. TSA
Para llevar la torre a 8R. La ra-

z6n de por qué las blancas jugaron
primero 47. T7A y luego 48. TSA

esta en que asi el rey quedo coloca-
do en 3C, de modo que ahora no
sirve 48. ..., T6T; 49. TS8R, TST
por 50. C X P+.

48. ... A2C
49. T6A+ R2T
50. C5C+ RIC
51. T8A+ AlA
52. T7TA P3A
53. C6R
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Todo ha sido obligado. Ahora se
amenaza 54. TSA y nuevamente
las negras solo pueden hacer unaju-
gada que permita defenderse.

53. .. A3T

El alfil no puede abandonar la
casilla 2CR, pues seguiria 54.
T7C+, RIT; 55. TTAR

54. TID

Preparando el avance del PD. Ni
el rey negro puede moverse (por
T7AR) ni tampoco el alfil (por
T7CR+), porlo tanto solo quedala
torre. '
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54. .. TID 61. ... T3C

55. RIA  T8D+ 62. C1A T2C

56. R2R TID+

57. RIR TIA Si62....,,Al1A;63.C8R Osi62.
58. P6D T8A+ ..» R1A; 63. TTTR y P7D. .

59. R2R TIA+

60. R1A T3A 63. C5D

61. R2C

Evitando el daltimo jaque. Ahora 1-0
si61. ..., ATD; 62. T7C+, RIT;
63.P7D, T3D;64. T1R, A4T;65. Después de 63. ..., TX T; 64.
T8R+, etc., y acualquierjugadade C X P+, R2A; 65. C X T, R3R,
la torre negra en la columna alfil las blancas tienen la elegante juga-
dama sigue 62. T/R y P7D. da66.CX P!

PARTIDA 42

Contra Tukmakov, Karpov, en lugar de la esperada defensa sicilia-
na, juega la variante Breyer de la apertura espanola, que antes solia
emplear. Enterado de los conocimientos de Karpov sobre esta linea,
Tukmakov opta por apartarse de las continuaciones usuales, y lo cierto es
que tal cosa no le da buen resultado, pues de una manera logica Karpov
resuelve sus dificultades y, aprovechando una maniobra muy artificial de
las blancas con el CD, consigue la iniciativa con sus piezas colocadas de
modo muy activo en el centro.

Tukmakov se defiende con precision a pesarde su posicion inferior, e
incluso cuando la pérdida de material es inevitable, sacrifica la calidad
de la mejor manera aprovechando que Karpov no ha jugado lo mas
fuerte. En realidad su sacrificiodebi a dar resultado, pero en el momento
decisivo omite una facil continuacion y pierde rapidamente.

Esta partida jugada al principio del torneo, en la tercera ronda, fue
un buen lanzamiento, ya que en la ronda siguiente hizo tablas con
Korchnoi y luego gano varias partidas que le pemz itieron alcanzara éste
en la ronda 12.

Blancas: TUKMAKOV 2. C3AR C3AD
Negras: KARPOV 3. ASC P3TD
Torneo Interzonal, Leningrado 4. AT C3A
1973 5. 0-0 A2R
6. TIR P4CD
Apertura Espaiiola 7. A3C P3D
8. P3A 0-0
1. P4R P4R 9. P3TR CiC
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La variante Breyer, la cual Kar-
pov, como Spassky, es partidario
de practicar contra la apertura es-
panola.

10. P4D

Lo mas usual, aunque Karpov ha
jugado con blancas, en varias oca-
siones, 10. P3D (véase partida nu-
mero 30).

10. ... CD2D
11. P4A

Desde hace varios afos, las blan-
cas logran buenos resultados con
11. CD2D, y esto ha hecho que las
demas continuaciones se vean con
menor frecuencia pues, ademas, se
han encontrado, contra casi todas
ellas, métodos para igualar con ne-
gras. Entre ellas merece destacar-
se11. C4T, que puede ser respondi-
da con 11. ..., TIR y si 12. C5A,
AlA y luego P3CR

11. .. P3A
12. ASC

Una jugada practicamente des-
conocida en esta posicion, aunque
lo cierto es que habia sido propues-
ta hace tiempo por Matanovic. Lo
usual es 12. PSA, D2A; 13.
P X PD, A X P; 14. A5C, pero la
jugada de Petrosian 14. ..., P X P!;
15. AX C, P X A pemnite al negro
lograr posibilidades aproximada-
mente iguales, tanto en el caso de
16. DX P, C4R; 17. CD2D con
17. ..., P4AD o 17. ..., T1D como
eneldel16.C X P,C4A;17.CSA,
AXC; 18. PX A, TDID.

12. .. P3TR

Keresrecomiendal2....,P X PA;
13. AXP, CXP;, 14, AXA,
D X A;15. T X C, P4D con igual-
dad. Pero la linea que sigue Kar-
pov es muy interesante: con sus Si-
guientes jugadas cambiara los alfi-
les de casillas negras y llevara un
caballo a SAR.

13. A4T C4T!
14. AXA .

Seria un error 14. CX PR,
AX A; 15. CX PAD, D3A ga-
nando. O bien 15. CX C, A X P+;
16. RX A, DST+; 17...., AXC,
con ventaja de las negras.

14. ...
15. PXPC

DX A

Tanto ahora como en la jugada
siguiente, no es bueno 15. C X PR,
PXC;16. DX C.PXP, y las ne-
gras no tienen problemas.

15. ... PT X P
16. C3A .

Dudosa pues, como se vera a
continuacion, el avance del PCD
negro pone al blanco en dificulta-
des. Era mas prudente el desarro-
llo del CD por 2D.

16. ...
17. C1C

PSC

Evidentemente, las blancas con-
fian en que podran realizar ahorala
maniobra CD-2D-4AD, pero los
dos tiempos perdidos tienen dema-
siadaimportancia. Porello, era me-
jor17.C2R, controlandoel salto...,
C5A.
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17. .. CSA
18. CD2D PXP!

Asegurandose la casilla 4R para
el otrocaballo. Otroplan interesan-
teeral8. ..., A3T, pero en cambio
no conducia a nada 18. ..., C6D;
19. T3R, y las negras no pueden to-
mar el PCD porque perdenan el ca-
ballo. :

19. CXP C4R
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Todas las piezas negras estan ex-
celentemente colocadas y las blan-
zascomo20....,AX P;21.P X A,
D4C+ oincluso es posible..., C6D
20. ..., D4C es muy molesta; por lo
tanto la respuesta blanca es for-

v
g2 wn

cas deben preocuparse de amena-
y CX PCD. También la sencilla
zada.

20. C(2D)3A D3A

Otra vez con la amenaza 21. ...,
AXP; 22. PX A, D3C+.

2. CXC PXC
22, CSA
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Una triste necesidad, pero si 22.
C3A, AX P! ysi22 C2R TID;
23. D2A, CX PT+; 24. PXC,
D6A y no hay buena defensa con-
tra 25. ..., AXP.

22, ..
23. PXA

AXC
TD1D

Mucho mas fuerte que 23. ...,
D X P; 24. D3A.

24. D3A

Si 24. D2A, T7D!; 25. DX T,
D4C, ganando la dama.

A4. .. T7D!

Las negras tienen ya una ventaja
considerable. Tanto el PCD como
el PAR blancos estan en situacion
muy delicada y la torre negra en
séptima muestra su fuerza en va-
riantes como 25. TDIA, DX P;
26. TXPA, CXPT+Y,; 217.
D X C, D X P+, etcétera.

25. T3R TXPC

Una imprecision. Era mas fuerte
25...,DX Pysi26. TD1R,D3C!,
impidiendo 27. T X P por C6D.

26. TDIR TIR
27. T4R

Aunque las blancas siguen en in-
ferioridad, por lo menos consiguen
expulsar el molesto caballo con la
amenaza 28. T X C.

27. .. C4D
28. D3C C6A
29. TXPC

El PR no se puede tomar, pues si



29. T X PR?, CTR+ ganainmedia-
tamente. Merecia atenciéon 29.
T4CR por si 29. ..., CIR+; 30.
TXC, TXT; 31. T6C, pero las
negras pueden jugar sencillamente
..., R1T, y aunque las blancas sal-
van la calidad, las negras mantie-
nen gran ventaja.

29. .. CIR+
30. TXC TXT
31. TIC? -
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Perdiendo su ultima posibilidad.
La jugada correcta era 31. D6C!
Entonces serian malastanto 31. ...,
D2R; 32. T4C; como 31. ..., R1A;
32. D7T. Las negras debernian ju-
gar 31. ..., PSR; 32. D X D(si 32.
T7C,D8T+;33. R2T, D4R +; 34.
P3C, T X P+;35.R1C, P6R, ame-
nazando D8T mate), 32....,P X D;
33.RI1A, T7D; 34. TIC y la victo-
ria no es fécil.

31. .. T2R

32. T8C+ R2T

33. R1A T7D!
0-1

La ultima jugada de las negras
era la unica, pues si 33. ..., T7TC o
33. ..., T5R entonces 34. D6C+!,
DXD (si 34. ..., PXD; 35.
A8C+, RI1T; 36. A3C+ conjaque
continuo); 35. P X D+,R X P; 36.
A X P+ (silatorre estaen7CD)o
36. A2A si la torre negra esta en
5R.

PARTIDA 43

Blancas: KARPOV

Negras: KUZMIN

Torneo Interzonal, Leningrado
1973

Defensa Francesa

1. P4R P3R
2. P4AD P4D
3. cD P4AD

Respecto a la posibilidad 3. ...,
C3AR, véase la partida con Hort
(nim. 38). Ultimamente también

sejuega confrecuencia3. ..., C3AD,
con lo que las negras renuncian al
tipico..., P4AD con el fin de prepa-
rar ..., P4R

4. PXPD

También es posible 4. CR3A, re-
trasando el cambio de los peones
centrales.

4. .. PRXP

Practicamente ha quedado aban-
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donadalavariante4. ..., D X P,con
la idea de evitar el PD aislado. Las
blancas continuaban con 5. CR3A,
PX P, 6. A4AD, D3D; 1. 00,
C3AD; 8.C3C,C3AR(8....,P4R;
9. C5C, C3T; 10. P4ARY); 9.
C(3C) X P, con mejor juego de las
blancas.

5. CR3A

La continuacion 5. ASC+ ape-
nas se emplea ya, pues las negras
no tienen problemas con S. ..,
A2D; 6. D2R+ (Larsen ha jugado
en varias partidas contra Uhlmann
6. AX A+, CX A; 7. C2R, pero
con 7. .., A3D; 8. 00, C2R; 9.
C3ARnose obtiene ninguna venta-
ja); 6. ..., A2R!; 7. PX P, C3AR; 8.
CR3A, 0-0, y a cambiodel peon las
negras se han desarrollado mas ra-
pidamente y terminaran por recu-
perarlo con juego igualado.

5

- C3AD
6. ASC

A3D

Esto es lo mejor. Es dudosa6. ...,
D2R+; 7. A2R, D2A (peor es aun
7....,PXP; 800, D2A;9. C3C,
A3D; 10. CD X P,P3TD con ven-
taja de las blancas, Keres-Capa-
blanca, Avro 1938); 8. 0-0, C3AR;
9. P4AD con ventaja del blanco.

7. PXP

También es posible 7. 0-0, pero
Karpov quiere evitar una linea que
ha encontrado Uhlmann, consisten-
teen7....,PXP; 8. C3C, CR2R;
9. CDX P, 0-0; 10. A5C, P3A;
11. A3R, C4R (Geller-Uhimann,
Amsterdam 1970).

7. .. AXP
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8. 0-0
9. C3C

CR2R
A3D

Esto es 1o mas practicado, aun-
que también es posible 9. ..., A3C.
La partida Karpov-Vaganian, Bu-
dapest 1973, siguio 10. TIR (es in-
teresante 10. ASC); 10. ...,0-0; 11.
AS5C, P3TR; 12. A4TR, y aqui las
regras se arriesgaron mucho con
12. ..., PACR (mejor era 12. ...,
P3A); 13. A3C, C4A; 14. D2D,
CXA; 15. PTXC, D3A; 16.
P3AD con ventaja de las blancas.

10. ASC

Una idea que Karpov ha puesto
en practica en muchas ocasiones.
Este alfil inmoviliza momentanea-
mente al CR negro, y mas adelante
ira a 3CR para cambiarse por el ac-
tivo AR negro. Es notable que una
idea parecida, aunque en distinta
posicion, la realizase contra Hort
(partida num. 38).

10. ...
11. A4T

0-0
D2A?

Asi las negras no resuelven los
problemas de la apertura. Es prefe-
rible 11. ..., ASCR, como se jugaria
posteriormente en la partida Kar-
pov-Uhlmann, Madrid 1973 (parti-
danum. 51), y como jugo el propio
Uhlmann contra Kuzmin en este
Interzonal de Leningrado, seis ron-
das después de la presente partida.

12. A3C AXA
13. PTX A ASC
14. TIR TDID
15. P3A D3C

Evidentemente las negras han



comprendido, aunque tarde, que la
dama no hacia nada en 2AD.

16. A3D

Amenaza 17. A X P+, RXA;
18. C5C+.

16. ...
17. D2A

ac

Con la idea de iniciar el bloqueo
con 18. CD4D.

17. ... AXC
18. PXA T3D

Quiza las negras planeaban se-
guir con 18. ..., P5D, pero 19.
P4AD, C5C;20.D2D, C X A;21.
D X C, ysiesprecisoP4AR, deja al
negro con clara inferioridad. En
cambio 18. ..., TRIR era digno de
ser tenido en cuenta.

19. PAAR TRID
20. P3T

Karpov desea evitar elcambiode

su alfil cuando conteste a ..., PSD
con P4AD.
20. ... P4TR

Poco logico, pero a las negras
tampoco les gustaba 20. ..., P5D,
que es lo que preparaban, pues se-
guiria 21. P4AD.

PST
Cl1A

21. R2C
22. T2R

Para pasar la torre a 3TR.

23. C2b

Diagrama num. 72
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Este caballo tiene excelentes
perspectivas en el flanco de rey,
mientras que en el de dama no te-
nia ya ninguna finalidad. El blo-
queo al PD se mantendra desde
3AR

23. .. T3T
4. C3A PXP

Seria un grave error 24. ...,
P6T+; 25. R2T seguido de C5CR

y ASAR, y el PT negro caeria.
25. PXP C2D
26. TDIR RIA
27. PACR! D2A
28. P5C TITR

Desde luego es necesario perma-
necer en esta columna, pues de lo
contrario la ocuparian las blancas.
Pero ahora la torre tiene muy po-
cas perspectivas.

29. R3C
30. ASA

C4A
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Impide la idea de las negras, que Si3s...,DX P;36. T3R!,D7C;
era jugar C3R atacando el PAR.  37. T5R!, seguido de D6A+, pero
no directamente 36. TSR, a causa

30. ... P3CR de 36. ..., T6T+!
31. P4CD!
36. TXD T6D
Aprovechando la ocasion de que 37. TIA Cé6C
las negras no deben jugar 31. ..., 38. R4C

P X A;32. P X C,D2D; 33. C4D,
C X C; 34. P X C seguidode TSR, Y trasevitar laamenaza..., C7D,

ganando. no hay defensa contra T1-7R.
Tampoco sirve 31. ..., C2D; 32.
AXP,PXA;33.DXPynohay 38. .. TIAR
defensa contra T8R. 39. TI-7R
31. .. C5R+
32. AXC PXA 1-0
33. DXP R2C
34. P5C CAT No hay forma de defenderse con-
35. D7R! DXD tra 40. C5R.
PARTIDA 44

Vamos a ver las dos ultimas partidas de este Torneo Interzonal.
Como hemos dicho, dos rondas antes del final Karpov y Korchnoi
encabezaban la clasificacion con 11,5 puntos, y a continuacion estaba
Bymecon 11, Smejkal con 10,5 y Larsencon9 puntos. Karpovy Korchnoi
estaban, por tanto, practicamente clasificados, pero no estaba claro
quién iba a ganar el tormeo, pues mientras Karpov tenia que jugar con
negras contra Smejkaly con blancas contra Torre, Korchnoi lo tenia que
hacer contra Estévez con negras y contra Hiibner con blancas, lo que
suponia una ligera ventaja para Korchnoi.

Porotra parte, la partida de esta ronda entre Smejkal y Karpov tenia
una importancia especial, porque en ella se jugaba Smejkal sus ultimas
esperanzas de clasificarse para el Tormeo de Candidatos, para lo cual
debia ganar esta partida o, al menos, no perderla.

Smejkal habia empezado muy mal el tormeo, con sélo un punto en las
cuatro primeras partidas, pero luego tuvo una extraordinaria reaccion,
ganando siete partidas seguidas y, tras una derrota y unas tablas, otras.
dos victorias le habian dejado todavia con aspiraciones, pero esta
partida cerro de golpe todas sus ilusiones de clasificacion.

Los extraordinarios conocimientos de Karpov en la apertura queda-
ron de nuevo patentes en esta partida; mientras Smejkal empleaba
mucho tiempo tratando de encontrar las jugadas correctas en una
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posicién complicada, Karpov jugaba muy rapido, pues conocia toda la
variante perfectamente. Al final Smejkal logro una posicion satisfacto-
ria, pero habia gastado demasiado tiempo. Apurado de reloj, dejo
escapar varias oportunidades de igualdad y terminé por caer en una
astuta trampa planeada por su adversario; el final resultante ofrecia
algunas esperanzas de salvacién para las blancas, pero las dificultades
JSueron demasiadas para Smejkal, que acabé perdiendo la partida.

Blancas: SMEJKAL

Negras: KARPOV

Torneo Interzonal, Leningrado
1973

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R

3. P4D PXP
4. CXP C3AD
5. C3AD P3TD
6. A2R D2A

7. 0-0 C3A

8. A3R

A5C

Esta es una variante muy conoci-
da del sistema Paulsen de la sicilia-
na. En este momento también pue-
de jugarse 8. ..., P4CD; 9. CX C,
P X C; 10. P4A, aunque el movi-
miento hecho por Karpov es el mas
apreciado. Con él amenaza el PR
blanco.

9. CAT

Considerado lo mejor. Las blan-
cas intentan aprovecharse de l1a de-
bilidad de la casilla 6CD. Las ne-
gras no pueden ahora tomar el PR,
puessi9. ..., CXP; 10. CXC,
DX C;11.C6C,T1CD;12.D4D,
AlA; 13. A3A, con ventaja.

Encambiosi9.C X C,PC X C;
10. C4T, TI1C; 11. PAAD, A3D,
12. P3CR, P4AD; 13. D3D, A2C;
14. TD1D, A2R; 15. C3A, P3D;

16.P4A,0-0ylaposiciéndelas ne-
gras puede considerarse satisfac-
toria.

9. .. 0-0

Desde esta partida, este movi-
miento ha adquirido la preferencia.
Anteriormente las negras ademas
de 9. ..., 0-0 jugaban 9. ..., P4CD;
10. CX C (es posible 10. C6C,
DXC; 11. CXPR, DIC; 12.
CXP+); 10. ..., PDXC; 11.
ASA! (Suetin-Furman, Leningra-
do1963);09. ..., A2R; 10. CX C,
PCXC; 11. C6C, TICD; 12.
CX A, DXGC; 13. P5R. O tam-
bién 9. ..., A3D; 10. C6C!, con
grandes complicaciones y, por ulti-
mo, también se ha jugado 9. ...,
C2R para evitar la maniobra blan-

caCX CyC6C.
10. CXC PCXC
11. C6C

Si11. D4D las negras tienen una
buena respuesta con 11. ..., A3D;
12. C6C, T1C; 13.C4A A X P+;
14. RI1T, P4D; 15. PSR, PX C;

16. RX A, TID!
11. .. TIC
12. CXA TRXC
13. AXP TID!

Una novedad, aunque sélo para
Smejkal (ya que Karpov lo conocia
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hasta la jugada 25, como se vera
mas adelante). Anteriormente se
jugaba 13. ..., TIR y las altimas
partidas habianmostradoun proce-
dimiento de ataque muy peligroso
para el negro con 14. A3D, A3D;
15. P4CR"?

Con la jugada del texto, las ne-
gras entran en grandes complica-
ciones, en las cuales la dama blan-
ca toma el PAR dando jaque, para
lo cual la torre negra no debe estar
en 1R sino en 1D. A partir de este
momento, Smejkal emplea mucho
tiempo para sus jugadas y, aunque
logra encontrar las mejores, ello le
produce cansancio y apuros de reloj
en la cuarta hora de juego. Karpov,
por el contrario, no necesita pensar,
pues esta caminando sobre terreno
conocido.

14. A3D A3D
15. RIT

La mejor jugada. Ahora las ne-
gras no pueden tomar ninguno de
los dos peones. En cambio si 15.
P4AR, P4R; 16. P5A, T X PC;
17. P4C, D4T (también puede ju-
garse 17. ..., P3TR; 18. P4TR,
AlA; 19. P5C, C4D; 20. PX C,
P5R; 21. A4AR, D2T+; 22. RIT,
P X A; 23. DX P y poco después
se acordaron las tablas, Klovan-
Vasiukov, URSS 1973); 18. RIT,
AdA; 19. AlA, TXPT;, 20.
TXT,DXT;21. PSC, CIR;22.
DS5T, P4D con buena defensa.

15. ... A4R!
Seria malo tanto 15. ..., T X P;
16. A4D!, T(70)1C; 17. AXC,

P X A; 18. DST, conataque, como
15...., AX P;16.P4AR, A6C;17.
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D3A, AST; 18. D3T, ycon eso las
blancas ganan una pieza.

16. P3A

También podria jugarse 16.
P4AR, A X PC;17.TIC,P4D:18.
P5R, C2D; 19. D4C, con posibili-
dades de ataque en el flanco de rey.

16. ...
17. DI1A!

TXP
CsC!

Diagrama num. 73
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Estas jugadas fueron hechas con
gran rapidez por Karpov. Es de
destacar que Smejkal, a pesar de te-
ner que utilizar mucho tiempo, ha
encontrado las mejores jugadas y,
enrealidad, silas negras tuviesen la
torre en 1R en lugar de 1D, Smej-
kal habria logrado una ventaja deci-
siva, como se vera mas adelante.

18. P4AR

Si 18. DX T?, AXPA y las
negras ganarian.



18. .. CXA

19. DXT

Si 19. P X A, D3C, con ventaja
de las negras, pues si 20. TICR?,
C5C!, ganando.

19. ..
20. D2AR!

A X PAR

Si 20. T3A, C5C; 21. P3TR,
AS8A!, ganando. O bien 21. P3C,
C4R!, con ventaja del negro.

CXT
P4R

20. ...
2. TXC

En la confrontacion Razuvaiev-
Matulovic del match Rusia- Yugos-
lavia 1973, posterior a esta parti-
da, se jugo 21. ..., P4C; 22. P3C,
D3D;23. A2R, A4R;24. D X P+,
RIT; 25. TID, D2A; 26. D7R,
A X P), que se jugo posteriormente
se acordaron tablas.

22. P3C D3D

La unica defensa. De no ser por
esta jugada las blancas ganarian
pieza.

23. AZR

Aqui era muy interesante 23.
A4A. Después de 23. ..., A4C; 24.
D X P+, RIT; 25. P4TD, A3A
(quiza es mejor 25. ..., P3T; 26.
PST, D4A; 27. P6T, P4D; 28.
A3D,D X P);26.PST, T1AR;27.
DST, D7D? (es mejor 27. ..., D4A;
28. A7TA, A1D); 28. D X PR ylas
blancas lograban ventaja.

23. ..
24. DX P+

A4C

Abhora puede verse la enorme im-
portancia que tiene el hecho de que
la torre esta en 1D en lugarde 1R

A4. .. RIT
25. PATD ..

Diagrama num. 74
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Hasta aqui todo era conocido por
Karpov, pues lo habia jugado ya en
una partida con su entrenador Fur-
man. En este momento acordaron
tablas, aunque Furman opinaba que
las negras aun debian jugar con cui-
dado para lograr estas tablas. En
aquella ocasion Karpov jugaba con
blancas pero ahora, con negras,
demuestra que incluso aqui las ne-
gras tienen oportunidad de ganar,
aunque con un juego correcto la
partida debe terminar en tablas.

Una posibilidad interesante es
aqui 25. A4C (amenazando 26.
A X P),que se jugé posteriormente
en una partida Adorjan-Matulovic,
Novi-Sad 1973, que siguio 25. ...,
A3A; 26. R2C (26. TID. D4A;
27. TX P, TIAR; 28. D3C, D6R
debedaralas negras suficiente con-
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trajuego), 26. .., TIAR;, 27.
D X PD, D4A; y aunque las blan-
cas estan un poco mejor, la partida
terminé en tablas. De cualquier
modo, parece que si aqui 28. T3A
(en lugar de 28. R3T, que fue la ju-
gada de Adorjan) las blancas pue-
den aspirar a la victoria, pues el
avance del PT puede volverse peli-
groso, mientras que 28. ..., DSA se
contesta con29. R3T y nosirve 29.
..., DX PR? acausade 30. T X A,
P X T; 31. ASA, ganando.

Todo esto pertenece ya a la histo-
ria de la variante, y no pasara mu-
cho tiempo sin que se encuentren
mejoras para uno y otro bando,
pero demuestra hasta qué punto
llega el estudio de Karpov y su per-
fecta preparacion teorica.

25, .. A2R

Preparacion de ..., TIAR. Efec-
tivamente las negras tienen aun di-
ficultades, pero Karpov las resuel-
ve adecuadamente. Seria un error
lanatural 25....,P3T, a causade 26.
AST, y el alfil se colocariaen 6CR
con efectos muy peligrosos.

26. PST
27. D4A

T1AR!
TXT+

Las siguientes jugadas son facil-
mente comprensibles. Muy acerta-
damente, Karpov supone que elimi-
nando las torres sera él quien tenga
mejores perspectivas de penetrar en
el campo adversario y esta pe-
netracion sera tanto mas fuerte de-
bido a los alfiles de distinto color,
ya que al realizarse sobre casillas
negras, el alfil blanco no podra in-
fluir. Sinembargo, y como compen-
sacion, las blancas disponen de un
fuerte PTD pasado que puede ser

184

una seria amenaza. Se puede supo-
ner, por tanto, que la posicion esta
igualada, y ello es posiblemente
cierto, pero existe otro factor a te-
ner en cuenta: Smejkal ha emplea-
do mucho tiempo para desenvol-
verse en las pasadas complicacio-
nes y ahora le queda muy poco para
realizarlas40 jugadas. Ello y que la
posicion aun tiene complicaciones
le hacen muy dificil su tarea.

28. AXT
29. R2C

D3A
D1A!

Un plan excelente: las negras
preparan..., A4A, desde donde este
alfil realiza dos importantes misio-
nes: previene el avance del PTD y
apoya la entrada de la dama en
7AR. No es que las blancas corran
gran peligro (la entrada de la dama
no es demasiado peligrosa si el rey
blanco se esconde en 3TR), pero
los problemas para Smejkal estan
agravados por la falta de tiempo.

30. A2R
31. A4C

Ad4A

Asegura un refugio para el rey en
3TR y ademas ataca al PD. A pe-
sar del poco tiempo, Smejkal reali-
za las mejores jugadas.

31. .. D7A+

Si 31. .., D3D; 32. D7A!
D7D+; 33. R3T,D3T+; 34. AST,
D3R+ (34. ..., P3C? 35. D8R+,
seguidode 36. D X PR+ yD X A);~
35. DX D,PXD; 36. A8Ry se-
rian las blancas quienes tendrian
posibilidades de ganar la partida.

32. R3T P3D
33. A7D?!



Con muy pocos segundos para
llegar a la jugada 40, Smejkal no se
atreve a alejar la dama de la casilla
1AR (es un detalle curioso que en
los apuros de reloj los pequeiios pe-
ligros se agrandan desmesurada-
mente) y no juega la logica 33.
D6R!, tras lo cual el negro no tiene
nada mejor que 33. ..., D8A+; 34.
R4T, D3A+ (especulando con los
apuros de reloj, Karpov podria ha-
ber jugado 34. ..., D1A, aunque no
esta clara su utilidad): 35. D X D,
P X D, y las negras aun tendrian
que esforzarse un poco para conse-
guir las tablas.

33. .. P3C
34. AXP

Aun estabaatiempode34. D6R,
pero ya no tiene la misma fuerza.

R2C
D7CD!

34. ..
35. ASC

Abhora la intencion es seguir con
36. ..., A8C, atacando al PTR.

36. P6T

El intento de lograr jaque con-
tinuo con 36. D6R, DX A; 37.
D7R+ fracasapor37....,,R1C; 38.
D8D+, R2A y las negras se que-
dan con una pieza de ventaja.

36. ... A8C
37. D2R DXP
38. AdA

Una jugada que no es mala, pero
que tiene el defecto de que deja ver
muy claramente que laintencion de
las blancas es jugar DIAR para
luego D7 A+ y pasar el control del
tiempo sin mayores problemas.

Ahora Karpov debe buscar una ju-
gada que refute 39. D1AR, ylaen-
cuentra.

38. ..
39. D1A?

DB8A!

Diagrama num. 75
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Como estaba previsto. Con esca-
sos segundos, Smejkal hace la juga-
daque tenia pensada y olvidaque la
anterior jugada de las negras tenia
un oculto veneno. Después de 39.
R2C la partida probablemente ter-
minaria en tablas, pero hay que jus-
tificar a Smejkal por su error, pues
en realidad la mayoria de los juga-
dores que hubiesen hecho 38. A4A,
y estuviesen muy apurados de reloj,
ahora jugarian 39. D1A.

39. .. D3T+

Una amarga sorpresapara Smej-
kal. Ahora pierde el PTR y ade-
mas lo pierde con jaque, ya que 40.
R4C, DAT mate.

40. R2C D X P+
4]1. R3A D4T+
42. R2C
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Los apuros de tiempo han pasa-
do, pero la posicion de las negras es
muy superior. Aqui Karpov hizo la
jugada secreta ..., DTT+ conel fin
de repetir la posicion y analizar
después con mas calma. Petrosian,
en la cronica diaria que hacia por
radiosobre el Interzonal, dijoque la
posicion de las blancas estaba per-
dida. Como se vera mas adelante,
esta opinion no es del todo cierta
(Petrosian no analizoé exhaustiva-
mente la posicion), pero las blancas
cendran que jugar con gran preci-
sion en una posicion dificil.

42. .. DT+
43. R3A ASD
4. ASD

Kotov senalaba como mejor 44.
ASC.

44. .. A4A
45. A6A ASD
46. ATC?

Un error. Las blancas debieron
jugar 46. ASD. En tal caso las ne-
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gras jugarian igualmente 46. ...,
P4C, aunque su tarea no sera tan
facil. Mas adelante se vera por qué
AT7C es un error.

46. ... P4C
47. R4C

Imposible es47. D2R 0 D2C, por
47. ..., PSC+, ganando la dama.
Ademas las negras amenazan ...,
P4T y ..., P5C, con mate.

47. ..
48. RSA

P4T+!

No es posible 48. R X PC a cau-
saded48. ..., DX P+;49. R X P(o
49. R5A, D3C mate); 49...., ATA
y las blancas no pueden evitar D3C
o D5T mate.

48. ...
49. R6R

D XP

Evita 49. ..., DSC mate.
49. .. D7A

Si las blancas tuvieran el alfil en
5D ahoraesta jugada no sena posi-
ble, pues con 50. DX D, AX D;
51. RSA, PSC; 52. A4A! y el alfil
llega a tiempo de parar los peones.
De cualquier modo, si las blancas
tuvieran el alfil en 5D tampoco se
ve una forma clara de salvarlas.

50. DSC D3A+
51. RS5D P5C
52. A8BA D2R

Parando la amenaza D7C+ y
P7T. Elresto es cuestion de prepa-
rar el avance de los peones del flan-
co de rey vigilando al mismo tiem-
po el PT.



53. ASA R3T

54. DIA

Si54.D7C, DX D;55.P X D,
A2T; 56. RX P, R4C; 57. RX P,
PST las blancas no pueden parar
los peones ligados.

54. .. D2AD

5§5. D2R D4A+

56. R6R R4C

57. DI1IA D6T

Todavia es prematuro 57. ...,
PST?, §8. D2R.

58. D2R AdA

59. D2D+ D6R

60. D5T

Intentando atacar al rey negro
por detras, pero de cualquier modo
solo se consigue retrasar la derrota.

60. ... A3C
61. D2T D7A
62. D1C P6C
63. A3T R5T
64. A2C

(Diagrama 77)

Si64. DITR, DTTR;65. D1AR,
D8C como en la partida. Ahora,
naturalmente, las negras no ace
tan el cambio de alfiles, porque éf:
..o DXA; 65. DX A, y el peon
blanco es muy peligroso.

64. ... D8C
65. DXD AXD
66. RXP ..

Diagrama num. 77
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O bien 66. R5A, A4A;67. AlA,
P7C!; 68. AX P, R6C, y el PTR
cuesta el alfil.

66. ... ASD
67. PIT AXP
68. RXP RSC
69. RSD  PST
70. PSR P6T
71. AXP+ RXA
72. P6R A4A!
0-1

Después de la obligada 73.
RX A, P7C las negras coronan su
peon con jaque.

Debido al final de esta decisiva
partida jugada en la penultima ron-
da del Torneo, Smejkal quedaba
eliminado del Tormeo de Candida-
tos y Karpov tenia grandes posibi-
lidades de ganar el Torneo, como fi-
nalmente ocurrio.
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PARTIDA 45

El Torneo Interzonal esta en su ultima ronda, los lugares clasificato-
rios para el siguiente ciclo de Candidatos estan decididos, pero todavia
queda la incognita de quién serd el vencedor. En los primeros lugares
estan Karpov y Korchnoi, a medio punto R. Byrne con 12, y con 10,5
puntos estd Smejkal. Byrne no espera ninguna sorpresa y hace rdpidas
tablas en sélo 13 jugadas contra un Uhlmann que no tiene ya ninguna
aspiracion. Lo mismo hace Smejkal frente a Kuzmin, con lo cual ambos
mantienen sus buenas posiciones. Larsen espera mejorar un poco su
clasificacion a costa de Gligoric, pero es derrotado en menos de treinta
Jjugadas a pesar de llevar las blancas. Seguramente, para Larsen su
actuacion en las ultimas rondas ha sido decepcionante.

Pero para los primeros lugares, para el titulo de campeon, hay dos
partidas clave: Karpov-Torre y Korchnoi-Hiibner. En teoria las cosas
son mas faciles para Karpov y, en efecto, asi sucede. En una defensa
Alekhine, Torre situa su dama en una casilla donde no tiene facil
retirada; un posterior error del filipino compromete decisivamente la
posicionde su damay en solo 24 jugadas K arpov logra la victoria que le
da el primer puesto en el Interzonal

Mientras, Korchnoi en pocas jugadas ha conseguido enorme ventaja
en una de sus mejores partidas del torneo, con ese ti pico estilo tan peculiar
en él, dominando todo el tablero. Con su victoria alcanza a Karpov,
compartiendo con él el primer lugar. La emocion ha durado hasta los
ultimos momentos, cuando Hiibner abandona en el momento en que
Korchnoi, a quienletocaba jugar, jiba adarmate enlajugada siguiente!

Blancas: KARPOV
Negras: TORRE
Tomeo Interzonal, Leningrado

6. A3C
7. C5C

A2C

1973 Para seguir con P4AR. Otra po-
sibilidad interesante que también
Defensa Alekhine proporciona alguna ventaja al blan-
1. P4R CIAR coes 7. 0-0, 0-0; 8. PATD, P4TD;
. 9. P3T, C3A; 10. D2R (Keres-
2. PSR C4D
3 P4D P3D Kupka, Kapfenberg 1970).
4. CGGAR P3CR 7. .. P4D
5. AAAD (C3C

Tambiénsi7. ...,0-0 es posible 8.

Hastaaquitodoeraigualqueenla p4AR o 8. P6R.
partida Karpov-Campos, San An- ©
tonio 1972 (partida nim, 31). En 8. PAAR C3A

lugar de la continuacion de Campos

5. ..., P3AD, Torre elige el mejor
sistema.
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Con vistas a cambiar este caba-
llo por el AR blanco mediante9. ...,



CAT. Pero esto se evita facilmen-
te.

9. P3A
10. C3A

P3A
AdA

No es conveniente cambiar este
alfil por el caballocon 10. ..., ASC;
11. P3TR, AXC; 12. DXA,
P4A (impide P5A) con ventaja de
las blancas.

11. 0-0 D2D

Dejando la opcion de un posible
enroque largo. Quizas era preferi-
ble 11. ..., 0-0; 12. CD2D con

ligera ventaja del blanco, pero no
12. A3R, por 12. ..., C4AT y CSA.

12. CD2D

No es conveniente desarrollar el
ADconl12. A3R,porl2...,C4Ty
C5A. Tampoco es bueno 12. C4T,
pues después de 12. ..., ASC; 13.
DIR, 0-0-0 el caballo blanco en
4TR facilita el ataque negrocon...,
P4CR.

12. ...
13. PAXP
14. T2A

PXP
0-0

Dejando la casilla 1 AR para el
CD.

14. ... C4T
15. A2A AXA
16. DX A D4A

Una jugada dudosa, pues aqui la
dama no queda bien colocada. Era
preferible 16. ..., P3R.

17. DID P3R?

Estajugada deja a ladamasin su
retirada natural. Mejor era 17. ...,
D2Dy luego..., P3R conlaideade
romper con ..., P4AD después de
..., TD1AD. Por otra parte no era
buenol17....,D6D;18. C1R,D6R;
19. C2-3A yladamanegratienedi-
ficultades.

18. CIA
19. P3TR!

P4A

Mejorque 19. C3R. Entonces no
seria bueno 19. ..., DSR; 20. C5C,
D5ST; 21. TX T+, TXT;, 22.
C X PR, ganando un importante
peon. Pero las negras disponen de
19. ..., D4T; ya que 20. P4CR,
D6T; 21. C5C tiene la respuesta
21. ..., D5T y con el enroque debi-
litado las blancas estan mal.

19. .. PXP
20. PXP CA
31. P3CD QD?

El error decisivo. Para evitar el
peligro en que ahora quedara la
dama era necesario jugar 21. ...,
D2A y si 22. A3T, C2R y aunque
la posicion blanca seria superior,
no estaria aun decidido el resultado
de la partida.

22. A3T
(Diagrama 78)

Tras esta jugada las blancas ga-
nan material.

22, .. T2A

La retirada de esta torre a otra
columna dejaba en libertad al
C3AR blanco. Por ejemplo, si 22.
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Si 23. ..., DSA sigue 24. AlA,
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XLI CAMPEONATO DE LA URSS, MOSCU 1973

En octubre de 1973 se disputé en Moscu la fase final del Campeo-
nato de la URSS, y, como puede verse, intervinieron los mds fuertes
Jugadores del momento. Todos los jugadores soviéticos que en aquel
momento estaban clasificados para el Torneo de Candidatos estaban
aqui.

El triunfo final fue para Spassky; a un punto de distancia quedo
Karpov junto con otros cuatro jugadores, que en realidad fueron los que
lucharon por los primeros puestos durante todo el torneo.

Karpov jugo con mucha prudencia, sin duda reservandose parael ya
inminente encuentro de cuartos de final del Torneo de Candidatos en que
tenia que enfrentarse a Polugaevsky. Durante la primera parte del torneo
ocupo los primeros lugares, pero luego su derrota ante Petrosian (la
segunda derrota desde San Antonio 1972) le hizo perder algunas
posiciones en la tabla de clasificacion, y se mantuvo en el grupo de los”~
segundos.

Naturalmente, en este torneo Karpov quiso reservarse para el de
Candidatos y por eso no saco a relucir sus mejores armas, a pesar de lo
cual logro algunas victorras importantes, como la conseguida sobre
Korchnot, su entonces futuro rival de la final del Torneo de Candidatos.
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XLI Campeonato de la URSS, 1973

1 23 456 7 89

1011 12 131415 16 17 18
1 SPASSKY X Vi hYeahAl 0% 1 1 1 1 1 1 11v
2  KARPOV i X 11 0 VY%l Vil Yavh'eh 1 104
3 KORCHNOI % 0 X Y% haeh YaYaa 1 A1 1 %1 1 %% 10%
4 KUZMIN e 0 A X i Y YaYvahl Yahal 1 1 1 Y% 10%
5 PETROSIAN Vi 1l i Ya X i h l YaYaYa VihVh Va1 1 10%
6 POLUGAEVSKY Ve Ve Vu a e X VAL 1 Y% va i 1 Vi hh Vel 10v4
7 GELLER Ve Ve Va Vi Vaa X Va0 Y%l YO0 Y110 84
8 GRIGORIAN Vi YV e 0 Ve X 1 Yl Y%l %0 0 Y 84
9 TAL Viaa a0 00 X 0l il Vhry 8
10 TAIMANOV 0 %% 0 vavel Y%l XYY 0Y%Y%Y %Y 8
11 SAVON 1 0 0% %Y%Y%O0Y%Y%XY%Y%vln Il 8
12 KERES Ve Vi YA Ve VA YA O YA 0 YYVeX YilYelhiVhVaol 8
13 RASCHKOVSKY 00 0% % 0 %Yl Y%YaXYYY Yol 7V
14 TUKMAKOV 0% 00 %% 10 YUYYYlh XY%Y%Y]I 7Y%
15 AVERIN 0 % % 0 vavhVa'Y OVi'h'Y Y% XY 01 7
16 SMYSLOV 0% 0 0 Al 01 Y% Y%YUY'Yhv%h XY 7
17 SVESTNIKOV 0% 00 0% 01 Y%%YY%Y%Y%I1Y%xo0 6%
18 BELIAVSKY 00 %% O0O01%0%O0O0O00O00O0UMY% 1 X 4v;




PARTIDA 46

Blancas: KARPOV

Negras: SAVON

41 Campeonato de la URSS,
Mosci 1973

Apertura Inglesa

1. GGAR

Aunque Karpov prefiere en ge-
neral 1. P4R (él es un gran espe-
cialista de la espafola), su reperto-
rio de aperturas es bastante variado
y € * ocasiones elige otras aperturas,
COLA0 en este caso.

1

e C3AR
2. P4A

P3CD

Las negras eligen un sistema de
la defensa India de Dama. Pero
como en muchas variantes, después
de que las blancas han jugado P4D,
las negras contintan con..., CSRy
..., P4AR. Karpov no coloca suPD
end4D sinoen 3D, con lo que puede
jugar facilmente P4R. Este plan lo
adopto con éxito Korchnoi contra
Petrosian en la Semifinal del Tor-
neo de Candidatos 1974 en dos
ocasiones.

3. P3CR
4. A2C

A2C
P4A

Igualmente era posible 4. ..,
P3R

5. 0-0 P3C
6. P3D

En cambio 6. P4D, PX P; 7.

C X P (7. D X P es digna de consi-
derarse); 7. ..., AX A; 8. RXA,
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DI1A no es peligrosa para las ne-
gras.

6. .. A2C
7. P4R 0-0
8. GA C3A
9. TIC

El plan de ataque P3TD-P4CD
se ha jugado en centenares de par-
tidas modernas en variantes de la
inglesa simétrica. Otra posibilidad
es 9. CIR para realizar el avance
P4AR, aunque para ello es quiza
mejor 9. C4TR. A lajugada9. CIR
en una partida Uhlmann-Hecht,
Vrsac 1973, siguio 9. ..., P3D; 10.
P4A, C2D; 11. C3A, C5D; 12,
CX C,PXC;13.C2R,P4AR; 14.
PXP,AXA;15.RXA PXP,
con juego satisfactorio del negro.
También merece considerarse el
desarrollo tranquilo 9. P3T y A3R.

9. .. CIR

Es posible que esta jugada sea
prematura, a pesar de que es loque
normalmente se ha pragticado. En
la partida Andersson-Funnan del
Torneo de Madrid 1973 las negras
jugaron 9. ..., P3D y para mover
luego A3R las blancas tuvieron que
jugar10.P3TRyentoncessi 10....,
ClR;tras11. A3R, C5D;12.C2R,
C X CR+; 13. AXC, D2D; 14.
A2C, P4AR, Furman obtuvo un
excelente juego.

10. A3R
11. C2R

CsD
P4R

Aqui también era posible seguir
con el plan 11. ..., C X CR+; 12.
A X C, P4AR



12. PACD P3D

13. PXP

Otra posibilidad interesante es
13. C3A para seguir 14. C5D y
luego C X C.

13. .. PDX P
14. C2R)XC PAXC

Naturalmente también es posible
14. ..., PR X C, pero las negras no
quieren ceder demasiado espacio
en el flanco de rey. Ademas asi
pueden utilizar la casilla 4AD, que
ha quedado libre.

15. A2D
16. CIR

C2A
C3R

Diagrama num. 79
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Hasta aqui todo eraigualqueenla
partida Korchnoi-Kuzmin del In-
terzonal de Leningrado 1973. En
aquella ocasion Kuzmin eligio otro
camino haciadAD con 16. ..., C3T
que posiblemente es mejor. Contra
esto, en lugar de P4AR, Korchnoi
eligi6 un dudoso plan: 17. P4TD,
A3AD; 18. PST,P X P:; 10. TI T,
PST; 20. P4A, P X P; 21. PX P,

TI1C; 22. A1A, T6C!, con ventaja
de las negras.

17. A4C

Si las negras hubieran jugado
como Kuzmin 16. ..., C3T habnan
evitado esta molesta jugada.

17. .. TIR

18. P4A PXP

19. PXP D2A

20. D4C C4A
'21. AXC

Aunque las negras quedan con
dos alfiles debido a lo cerrado del
centro, es dudoso que consigan al-
guna actividad. Por otra parte, el
caballo negro era una piezaactivay
no esta mal cambiarlo.

21. ... PXA
22. T2C TDIC
23. T(2C)2AR AlAD
24. D3C T8C

Para cambiar almenosunadelas
activas torres en cuanto las blancas
muevan el caballo y asi restar fuer-
za al ataque blanco.

25. PATR P4ATR

De otra forma seguiria 26. P5ST,

que tampoco es agradable.

26. C3A TXT+
27. AXT A3TR
28. C2D .

Defiende el PAR, pero ademas
prepara la maniobra PSR-C4R, que
resultara muy tuerte.

28. ...
29. R2T

R2T
AsSC
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30. PSR P4A

De otromodo seguiria C4R, pero
ahora el alfil de 5 C se ha quedado
encerrado. Era mejor 30. ..., A2C,
que impide 31. C4Rpor TX P! y
tras 31. RIC, P3A!; 32. PXP,
T6R!; y AX P.

31. D2C TiC

Diagrama num. 80
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Una curiosa variante era 31. ...,
D2R; 32. R3C, P4C?!; 33. PT X P,
AXP; 34. PX A, DX PR+; 35.
R4T!, y el rey esta completamente
Seguro en su extraia posicion.

Sin embargo merecia un atento
examen 31. ..., DID!; 32, R3C,
A2C; con la amenaza 33. ..,
TXP, 34 PXP, AXP+
35. T4A, AXT+; 36. RXA,
D3D+; 37. R5C, D2R+; 38.
R4A, D6R mate. Las blancas po-
drian evitarlo con 33. C3A, pero
entonces las negras se desprenden
desu alfil encerrado: 33....,A X C;
3 DX A(si34. TX AJAX Py
TICR); 34. ..., A3A; 35. T2TR,
TXP; 36. PXT, AX P+; 37.
R2C,AX T;38.RXA,DX P+
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y la posicion es aun complicada,
aunque la ventaja es de las blan-
cas.

32. R3C

Defendiendo con el rey los peo-
nes débiles, el resto de las piezas
pueden actuar libremente.

32. ...
33. C3A

T1D

Ahoranodebe preocupar el cam-
bio, ya que 33. .., AXC; 34,
D X A, las blancas tienen una im-
portante ventaja porque pueden pe-
netrar en el campo enemigo por las
casillas blancas. Su alfil es mucho
mas activo y el PAR negro es un
excelente objetivo de ataque.

33. .. T2D
34. T2C D4T
35. D2D

También el cambio de damas es
conveniente, pues entonces la torre
puede entrar en la octava o atacar
desde 5C al PAD negro.

35. .. D6A

Ya que no es posible 36. D X D,
PXD; 37. T2A, AXC; 38.
RX A, T5D, ganandoel PAR

36. A2C
37. T3C!

T1D
DST

En caso de 37. ..., DX D; 38.
C X Dvale lodicho anteriormente,
pero ahora las blancas inician una
maniobra decisiva en la que el PR
pasado actua principalmente.

37. TIC+ RIT



' No 38. ..., A2C; 39. C5C+ se- 40. P6R D XD+

guido de T X Ay C6R+, ganando 41. CXD
una pieza.
39. DIR! D6A 1-0
Lomismoera39...., D X D;40. No hay defensa contra laamena-
CX D. za PTR y AGA.
PARTIDA 47

En esta partida, Karpov puso en graves dificultades al vencedor del
torneo aprovechando la ventaja de la apertura. Karpov ha demostrado
en muchas ocasiones que conoce la apertura espanola como nadie, y aqui
lo pone en evidencia. A diferencia de otros adversarios de Karpov,
Spassky consigue en esta partida neutralizar, e incluso dominar, la
importante columna TD abierta que Karpov empleo tan bien en su
partida con Gligoric. A pesarde todo, la iniciativa de las blancas en el
Mlanco de rey es muy fuerte y Spassky apenas tiene tiempo para realizar
aus altimas jugadas antes del control; sin embargo, es en este momento
cuando Karpov realiza una imprecision que permite a Spassky un fuerte
contraataque mediante el sacrificio de una pieza, tal vez no totalmente
coyrecto, pero la unica esperanza de las negras; esta vez Karpov deja
escapar algunas oportunidades favorables y se llega a una posicion
donde las posibilidades son algo mejores para las negras, aunque
Karpov consigue el empate en un final interesante.

Blancas: KARPOV

Negras: SPASSKY

41 Campeonato de la URSS,
Moscu 1973

con gran éxito, el ataque Marshall:
7....,0-0; 8 P3A, P4D; 9. PX P,
CXP; 10. CXP, CXGC; 11.
T X C,P3AD; 12. P4D, A3D; 13.
T1R, D5ST; 14. P3C, D6T; 15.
A3R,A5CR;16.D3D, TDIR; 17.
C2D, T3R. Esta posicion ha sido

Apertura Espaiiola

1. PAR P4R estudiada muy a fondo y aun sub-
2. C3AR C3AD siste la duda sobre si es o no sufi-
3. ASC P3TD ciente compensacion por el peon la
4. AdT C3A iniciativa que consiguen las ne-
5. 0-0 A2R gras. En los ultimos afios, Spassky
6. TIR P4CD ha elegido el sistema Breyer, pero
7. A3C P3ID con €l sufri6 una derrota frente a

Karpov (partida num. 36); por ello

Hubo un tiempo en que Spassky
practicé asiduamente, y por cierto

ahora elige una continuacion dis-
tinta.
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8. P3A
9. P3TR

0-0
CATD

La antigua aunque siempre ac-
tual maniobra de Chigorin cuya
idea es seguir ..., P4AD.

10. A2A P4A
11. P4D D2A
12. CD2D C3A
13. PSD

Una variante por la que Karpov
siente gran simpatia (ver también la
partida con Unzicker, num. 59).
Ahora, con el centro cerrado, las
maniobras se dirigiran al flanco de
dama.

13. ... ClD

También es posible 13. ..., C4T
(ver los comentarios a la partida
nam. 59).

14. P4TD TIC
15. PX PC

También es posible 15. P4CD
directamente. Respecto a las va-
riantes e ideas de esta linea véase la
partida con Unzicker, numero 59.

18. ..
16. P4CD

P X PC
PSA

Como se vera en la mencionada
partida con Unzicker, esta jugada
sera necesario hacerla tarde o tem-
prano. Sin embargo parece mejor
16. ..., C2C, como jugo el maestro
Unzicker. En una partida del Tor-
neo de Candidatos 1968, Spassky-
Korchnoi, se jugo 17. C1A, A2D;
18. A2D, T1T; 19. C3R, TR1AD;
20. R2T con igualdad, aunque aqui,
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segun Geller, con 20. TIAD el
blanco mantiene alguna ventaja.
17. C1A C1R
Con la intencion de realizar la
reagrupacion ..., P3CR y ..,
C2CR, pero las blancas con el ra-
pido avance P4AR se oponen a este

plan. Por ello merecia atencion 17.
..., A2D.

18. C(3A)2T!...

En primer lugar las negras no
pueden jugar 18. ..., P4A? a causa
de 19. PX P, AXP; 20. AX A,
TX A; 21. A3R y la casilla 4R
seria muy util para las blancas.

18. ... P3A

Preparandose a resistir el avan-
ce P4AR. Otra interesante posi-
bilidad es 18. ..., A3 A, aunque en-
tonces las blancas pueden jugar 19.
C4C.

19. P4A C2A
20. C3A .

También aqui era fuerte 20. PSA
ysi20....,P3C;21. P4C, C2C; 22.
A3Ry las negras no tienen tiempo
de realizarla maniobra22...., A2D
y TIT a causa de 23. T7T.

20. ...
21. PSA

P3C
c2C

Desde luego era posible 21. ...,
P4C, pero entonces las blancas po-
drian con un futuro P4TR abrir la
columna TR para el ataque.

22, P4C
23. A3R

A2D
TI1T



X diferencia de lo comentado en

Wa 20. C3A, ahora las negras
tienen esta jugada que se anticipa a

TIT.
24. D2D

Karpov critica esta jugada indi-
cando como mejor 24. T1 A inme-
diatamente. La diferencia respecto
a la partida es que entonces las ne-
gras no podnan jugar24....,T7T a
causade25. A1C yluego26. D2D.

A4. .. D2C

Diagrama num. 81
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Las negras tienen ya una posi-
¢ion satisfactoria, pues comparada
conlas partidas nums. 41 y 59, aqui
han conseguido resolver su princi-
pal problema; la columna TD.
Ahoralas negras amenazan el cam-
bio de torres. Karpov, deseando ga-
nar, lo impide, aunque para ello
tiene que renunciar a la columna

y concentrarse en el flanco de
rey.

|25, TAT)IA ..

Desde luego esta tactica tiene
algunos riesgos, pero no se ve de
momento que las negras tengan
nada que hacer en la columna
abierta.

25. .. TIT
26. C3C TRIT
27. PAT AlD

Para cambiar el activo alfil de
3R Las blancas apenas pueden
impedir este cambio, pues si 28.
D2A, T(1T)3T prepara igualmen-
te A3C.

28. RIT A3C
29. TICR AXA
30. DXA D2T
31. D2D AlR

Demasiado pasivo y ademas per-
mite a las blancas jugar PSC, que
con el alfil en 2D hubiera sido mas
dificil. Era preferible 31. ..., D3C
para jugar luego ..., DID.

32. PSC D2R
33. T(1A)IAR P X PC

Si las negras no hacen este cam-
bio seguina 34. C2T seguido de
C4C con presion sobre 6AR y las
negras ya no podrian cambiar en
vista de P6 A.

34. PTXP D2D
35. C21

Aqui era mucho mejor 35. T2A!,
con lo cual las blancas podrian ele-
gir entre P6A o P X PC o doblar
torres en la columna AR. Entonces
Spassky hubiera tenido mayores
problemas que en la partida.

35. .. DID
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Diagrama num. 82
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A Spassky solo le quedaban cua-
tro minutos para pasar el control de
tiempo, pero a partir de ahora juega
todos los mejores movimientos.
Con su siguiente jugada, Karpov
gana una pieza, pero Spassky reci-
be a cambio suficiente compen-
sacion.

36. P6A

Esto es dudoso, aunque quizas
esté motivado por querer confun-
dir a Spassky en vista del poco
tiempo de que disponia. Proba-
blementc era mejor 36. PX P,
PXP; 37. C4C, DXP; 38.
C6A+,RI1T;39.D2T+,D3T.No
obstante parece que la posicion de
las negras aguanta solidamente tan-
to en el casode 40. T2C, T8T; 41.
AlC, DXD+; 42. TX D+,
C4T; 43. C(3C) X C, P X C; 44.
T X P+, R2C como en el de 40.
T2A, T8T; 41. DX D+, CXD;
42, T2T, CAT.

36. ... A2D!
37. PXC D XP
38. D2C .
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Era mucho mas fuerte 38. D2A!
Contraello las negras estarian obli-
gadas a 38. ..., DS A y entonces 39.
CSA!, PXC; 40. PXP con la
amenaza41. C4C. Las blancas ha-
brian devuelto la pieza, pero la po-
sicion resultante les era claramente
favorable.

38. ... TIC
39. TIC?

Diagrama num. 83

Aun era posible 39. D2A. En
caso de 39. ..., D5SA; 40. C5A,
DXD; 41. TXD, PXC; 42
PX P, T(1T)7T;43.C4C,R X P,
44. C6T+!,R1A;45. T8C+,R2R,;
46. P6A mate.

En respuesta a 39. D2A lo mejor
para las negras es probablemente
39. ..., D2R, aunque igualmente si-
guen 40. C5A!, PX C;41. P X,P,
T(I1T)TT(si4l....,D3A;42.C4C,
D4C; 43. T2C con ventaja); 42.
P6A, DIR (42. ..., TX A; 43.
DX T); 43. T1A, C3T; 44. T5C
(impide ..., A4A); 44. ..., D2A; 45.
RIC, ALA (si 45. ..., C4A; 46.
C4C, amenazando T X C. Si 45.
..., PSR; 46. D4T, D X PA; 41.



TTAKY por ultimosi45. ..., AdA;

46. D6C!); 46. C1A, TX A; 47,
TXT, TXT, 48. DXT,
D X PA;49. T2C, C5C; 50. C3R!,
P4T (si 50. .., CXC; 5l.
DX PT+!); 51. CX C, AXC;
52. D2A con pequeia ventaja del
blanco.

39. ... T(7C)7T
40. D2R DST
41. TDIAR

Estafuelajugadasecretaal apla-
zarse la partida. Como demostra-
ron los analisis, las negras, en esta
complicada posicion y a pesar de la
pieza de menos, tienen ventaja. Sin
embargo es preciso continuar con
precision, pues las blancas amena-
zan42. D2Aytras42....,D2R; 43.
CSA, comoenlos comentarios ala
jugada 39, lo cual seria favorable al
blanco. Por ello la primera jugada
de Spassky después del aplaza-
miento se comprende facilmente.

41. .. A6T

Abhora las blancas han de renun-
ciar al ataque con D2A.

42. T2A
43. D3R

CAC
ASC

Con la amenaza d;e C6T.

44. T(1C)IAR RXP
45. AID AXA
46. TX A T8T

47. T(1D)IAR ...

Seria un grave error tanto 47.
T(2A)2D como 47. T(2A)1 A, pues
ea ambo

s casos seguiria 47. ...,
TX T;48.T X T, T7T con ventaja.

47. ... TXT+
48. TXT TIT
49. T2A T8T+
50. TIA TIT
51. T2A T8T+
52. TIA TXT+

Spassky quiere ganar y por tan-
to rechaza la repeticion de juga-
das. Los tres peones son algo mas
fuertes que la pieza y Karpov aun
debera jugar con precision.

53. CXT
54. RIC

D X P+
D X D+

Abhora el final sigue siendo favo-
rable al negro, aunque segun Kar-
pov era mas fuerte 54. ..., DST con
laintencionde jugar el caballoa6T
y SA.

5. CXD C5R
56. C1D C3A
57. C3R P4T

Era mejor 57. ..., R3T!, con bue-
nas posibilidades de ganar, aun
cuando la tarea no seria facil. Aho-
ra los caballos del blanco impedi-
ran la entrada del rey negro.

58. C3A CS5R
59. CID
(Diagrama 84)
Tablas

Desde luego las negras pueden

forzar la repeticion de jugadas con

59. ..., C3A; 60. C3R, CSR, etc.
Respecto al intento de ganar con
59. ..., R3A, Karpov da la intere-

199



Diagrama num. 84
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sante variante 60. CIR, R4A; 61.
C2AD, C3A; 62. C3T. O bien 59.
.., P4C; 60. CIR, C3A; 61. C3R,
R3C (si 61. ..., CIR; 62. C3A,
R3C; 63. C2D, C3A; 64.
C(2D)X P,P X C;65.P5C,R2A;
66. P6C, C2D; 67. P7C seguido
de CSA, ganando el PD);, 62.
C(1R)2A, CIR; 63. C3T (también
es posible 63. C X P); 63. ..., C2A,;
64. R2C, P5C; 65. C(3R) X P,
PXC; 66. PSC, CXPD, 67.
C X P, P5T; 68. C X PDy al final
debe terminar en tablas y aun las
negras deben jugar con atencion.

PARTIDA 48

Un nuevo duelo con Korchnoi, esta vez resuelto favorablemente para

Karpov.

La partida fue muy dificil, y ya desde las primeras jugadas ambos
adversarios siguieron cauces poco analizados. Karpov sacrifica un peén
a cambio de algunas ventajas posicionales, pero la partida aun sigue
complicada y, al final, es el reloj, que Korchnoi no ha sabido adminis-
trar, el que tiene una importancia decisiva en el resultado de la partida.

Blancas: KORCHNOI

Negras: KARPOV

41 Campeonato de la URSS,
Moscui 1973

1. C3AR
2. P3CR

C3AR
P4CD

Karpov ha jugado asi en varias
ocasiones. Su ultimo movimiento
tiene la ventaja respecto a la India
de Damanomal2....,P3CD de que
ahora las blancas dificilmente po-
dran jugar P4AD, lo que es muy
importante para obtener el domi-
nio central.

3. P3A
200

Una idea interesante. Parecia
que las blancas no debian darse
tanta prisa en jugar esto y que era
masrecomendable el desarrollo tran-
quilo 3. A2C; pero, en realidad,
Korchnoi, con su jugada, empieza
un original plan para atacar al PCD
negro en un intento de aprovechar-
se del sistema elegido por las ne-
gras.

3. .. A2C
4. PATD P3TD
5. P3R
Consecuente, pero dudoso. Las
debilidades que ahora presenta la
posicion blanca no tienen momen-



tipeamente demasiada importan-
cia, peroobligan a las blancas a tener
precauciones. Naturalmente era po-
sible 5. A2C, pero eso seria apar-
tarse del plan que se ha propuesto
Korchnoi: el ataque al PCD.

5. .. C3A

Menos justificacion tendria S. ...,
P4R a causa de que las blancas
podnanjugar6. P4D y eso obligaria
al cambio o al avance PSR.

6. P4D

Si6. PXP,PXP;7 TXT,
D X T; 8. A X P, seria muy fuerte
8...,C5D,ysi9%.CXC, AXT,
10. P3A, P4R

6. ... P3R
7. PACD

No es posible el ataque al PCD
con7. D3C por7....,CXP

7. .. A2R
8. CD2D

Una vez defendido el CR las
blancas amenazan tomar el PC.

8. .. C2T
9. A3D '

Prosigue con su plan de ataque al
PCD. El plan logico de las negras
es ahora terminar el desarrollo en-
rocandose y preparar una ruptura
céntral: .., P3D y ..., P4AD. Si
consxguen abrlr elj Juego aunque las
blancas ganen el peon, las negras
obtendran suficiente compensacion
_con las debilidades blancas y con su

_Propio mejor desarrollo.

9. .. 0-0
10. P4R P3D
11. 0-0 P4A!

12. PCXP ..

Si 12. A2C seria posible 12. ...,
PX PC; 13. PAX P, P4D, con
ataque al PCD blanco.

12. .. P X PA
13. A2C C3A

Diagrama num. 85
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Karpov sacrifica el PC, aunque
también disponia de la sencilla 13.
.., PSA para obtener unjuego satis-
factorio. Korchnoi es conocido por
su audacia en capturar los peones
que el contrincante entrega. No le
importa pasar ala defensiva si nove
enlacapturadel peonun peligro ex-
cesivo. Por ello en esta ocasion
también acepta el sacrificio.

14. PSR
A pesar de todo, aceptar el peon

es peligrosoy solo puede estar justi-
ficado por la ambicion de Korchnoi,
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quien queria algo mas que 14.
PTX P, PXPC; 15. AXP,
PXP (o 15. ..., D3C; 16. P4A,
aunque también es posible 16.
D2R, C2T; 17. A3D, DX A; 18.
TDIC, DXP; 19. TXA, con
aproximada igualdad); 16. P X P,
D3C; 17. D2R. Sin embargo esta
linea aseguraba alguna superiori-
dad al blanco.

14. .. C4D
15. PXPC PXPC
16. DIC PXP
17. PXP

Seria peligroso 17. A X P+,
RIT; pues el PD negro es demasia-
do fuerte y obliga ajugar 18. P X P,
aunque despuésde 18. ..., P3C; 19.
AXP, PXA;20. DXP, DIR;
21. DX P, D2A; 22. DXD,
TX D y a pesar de los peones
blancos el negro tiene un activo
juego, la pareja de alfiles y muy
buenas casillas para sus caballos.

17. ... P3T
18. AXP D3C
19. A2R

Ahora se comprende la razon de
jugar 16. D1C: 1a dama defiende el
AD, de modo que las negras se
quedan con el peoén de menos. Pero
muy pronto se va a ver lo que han
conseguido a cambio.

19. ... TXT

20. AXT D2T

21. C4A
(Diagrama 86)

La compensacion de las negras
por el pedn consiste principalmen-
te en la fuerte casilla de bloqueo que
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Diagrama num. 86
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ocupa su caballo de rey, con lo que
no solo bloquea el peon retrasado,
sino ademas el AD blanco, que no
tiene perspectivas. Para mejorar
esto, las blancas podian jugar 21.
C4R y luego devolver el peon ju-
gando C5AD, con lo cual resolvian
sus principales problemas.

21. .. TIC
22. A2C A3T

@

Amenaza ganar una pieza con
C6A.

23. D2A D2C
24. AIT C(3A)5C
25. D2D TIAD

Las negras ocupan la columna
AD porque en ella disponen de una
excelente casilla de penetracion
(TAD).

26. C3R

Esto permite la entrada de la
torre negra, aunque tampoco era
satisfactorio 26. TIAD, D2A; 27.
A2C(amenazaba27. ..., C3C); 27.



2y CIT; 28. T2A, C(4D)5C, ga-
ando material.

2. ... cxC

27. DXC ..

Desde luegoque no27. AX A?,
CXT.

27. .. AXA
28. DXA TIA
29. DID D3A
30. P3T .

Korchnoi esta apurado de reloj y
ello le impide apreciar el peligro.
Con 30. PSD!, DX P (30. ..,
CXP? 31. C4D); 31. DXD,
CX D; 32. A4D, es casi seguro
que la pequefiisima ventaja de las
pegras no sera suficiente para de-
cidir la partida. Ahora Karpov im-
pide esta posibilidad y conserva su
presion posicional.

30. ...
31. D3D

C4D

Las blancas no pueden hacer
gran cosa.

'\31. - DST

La amenaza es 32. ..., T7T,po-
‘miendo en apuros al alfil blanco,
pues si 33. A3A, T6TD. Ademas
&8 negras estan preparadas para
Jagar DTT con inmovilizacion de
lag piezas blancas. '

32. 2D
33. G3C

TIT
Cs5C

__ Lajugada33...., T6T tendriade-
“.Yensa en 34. TIC.

34. DIC

En apuros de reloj puede pensar-
se 34, D4A?, pero entonces 34. ...,

T7AD gana la dama.
34, .. C4D
35. T1IA

Naturalmente era posible 35.
D3D, aunque entonces las negras
hubieran probado otra cosa. Ade-
mas, es posible que Korchnoi, por
lo general bastante optimista, pen-
sase en superar los apuros de reloj y
ganar la partida con su peon de ven-
taja.

35. ... DIT

Otra vez con una fuerte amena-
za: ..., C6R!

36. TSBA+ DXT
37. DXT DS5A
38. DIC D7R

Las negras han logrado crear
fuertes amenazas. S6lo quedan dos
jugadas para el control de tiempo,
pero ahora Korchnoi no advierte la
fuerza de la jugada..., A4CR de las
negras.

39. D1IAD?

Era mejor 39. CSA!, para res-
ponder a 39. ..., A4C con 40. C4R,
pero Korchnoi no queria devolver
el peon, ya que tras 39. ..., A X C;
40. P X A, D5 A lasnegras recupe-
ran el peon con alguna ventaja,
aunque tras 41. D1D, D X P; 42.
A4D es dudoso que las negras
puedan ganar.

39. .. A4C!
40. DI1A D6A
41. P4T
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Diagrama num. 87 El apuro de tiempo ha pasado y
ésta fue la jugada secreta al apla-
zarse la partida, pero Korchnoi
abandono sin continuarla.
Después dedl...., A6R! no exis-
te buena defensa contra la amena-
za D X PC+. Por ejemplo: 42.
D2C(si42.PX A, D X PC+;43.
RIT —o 43. D2C, DX PR+ y
DX C—, 43. ..., DX PT+; 44.
RIC,D6C+;45. RIT,CX P; 46.
D2R, C5C; 47. D2C, CTA+; 48.
R1C, C6T+ seguido de D X C);
42. .., AXP+;, 43. DXA,
D X C; 44. R2T, D6D; 45. A2C,
C6R; 46. R3T, P4T; 47. Al1A (si
47. D3A, D7D y C5C); 41. ...,
CS5C; 48. DIC, D7A, ganando.

VIII TORNEO INTERNACIONAL DE MADRID 1973

A finales de ano, Karpov participo en el Torneo de Madrid, en el que
también participaba otro candidato: Portisch. En realidad este ultimo no
tuvo una actuacion gfortunada, pero K arpov jugo el torneo en la misma
ltnea de prudencia que en el Campeonato de la URSS. Después de un
comienzo bueno hizo bastantes tablas y se encontré al cabo de diez
rondas, a un punto del primero, Uhlmann, y a medio de Furmany Hort.
Entonces, después de una victoria ante Kaplan, llegé el momento de jugar
con el lider, y Karpov realizo la mejor partida del torneo venciendo en un
estilo impecable y sin dar ninguna posibilidad a su adverario. Esto,
unido a una posterior derrota de Uhlmann ante Furman y, después, a la
derroia de este mismo, le dejaron a Karpov el camino del triunfo libre de
obstaculos.

Como muestra del juego posicional de Karpov, amante de explotar
las minimas ventajas, merece atencion la partida con Andersson, en la
que el gran maestro sueco apenas consigue pasar mas alla de la tercera
linea, y el bonito final ganado a S. Garcia, a pesar de los pocos peones de
las negras.

;

PARTIDA 49
Blancas: S. GARCIA Defensa Siciliana
Negras: KARPOV
Torneo Internacional de Madrid 1. P4R P4AD
1973 2. C3AR P3R
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VIII Torneo internacional de Madrid, 1973

1 23 4567 8 910111213141516
1 KARPOV XUl 1A% llullll1y Il
2 TUKMAKOV i X i Yavaa 1 01 1 1% 1 1% 1 104
3 FURMAN . e va X il 1 Yvavulolwull 10
4 HORT Vi Ve e X Vaa 1 1 YA Ve vivei % 1l % 1 94
5 UHLMANN 04 0 YA XYvvel1ulhkIlT1.1 94
6 ANDERSSON 0% 0% % XY%YulYulllnyl 9
7 PORTISCH e 0 % 0 YA va X % 1 1 1 %Y1l 9
8 BROWNE el 40 Y% Y%vsaX Yyl 11O 8%
9 LJUBOJEVIC e 0 Va s 00 Y4 X% 1 1 %1 11 84
10 PLANINC 0 0% ¥ 0% 0ul1lx10T1OoTl.l 6%
11 PANNO e 0 0 % %% 0% 00 X%1%1Y% 6
12 CALVO 0% 1 1% 000001 %XY%Y%O0 % 5
13 KAPLAN 00 0% Y% 0% O01v%O0O0YX114]l 5
14 POMAR 00% 000 YuYvO0Tl1l?muu%uo0x:iLl 5
15 S. GARCIA 0% 0% 0% 00000 1 %Y X% 4
16 BELLON %0 00 00 O0T1 00 %1% 00 Y% x 3




Contra 1. P4R, Karpov suele
adoptar la defensa siciliana con 2.
..., P3R yluego 4. ..., P3TD, como
aqui, 0 4. ..., C3AD. Sin embargo
en alguna ocasion ha jugado la va-
riante Najdorf (ver partida num.
34). También practica, ademas de
la siciliana, la variante Breyer de la
apertura espanola, y en el match con
Spassky, Candidatos 1974, adopto
la defensa Caro-Kann en tres oca-
siones.

3. P4D PXP
4. CXP P3TD
5. A3D

Esto mismo suele jugar Karpov
cuando lleva las blancas. Ahora el
negro puede intentar 5. ..., A4AD o
5. ..., C3AD. Karpov elige otra ju-
gada que ultimamente ha ganado
popularidad.

5. .. C3AR
6. 0-0 D2A
7. P4AD

Lo mas fuerte. Menos problemas
ocasiona a las negras 7. P3CD,
P3CD (es posiblemente buena 7.
...» P4D); 8. A2C, A2C; 9. C2D,
P3D; 10. P4AD,CD2D;11. TIR,
P3C; 12. C(4D)3A, A2C; 13.
D2R, 0-0, con igualdad. O bien 7.
RIT, C3A (menos fuerte es 7. ...,
A2R; 8. P4AR, CD2D; 9. D3A,
C4A; 10. C3A, 00; 11. A3R, con
buena posicion); 8. CX C,PC X C;
9. P4AR, P4D; 10. C2D, A2R; 11.
P3CD, P4A; 12. A2C, A2C; 13.
D2R, 0-0 y la posicion de las ne-
gras es satisfactoria, Hiibner-Pe-
trosian, Olimpiada Skopje 1972.

7. .. P3D
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También es posible 7. ..., C3A;
8. CX C,PD X C;9. P4A, P4R;
10. P5SA!, con juego algo mejor de
las blancas. O bien 7. ..., A3D; 8.
RIT, C3A;9. CX C,PD X C; 10.
A3R, P4R; 11. P5A!, con mejor
juego (Beliavsky-Smyslov, Campeo-
nato ruso de 1973).

8. D2R
9. P4A

P3CR

Hasta aqui todo era igual que en
la partida Karpov-Hiibner del Tor-
neo Interzonal de Leningrado 1973
(jugado unos meses antes de esta
partida), en la que Karpov continué
con 9. C3A, A2C; 10. A3R, 0-0;
11. TD1A (posiblemente era mejor
11. P4AR); 11. ..., C3A; 12.
CX C,PX C;13. P4A, P4A; 14.
TRI1D y ahora Hiibner debio jugar
..., T1CD con igualdad de posibili-
dades.

9. .. A2C
10. RIT

Noesbuenal0. C3A, D4A; 11.
A3R, C5C!; 12. C4T, D2T, con
ventaja del negro. Pero merecia
considerarse 10. A3R, como en la
citada partida Karpov-Hiibner.

10. .. 0-0
11. C3AD P3C
12. A2D .

Desde luego también es posible
12. A3R pero, como demuestra su
jugada 10. RIT, las blancas no
quieren desarrollar el alfil a3R En |
todocasoal2. A3Rlasnegraspue-
den contestar 12. ..., A2C; 13.
TDI1A,CD2D; 14. PACD, TDIA,
con un juego satisfactorio.



A2C
C3A

12. ...
13. GA
ITambién era bueno el desarrollo
" 13. ..., CD2D para evitar la jugada
C5D una vez que el blanco juegue
TD1AD.
14. TDIA TDIR
La intencion de las negras es
jugar .., C2Dy ..., PAAR
15. D2A C5CR
. Era interesante preparar ...,
P4ARconl5s. ..., C2D. Ladiferen-
cia esta en que asi se defendia el

PCD para cuando el blanco jugase
C5D.

16. DIC!

La mas fuerte al mantener el ata-
que sobre el PCD. En cambiosi 16.
DM4T, P4A, ylas negras no tienen di-
ficultades.

16. .. P4A
17. PXP

“8i17. C4TD las negras tendrian
lasorprendente jugada 17....,C5C!
ydespuésde18. A X C,P X P;19.
DXP, PXC! y no sirve 20.
D XD, P X P+; 21. RIC, ASD+,
con mate a la siguiente.

17. ... PCXP
18. P3TR .

Esta jugada no reporta ninguna
ventaja. Era malo 18. C4TD? por
18. ..., P4R! con fuerte reaccion.
Pero, en cambio, podia jugarse 18.
CS5D! y si 18. .., D1D (puede ser

-mejor 18. ..., D2A; 19. CXP,

DA4T); 19.CX P, A X P; 20. TIC,
y las blancas estan un poco mejor.

18. ...
19. C5D

C3A
D1D!

Diagrama num. 88
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Ahora esto es practicamente lo
unico, pero suficiente. Si 19. ..,
CXGC; 20. PXC, PXP; 21.
C4D, AX C;22. DX A, CXD;
23. TX.D, T2A; 24. A3A, con
mejor juego de las blancas. Peor
seriaaunl9....,PX C2;20.PX P,
CXP;21. A4A,D2A;22.CSC,y
las blancas deben ganar.

20 DXP?

Un error después del cual las
blancas quedan en desventaja. Era
mejor 20. C X P, aunque 20. ...,
C5R;21. A1R(ante2l....,C6C+);
21. ..., A X P eramuy satisfactorio
para las negras.

20. ... DXD
2. CXD C5R!
22. AXC? ..

Otra mala jugada. Era mejor 22.
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AlR, C4A;23. A2AD, AX Pcon
mejor juego del negro, pero no sin
que el blanco disponga de suficien-
tes recursos de equilibrio.

PXA
C1D!

22. ...
23. C5C

La clave de la defensa negra.
Ahora las blancas no tienen tiempo
de salvar su PCD porque su C5CR
esta bajo el peligro de quedar en-
cerrado con ..., P3TR

24. TRIR P4D
25. C1D .

Si 25. P4TR, P3T; 26. C3T,
P5D! y los dos peones pasados de
las negras avanzan irremediable-
mente.

25. .. P3T
26. CX P(4R) ..

Si26. CX T, T X C conduce a
la misma posicion

26. ... PXC

27. CXT TXC

28. PACD ..
(Diagrama 89)

Las blancas suponen que la des-
ventaja de la torre contra las dos
piezas menores esta compensada
por los dos peones que en el flanco
de dama amenazan avanzar rapida-
mente. Pero el hecho de que las ne-
gras dispongan de una pareja de al-
files, asi como de una mayor con-
juncion de sus piezas, hace que la
posicion sea favorable al negro.
Ademas el PR pasado es también
un importante factor a tener en
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cuenta, y si bien las blancas consi-
guen ahora eliminarlo, es a costa de
que sus peones del flanco de dama
pierdan fuerza.

28. .. A3AD

De lo contrario PSC seria muy
peligroso.

29. PATD AXP
30. TXP A3AD
31. T2R P4TR!

Una maniobra muy interesante:
las negras eligen como objetivo de
ataque el PAR y primeramente evi-
tan que sea apoyado por el PC.

32. R2T

Desde luego las negras no van a
dejar escapar la ocasion de jugar
P5T, pero no se podia impedir con
32.P4T, acausade 32...., A3T; 33.
T2A, P4R; 34. T(1A)1 AR, C3R.

32. ..
33. P3C

PST
PX P+



“34. RXP
- 35. A3A

R2T
A3T!

Seria un error 35. ..., T X P; 36.
RX T, A3T+; 37. R5R, AXT;
38. R6D, con la amenaza R7A o
AGA. Las negras paranan enton-
ces el PR y probablemente no con-
seguirian ni siquiera tablas.

36. TIA

Peor es 36. ASR, C2A; 37.
ATA, P4AR

36. ...
37. R2T

TI1C+
C2A

La intencion es 38. ..., C3D-
4AR-5TR o 3D-5R. Desde luego
el PR negro no se puede tomar, a
causa de T7C+ y luego T3C+,
ganando calidad.

38. ASR
39. PXC

CXA
A2CR

Amenaza simplemente tomar el
PR, yaquela torre blancanopodria
tomar el alfil por T7C+.

40. T7A
41. PAT

R3T

Sid4l. TTAD, A6A!, seguido de
A X P+, ganando.

41. ... RAT -
42. R3T AlR!

Una maniobra excelente: el alfil
pasa a la diagonal 3CR-8CD, con
una 'magnifica casilla en 4AR.

A3C
A6D

43. T7T
4. TXP

Ahora es importante no permitir
la existencia de dos peones libres y
pasados en el flanco de dama. Tras
tomar el PAD, este alfil se colocara
en 4D.

45. T2AR
46. T3T

AXPA
A3TR?

Innecesario. Ganaba muchomas
rapidamente45. ..., AX P!, ynoes
posible 47. T5T por47. ..., T6C+;
48. R2T, T6R+. Pero no 47. ...,

A4D; 48 TXA!, PXT, 49.
TS5A+.

47. T3CR T1ITD

48. T7A

Laequivocacionde Karpovenla
jugada 46 da a las blancas la oca-
sion de resistir mas, aunque el re-
sultado no ha de cambiar.

48. ...
49. T7TR

T8T

Una maliciosa idea: si las ne-
gras quieren asegurar el golpe con
49. ..., A4D (amenazando ...,
T8TR) las blancas jugarian 50.
T5C, con mate.

49. ...
50. R2C

T8T+
TXP

Lo mas simple, ya que al caer
este peon disminuyen las dificulta-
des. En cambio 50. ..., A4D+;51.
R2A, T X P permitiria52. P5C sin
ninguna necesidad.

51. RIC ATR
52. R2A ASC
53. P5C AdA
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Atacando la torre y ganando un
tiempo parajugar la propiatorrede-
tras del peon peligroso.

54. T8T
55. TIC

T5CD

Con la amenaza de ganar el AR
con TITR+.
55. ... TIC+

Diagrama num. 90
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Esta repeticion probablemente
es debida al deseo de pasar el

control (jugada 56) y si es nece-
sario aplazar sin perjudicar la posi-
cion.

56. R3A T6C+ .
57. R2A ASR
58. T3C TIC+
59. R1C AdA
60. T2C TXT+
61. RXT A5R+
62. R3C R3C
63. P6C A4D
64. T8C

La resistencia del blanco ha ago-
tado sus recursos. Si 64. T8D!,
R4A;65.T7D, ASAR+;66. R2A,
A X P;67. PT1C, RSR, y las negras
deben ganar, aunque con mas difi-
cultades que en la partida.

64. ... R4A

65. P7C RXP

66. R4C A6R

67. R3C A4C!

68. R2A A2R
0-1

Ya no hay defensa contra ...,
A3D, ganando el PC.

PARTIDA 50

Blancas: KARPOV

Negras: ANDERSSON

Torneo Internacional de Madrid
1973

Defensa India de Dama

1. P4D C3AR
2. PAAD P3R
3. C3AR
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Aunque Karpov juega 1. P4D
con menos frecuencia que 1. P4R,
no suele evitar la defensa Nimzoin-
dia como aqui.

3. .. P3CD
4. P3CR AS5SC+

Esta jugada es, en la actualidad,
poco empleada, pues se considera



rque o AR es demasiado valioso
pars cambiarlo, sobretodo si es por

un caballo. Lo habitual es aqui 4. .

.., A2C; 5. A2C, A2R; 6. C3A,
00; 7.D2A, P4A; 8. PSD, P X P;
9. CSCR. O bien 6. ..., C5R; 7.
A2D, P3D (es posible 7. ...,
A3AR); 8 PS5SD!, CXA; 9.
C X C; en ambos casos las blancas
tienen ventaja minima.

5. CD2D

Para evitar el cambio de alfiles.
También es posible 5. A2D, D2R
(también 5. ..., A X A+ es bueno);
6.A2C, A2C;7.0-0,0-0(quizases
mejor 7. ..., AX A, porque ahora
las blancas evitan el cambio); 8.
AdA, P4D; 9. P5A con buena
posicion de las blancas. Una curio-
sa idea de Alekhine es tras 4. ...,
ASC+; 5. A2D, A2R, con el fin de
dejar el AD en 2D. Puede seguir 6.
A2C, A2C; 7. C3A, 0-0; 8. 0-0,
P4D;9.P X P,CX P;10.CX C,
P X C;11. A4A, conbuenjuego de
las negras.

S5 .. A2C
6. A2C 0-0
También es posible 6. ..., P4A.
En cuanto a 6. ..., C5R; 7. 0-0,
CXC; 8. AXC, AXA; 9.
D X A, P4D; 10. TR1D, conduce a
una posicion en la que las blancas
conservan una pequena iniciativa.
7. 0-0 P4A
Ahora este avance es dudoso
porque supone el cambio del AR,
que se podia evitarcon 7. ..., A2R;
8. D2A, P4D; 9. P3C, P4A. O
con 7. .., P4D; 8. P3TD, A2R;
9. PACD, P4AD!; 10. PCX P,

PCX P, 11. PXPA, AXP; 12.
A2C, con juego igualado.

8. P3TD
9. AXA

AXC
PXP

Sin advertir la fuerza de la si-
guiente jugada. Debia jugarse 9. ...,
P4D.

10. A4C!
11. A6D

TIR

Este alfil constrifie notablemen-
te los movimientos de las negras. El
PD negro es ahora una molestia
para su propio bando.

11. .. C5R?

Después de esta jugada las ne-
gras ya no podran librarse del nudo
que las oprime. Aun podian lograr-
loconll...,AXC!12. AXA,
C3A, y la amenaza de conservar el
PDcon...,P4Robligaal3.AX C
(si13. PACD, T1AD; 14. T1AD,
P4R);13...,PX Ayselibradela
debilidad, aunque con 14. D X P,
C5R (14. ..., P4AD; 15. D4AR!);
15. TRID, las blancas conservan
una pequefia ventaja.

12. DXP Q3T
13. PACD TI1AD
14. TDIA CXA
15. DXC QA
16. TRID T2R
17. D3D

Amenaza 18. CS5CR y no vale
17. .., P3TR, pues seguiria igual-
mente 18. C5C.

17. .. AXC
18. A XA CIR
19. A7C .
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El principio de un plan contra el
que las negras no tienen nada que
oponer. El alfil se traslada a la dia-

gonal 6TD-8AD.
19. .. T2A
20. A6T T3A

Las negras no pueden liberarse
con 20. ..., P3D, como era su de-
seo,porquecon2l. ASC pierdenel

PD. Ahora intentan ..., T3D.
21. D3C DIC
22. D4T T2A
23. DSC C3A
24. P3A P4D

Las negras han conseguido mo-
ver su PD, pero mientras tanto su
posicion ha quedado en grave infe-
rioridad.

25. PSA P4TR
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26. PATD

Es evidente que las negras no
pueden hacer nada. .

26. ... TIR
27. PXP PXP
28. P5ST TXT
29. TXT D4R

En busca de inexistentes posi-
bilidades, ya que si 29. ..., PX P;
30.DXD, TX D; 31. P XP, se-
guido de T8A+, no deja ninguna
esperanza.

30. DXP P5D

Amenaza D6R+ pero las blan-
cas lo defienden con gran facilidad.

31. RIT D6R

32. TIAR P4R

33. A3D PST

Si33...,P5R;34.PX P,CXP;
35. D6A.

34. PXP DSA

35. TICR D XPT

36. P6T P3C

37. PIT R2C

38. AXP!
1-0

Si 38. ..., PX A; 39. DIC+ y
P8T=D.

Y si 38. ..., TITR; 39. A4R+,

R3T; 40. P8T=D.



PARTIDA 51

Blancas: KARPOV

Negras: UHLMANN

Tomeo Intermacional de Madrid
1973

Defensa francesa

1. P4R P3R
2. P4D P4D
3. 2D P4AD

Uhlmann, que invariablemente
juega la defensa francesa, responde
frecuentemente 3. ..., P4AD a 3.
C2D, y sélo cuando necesita la vic-
toriajuega 3. ..., C3AR. Sinembar-
80 esta partida se jugé en la 12.2
ronda (a solo tres de la final) y en-
tonces Uhlmann iba en primer lu-
gar, con un punto de ventaja sobre
Karpov, Hort, Tukmakov y Fur-
man, y eraclaro que la partida tenia
enorme importancia para ambos.
Aunque a Uhlmann le bastaban las
tablas, Karpov necesitaba la victo-
ria como unica forma de aspirar al
primer puesto.

4. PRXP PRXP
5. CR3A "C3AD
6. ASC A3D

7. PXP vor

Con la idea de que las negras no
jueguen 7. ..., P X P, como podia
sucedersi7.0-0, P X P; 8. C3C(8.
CXP, AXP+); 8. .., C2R; 9.
C(3C) X P, ylaventaja de las blan-
cas es minima.

T . AXP
8. 0-0 CR2R
9. C3C A3D
10. A5C v

Asi suele jugar Karpov en esta
variante (ver partidas nums. 37,
43). Con la maniobra A4T y A3C
se provoca el cambio del activo AR
negro. Otra posibilidad interesante
es10. A2D, 0-0; 11. A3A, y el alfil
esta eficazmente colocado. En cam-
bio 10. C(3C)4D es prematuro y
lleva, porinversion de jugadas, ala
variante dada en lanota a la jugada
7 del blanco, cosa que Karpov pre-
cisamente deseaba evitar.

10. .. 0-0
11. A4T A5CR

En la partida Karpov-Kuzmin
(ver nim. 43), las negras jugaron
11. ..., D2A; 12. A3C y las blan-
cas consiguieron ventaja. Balashov
sugirio aqui 11. ..., P3A.

12. A2R

En la partida Balashov-Uhlmann
del Memorial Alekhine, Moscu
1971, se habia jugado 12. TIR,
TIR; 13. A3C, AX A; 14. PTX A,
D3C; 15. A3D y las blancas que-
daron un poco mejor y finalmente
ganaron la partida. Hasta este
momento ambos jugadores habian
empleado escasos minutos para
llegar a esta posicion, pero ya en su
siguiente jugada Uhlmann pensé
durante largo rato. Sin embargo, él
ya conocia esta posicion, pues ha-
cia pocos meses, en el Interzonal de
Leningrado, en su partida con Kuz-
min, habiajugado 12. ..., D3C; 13.
A X C(estono eslogico; mas natu-
rales13. A3C);13....,CX A; 14,
D4D,D X D; 15.CRX D, A2D, y
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la posicion de las negras no es mala,
aunque perdieron la partida.

Es probable que Uhlmann qui-
siera buscar otra jugada, evitando
la preparacion de su adversario, o
simplemente deseaba comprobar
una vez mas la jugada que teniapre-
parada.

12. ... AdT
13. TIR D3C
14. CR4D A3C

Esta es la idea de Uhlmann.
Desde aqui el alfil ocupa una bue-
na posicion a pesar de que las blan-
cas mantienen alguna ventaja.

15. PBAD TRIR
16. AIA  ASR
17. A3C  AXA

18. PTX A P4TD

Esto, a pesar de su activo aspec-
to, debilita el flanco de dama, en es-
pecial la casilla SCD, que sera un
excelente lugar para el alfil blanco.
Era mejor mantenerse a la espera
conl8. ..., TDI1D, sin crear mas de-
bilidades.

19. P4T

Probablemente esta jugada sor-
prendio a Uhlmann, quien crey6 que
ahora con 19. ..., C X C consegui-
ria la igualdad, pero Karpov, sacri-
ficando el PCD, mantiene una clara
ventaja.

19. .. CXC

20. CX Q! .

Muy fuerte. Si 20. PX C, C3A
las negras, con la amenaza C5C o
TDI1A, tendrian, al menos, un jue-
go igual, ya que su problema del
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PD aislado estaria resuelto. Pero
ahora Karpov esta dispuesto a apro-
vecharse de la debilidad del flanco
de dama beneficiandose de que si
20. ..., DX P; 21. C5C deja al
negro ante dos amenazas, C7A o
T2R, ganando la dama.

20. ..
21. ASC

C3A
TRID

Con el deseo de apartar la torre
de la clavada, pero en pocas juga-
das las blancas se aduenan de la co-
lumna de rey. Para evitar este peli-
gro podia jugarse 21. ..., A3C.

22. PACR! ..

Diagrama num. 92
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Excelente jugada. Las blancas
consideraron que en el proximo fi-
nal que va a producirse la columna
de rey era mas importante que la de’
AD si conseguia impedir la manio-
bra bloqueadora A4AR y A3R de
las negras. El resultado se ve en la
continuacion:

22. .. CXC



23. DXC DXD
24. PXD TDIA

Las negras intentan penetrar con
su torre con la mayor rapidez, pero
tampoco daba buen resultado el in-
tentode proteger laentradade lato-
me blanca en séptima con 24. ...,
R1A; 25. P3A, A3C; 26. T2R,
TDI1A; 27. TDI1R, y como no es po-
sible 27. ..., T2A por28. TS8R+, las
negras deben jugar primero 27. ...,
P3A y entonces 28. T7R es deci-
siva.

25. P3A A3C
- Se aprecia ahora la importancia
de 1a jugada 22 de Karpov. Las ne-
gras no pueden obstruir la columna
de rey con el alfil.

26. TTR P3C

Si26...,T7A;27. TDIR!, P3A
(o P3TR); 28. TX PCD, con la
amenaza 29. T1-7R

27. TDIR P3T
28. TIC T3D
Si 28. .., T7A; 29. TI-TR,

T X PCD (es mejor 29. ..., RI1A;
30. T(7R)7D); 30. A8Rylasblan-
cas ganan.

29. TI-TR  P4T

(Diagrama 93)

Un inutil intento de liberacion,
pero es evidente la falta de buenas
paralasnegras ante la ame-

naza P4AR

30. PXP AXP
31. PACR A3C
32. P4A!

Diagrama num. 93
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32. ... T8A+
33. R2A TIA+
34. R3R ASR

Si las negras cambian torres con
34. .., T3IR+; 35. TXT,PXT
entonces después de 36. T X PCD
el final es sencillo para el blanco.

35. TXPA T3C

36. P5C R2T

37. T(TA)7R T X PCD
38. ASR ..

Y ahora cae el PCR. El resto es
facil.

38. ... T6C+
39. R2R TIC+
40. RIR T3D
41. TX PCR+ RIT
42. T(ICR)7R

1-0

Esta partida recibié un premio
especial como la mejor del torneo.
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PARTIDA 52

Blancas: PLANINC

Negras: KARPOV

Torneo Internacional de Madrid
1973

Defensa siciliana

Esta partida fue jugada enla alti-
ma ronda y Karpov necesitaba ga-
nar para conseguir el primer pues-
to. Por su parte Planinc, jugador
normalmente irregular, habia teni-
do una mala actuacion en este tor-
neo y estaba situado en la mitad in-
ferior de la clasificacion. Sin em-
bargo, Planinc es jugador siempre
peligroso aunque poco solido.

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R

3. PAD PXP
4. CXP C3AD

Esta y4...., P3TD son las princi-
pales armas de Karpov con la sici-
liana cuando juega con negras.

5. C3AD

Otra posibilidad es 5. C5C como
en las partidas nums. 7, 14 y 24.

5. .. P3TD

6. P4A

Aqui también se han jugado 6.
A2R, 6. A3R, y 6. P3CR ademas

de la que Planinc juega en esta par-
tida.

6. .. D2A
7. CXC

Es mas habitual 7. A3R, P4CD;
8. CXC,DXC; 9. A2R, A6T;
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10. A4D, AXPC; 11. CX PC,
A X T, peroesto se considera satis-
factorio para las negras. Tal vez lo
mejores7. A2R,C X C;8.DX C,
C2R; 9. A3R, P4CD; 10. 0-0-0,
C3A.

7. ... DXC
8. A3D P4CD
9. D2R A2C
10. A2D

Un sistema original de Planinc
que prepara el enroque largo. Sin
embargo esta maniobra es peligro-
sa, sobre todo para las blancas.
Mas natural es 10. 0-0, porque
ahora las negras evitan esta posibi-
lidad.

10. ... AdA!

11. D4C
Posiblemente es mas prudente

11. P3TD, aunque con ello las

blancas no pueden mas que aspirar

a la igualdad.

11. .. P3C
12. 3TD ..

Hasta aqui todo habia sido igual
que en la partida Planinc-Suetin,
Portoroz, 1973. En aquellaocasion
Planinc continué con 12. D4T y
después de 12. ..., P5C!; 13. C1D,
A2R; 14. D3T, C3A; 15. C2A,
P4D; 16. PX P, D X PD; 17. 0-0,
0-0; 18. TDIR, TRIR las negras
lograron superioridad.

12. ... P4A!
13. PXP?

Era mejor 13. D4T. Con la aper-



de la columna de rey la posi-
m favorece notablemente a las

13. ... PRXP
14. D2R+ R2A!

Abhora, ante la amenaza ..., TIR,
las blancas deben enrocarse y dejar

abandonado el PCR.
15. 0-0-0 TIR
16. D1A C3A

También era posible 16. ...,
D X P, pues si 17. A4A+ podia
contestarse sencillamente con 17.
.., R2C. Sin embargo comoel PCR
"po puede ser defendido (si 17.
P3CR,D X T; 18. A4A+, R2C),
Karpov prefiere ganar el peén tras
haber completado el desarrollo.

17. PATD DXP
18. DXD AXD
19. TRIR P5C

Diagrama num. 94
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Después de esto, las negras con-
. rMxvan un peén de ventaja y una

-posicion perfectamente segura.

Ademas el caballo tiene que alejar-
se delcentro, pues si20. C2R, A6A
establece una clavada dificilmente
eliminable y con CSCR-7 A se ga-
naria material.

20. C2T
21. RIC

P4TD

Con vistas a llevar el caballo a
1AD-3C, pero las negras lo im-
piden.

21. .. A6A
22. TIAD C5R
23. AXC

Obligada porque 23. A3R,
AX A;24. TX A, CTD+ ganaba
la torre, pero ahora las negras su-
man a sus ventajas anteriores la pa-
reja de alfiles.

23. .. AXA
La manera deimponerla enorme

ventaja de las negras es cuestion de
gustos, pero seguramente era mas

rapido 23. ..., P X A; 24. A3R (si
no 24. ..., P6R); 24. ..., A X A; 25.
T X A, P4D, seguido de P5D.

24. RIT

Se amenazaba ..., P6C.

24. .. P4D

25. A3R AXA

26. TXA P5D

27. T2R A3A

Aprovechando para cambiar al
menos una torre. También era posi-
ble 27. ..., TIAD.

28. T2D TSR
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29. T(1A)ID A X P 39. C6R  PST
30. P3C A3A 40. C5C

3. TXP TXT

32. TXT TIR Si 40. TSA+, R2A; 41. C5C+,
33. T4A T8R+ R2R.

34. R2C ASR

35. C1A T8T 40. ... P6T
36. TI1A+ RIC 41. T8A+ R2C
37. C2R TXP 42. TIA+ RIA
38. C4D P4T

La ventaja de las negras es sufi- 0 -1

ciente para decidir la partida. Tan
s6lo es preciso vigilar la posibili-
dad de un jaque continuo, pero las
blancas no tienen tiempo para ello
porque las negras acercan rapida-
mente su pedn a la coronacion.

TORNEO DE CANDIDATOS.

Tanto en el caso de 43. C6R+,
RIC! como en el de 43. C7T+,
RIR!, 1as negras evitan eljaque con-
tinuo y, en todo caso, las negras
podnan jugar T X PA+ o A X PA.

CUARTOS DE FINAL 1974

1 2 3 4 5 6 7 8
KARPOV ve % % ol vl Yol 5%
POLUGAEVSKY “% Y% % 0 Y% 0 % 0 24

Por primera vez se utilizo el nuevo sistema segun el cual uno de los
Jugadores era declarado vencedor cuando ganaba un numero determi-
nado de partidas; en este caso, para los cuartos de final, eran necesarias
tres victorias(aunque el adversario lograse dos) parapasaralasiguiente
eliminatoria.

Los encuentros restantes de esta primera eliminatoria fueron: Petro-
sian-Portisch, ganado por el ruso por 3 victorias, 2 derrotas y 8 tablas;
Spassky-Byrne, ganado por Spassky con 3 victorias y 3 tablas; y
Korchnoi-Mecking, ganado por el ruso con 3 victorias, 1 derrota y 9
tablas. Como se wve, después de la primera fase todos los aspirantes no,
soviéticos quedaban eliminados.

Elmatch Karpov-Polugaevsky celebrado en Moscu fue mads disputa-
do de lo que la puntuacion hace suponer. Polugaevsky alcanzo buenas
posiciones pero se encontro frente a un adversario enormemente duro y
tenaz ante el que explotar cualquier ventaja era muy dificil. Este ha sido
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s secreto de Karpov en este Torneo de Candidatos: su magnifica
msa en posiciones inferiores. Polugaevsky tuvo ventqgja casi decisiva
‘la guinta partida pero no supo aprovecharla; estas cosas causan el
- gevanimo incluso a los jugadores mas experimentados.

En cuanto a las aperturas de este match, fueron muy poco variadas.
Enlascuatro partidas en que las blancas pertenecian a Karpov se jugé la
variante Najdorf de la defensa siciliana con la jugada 6. A2R. Y en las
restantes se practico siempre la misma variante de la defensa Nimzo-
india.

A continuacion veremos las tres victorias de Karpov. En la primera de
ellas comprobaremos como Polugaevsky llega a tener una importante
ventaja (al igual que pasaria en la siguiente partida en que condujo las
blancas). El no lograr nada con esa ventaja debié de ser un duro golpe
para Polugaevsky.

PARTIDA 53

Blancas: KARPOV

Negras: POLUGAEVSKY

4. partida del Torneo de
Candidatos, Moscu 1974

tropartidas de este match enlas que
condujo las negras, aunque no ob-
tuvo buenos resultados (solo medio
punto). Otra posibilidad es 6. ...,
P3R (véase la partida nim. 2).
Defensa siciliana

7. C3C A2R
1. P4R P4AD 8. 0-0 A3R
2. C3AR P3D 9. P4A
3. PAD PXP
4. CXP C3AR El plan mas logico de las blan-
5. CG3AD P3TD cas, pero es necesario realizarlo
6. A2R ahora, ya que después de 9. A3R,

CD2D; 10. P4 A las negras se ase-

Polugaevsky siempre se ha mos-
trado partidario de la defensa sici-
liana, variante Najdorf. Karpov es
también partidario de la continua-
ciébn 6. A2R; por lotanto es facil-
mente comprensible que toda la
fase de la apertura hubiese sido cui-
dadosamente preparada por ambos
Jugadores antes del inicio de este
match,

6. .. P4R

Asi jugo Polugaevsky en las cua-

~ar

guraban la casilla SAD parael alfil
con 10. ..., TIAD, mientras que
ahora deberan hacerlo con la dama.

9. .. D2A
10. PATD

Abhora 10. P5A puede sercontes-
tado con 10. ..., ASA.

10. ...

CD2D
11. RIT

Una idea de Geller. También es
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bueno 11. P5A, ASA; 12. PST,
0-0;13. A3R,P4CD; 14.P X Pap,,
C X PC; 15.RI T, conmejores po-
sibilidades de las blancas.

11. ... 0-0
12. A3R

En este mismo torneo y en el
match Spassky-Byrne, el ruso jugé
12. P5T y después de 12. ..., C4A;
13.CX C,DXC;14.P5A, ASA?
(era mejor 14. ..., A2D; 15. ASC,
A3A); 15. AX A, DXA; 16.
AS5C las blancas lograron ventaja.

12. .. PXP

Intentando aprovechar la casilla
4R. Las negras no tienen jugada
mejor, porque si 12. ..., TDIA; 13.
PSA, ASA; 14. PST y seria muy
dificil realizar el avance ..., P4CD,
pues al tomar al paso el PTD queda
atacado.

13. TXP

Un tanto extraio perobueno. La
torre contribuye a ladefensadel PR
y, ademas, puede colaborar en el
ataque al rey.

13. .. C4R

En la segunda partida de este
match, Polugaevsky jugd mas dé-
bilmente 13. ..., TRIR y tras 14.
C4D, C4R; 15. C5A, C3C; 16.
T1AR, A1AR; 17.D4D, C4R; 18.
ASC, C(3A)2D; 19. TDI1D, con
ventaja clara del blanco.

14. C4AD

En la sexta partida, Karpov er-
contré una mas fuerte jugada: 14.

220

P5T, querepitio enlaoctava(véan-
se estas partidas).

14. .. TDID!

Aprovechando la ocasionde pre-
parar ..., P4D. Esta jugada no hu-
biera sido posible si las blancas en
lugar de 14. C4D hubieran jugado
14. PST (por 16. A6C).

15. D1C

Con el’plan preventivo de retirar
la dama de la columna de la torre
enemiga. Sin embargo la jugada no
es buena pues la dama tampoco es-
tara bien colocada aqui. Mejoresla
sugerenciade Geller15. P5T, T2D
(se amenazabalS. C X A y A6C);
16. C5A seguido de C5D con me-
jor juego. Ahora las negras no tie-
nen grandes dificultades.

15. .. T2D

Necesario ante la amenaza 16.
CX A yA6C.

16. TID
Ya no hay tiempo para P5T

puestoque las negras amenazan ju-
gar 16. ..., P4D.

16. ... TIR
17. C5A

Ahora esta Jugadaes s1mplemen-
te una pérdida de tiempo.

17. ... AlD!
Amenazando 18. ..., P4D.

18. C4D



ENo se ve nada mejor. Por lo me-
o8 ahora se impide 18. ..., P4D a
csuse de 19. CX A, PX C; 20.
R X P con ventaja.

18. ... C3C

Tampoco esta jugada es muy
precisa, ya que la retirada de la to-
re blanca no ayuda en nada a las
negras. Era mejor 18. ..., ASA con
laamenaza 19. ..., C3C atacando al
PR

19. T(4A)IA C4R

Evidentemente se conforman con
la repeticion de jugadas, pero Kar-
pov quiere mas.

20. A4AR

Otraideainteresante era 20. P3T
para seguir D2A.

20. ... D4A

Amenazando 21. ..., D5C o 21.
«.s A3C, pero el mismo objetivo se
conseguiria con 20. ..., D4T sin
permitir la simplificacion que sigue.

21. CXA
22. TXD

D X D+
TXC

Tampoco estaba mal 22. ...,
P X C controlando la casilla 5D,
ahora se intenta presionar so-

bre ¢l PR (la amenazaes..., C3C).

23. A3A  C@R)5C

24. TRIA A3C

La iniciativa pertenece ahora a
negras.

25. T2D AGR!

Forzando el cambio del alfil
«bueno» del blanco.

26. AXA
27. TICD

CXA

Una triste necesidad porque las
negras amenazan CSA ganando el
PC.

27. .. RIA *
28. RIC T2A
29. R2A

Era mejor 29. T2R, C5A; 30.
CI1D. Ahora las blancas correran
serios peligros.

29. ..
30. T3D

C5A
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Lasnegrastienen indudablemen-
te ventaja, pues todas las piezas de
las blancas estan pasivas. En esta
posicion muchos jugadores con blan-
cas, al desesperarse, cometerian
errores que facilitarian la tarea del
negro. En cambio Karpov, con gran
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tenacidad, se defiende y es curiosa-
mente el negro quien comienza a
equivocarse.

30. ... P4CR?

Un plan erroneo. Geller sugirio
30. ..., T4R, que dejaba a las blan-
cas atadas. En caso de 31. C5D,
CXC; 32. TXC, TXT,; 33.
P X T,C3C las negras ganaban un
peon. Sin embargo con 31. P3CD!
lasblancas aun puedenresolver sus
problemas, puessi31. ..., C6T; 32.
T1AD, T(4R)4AD; 33. C2R!,
CX P(si33..., TX P;34. TITD!);
34. TX P con igualdad. Lo mas
fuerte era 30. ..., TIR! y entonces
ya no es suficiente 31. P3CD, C4R,
ganando material. También si 31.

P3TR, T(1R)1A, amenazando
CX PC.
31. P3T P4TR

Siguiendo con el plan. Todavia
estaba a tiempo de jugar 31. ...,
T4R o 31. ..., TIR, aunque las
blancas no tendrian problemas des-
pués de 32. P3CD.

32. C5D cCXQ?

Otra equivocacion. Con 32. ...,

T4A las negras obtenian todavia
cierta superioridad.

33. TXC
34. P3A

C4AR
PST

El juego de Polugaevsky en esta
fase de la partida es extremada-
mente débil y plagado de errores.
Aqui era mejor 34. ..., T3AR ame-
nazando ..., P5C.

35. T1OI1D R2R
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36. T1-4D P3A

Una nueva imprecision. Las ne-
gras subestiman la posibilidad de
que las blancas fijen sus peones del
flanco de dama en casillas blancas.
Era mejor impedirlo con 36. ..,
P3C; 37. A2R, P4T. Ahora las
blancas aprovecharan la ocasion.

37. PST! T3A

Merecia considerarse 37. ...,
CS5A. Ahora las blancas evitan ...,
P3C facilmente.

38. A2R RID

Apurado de reloj, Polugaevsky
comete el error decisivo: la idea de
llevar el rey al centro es una equivo-
cacion. Debia jugarse 38. ..., T2A
amenazando C3A.

39. P4A! R2A
40. P4C C3C
41. P5C

Diagrama num. 96
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gp esta jugada fue aplazada la

#da, pero la posicion de las ne-

mpuede salvarse. La ventaja

‘e _las blancas con su mayoria de

nes en el flanco de dama y las

piezas negras mal colocadas deci-
" den en pocas jugadas.

41. .. PXP

Sidl. ..., T4A;42. P6C+,R3A;
43.A1D!, T X T;44. T X Ty para

Si 45. ..., TX P, 46. A5C+,
R1A; 47. T2A+, RIC; 48. P6T,
PXP; 49. AX P, TIR; 50. P7C,
C2R; 51. T2R y la amenaza ASC
gana.

46. P6T R3A

Si 46. ..., PXP; 47. AXP,
C2R;48.T2Cgana(sid48....,C3A;
49. A5C).

evitar A4T mate es preciso jugar 47. T2C C5A
44. ..., R2D y entonces 45. A4C 48. P1T T4T
gana. 49. AdA
42. PXP T7A 1-0
43. P6C+ R2D
44. T2D TXT La continuacion 50. T2T decide
45. TXT T4R la partida.
PARTIDA 54
Blancas: KARPOV 10. P4TD CD2D
Negras: POLUGAEVSKY 11. RIT 0-0
6.2 partida del Torneo de 12, A3R PXP
Candidatos, Moscu 1974 13. TXP C4R
14. P5ST!

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4AD PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3TD
6. A2R P4R

Asi jugo Polugaevsky en las cua-
" %o partidas en que Ie correspondio
JIgar con negfas en el presente
match. Todas ellas fueron igual
" basta la jugada 13.

7. C3C A2R
8. 0-0 A3R
9. P4A D2A

La mejora a la cuarta partida, en
la que Karpov jugo 14. C4D, que
permite hacer 14. ..., TD1D. Con
su ultima maniobra Karpov impi-
de ..., T1D (pues seguiria A6C) y,
por lo tanto, las negras se ven priva-
das de lograr posibilidades activas
con ..., P4D.

14. ... C(3A)2D

Defiende el punto 3CD y amena-
za 15. ..., A4C.

Probablemente esta jugada no
satisfizo a Polugaevsky, que en la
octava partida de este match jugo
14. ..., TRIR
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15. TIAR
16. C5D!

A3A

Interesante idea que entrana el
sacrificio de un peon y que proba-
blemente habia sido preparada en
los analisis «caseros».

16. ...
17. DXA

AXC

Esta es la idea. Las negras pue-
den tomar ahora el PAD. Por otra
parte si 17. PX A las negras no
tendrian dificultades. Por ejemplo:
17. ..., TD1A; 18. C4D, C5A.

17. .. D XP

Polugaevsky acepta el peon, aun-
que para decidirse a ello empleo
62 minutos en su ultima jugada.
Otra posibilidad era 17. ..., C3A;
18. P3A, TRIR, pero la posicion
seria favorable a las blancas.

18. CAD D X PC

Yano se puede volver atras, pues
si 18. ..., D4A; 19. C5A!, D X D;
20. PX D las blancas recupera-
ban el pedn con buena posicion.

19. TDIC
20. C5A

D6A
D7A

Esperando 21. C4D, D6A con
repeticion de jugadas, pero tal cosa
no se cumple.

21. TDIR

Sin embargo era mas logico 21.
TRIR

21. .. C4A
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Esto no es bueno, como tampoco
lo era 21. ..., D3A; 22. CX PD,
D X D; 23. PX D, y el PC no pue-
de ser defendido mucho tiempo. Lo
mejor era 21. ..., TDID.

22. CXPD C(4A)6D
23. AXC CXA

Algo mejor era 23. ..., DX A,
manteniendo el caballo en su fuer-
te casilla de 4R.

24. TID CsC

Aun podia jugarse 24. ..., C4R
25. DX PC? ...

Era mejor 25. DST!, amenazan-
do26. TX A, PX T; 27. D4C+,
RI1T; 28. A6T, con ataque deci-
sivo.

25. ...
26. DT

TDIC
D3A?

Otra equivocacion y esta vez de-
cisiva. Debia jugarse 26. ..., DTR
con la amenaza 27. ..., C6D segui-
do de T7C.

27. A4A
(Diagrama 97)

Desde luego esta jugada es sufi-
ciente, pero como demostro Fur-
man, entrenador de Karpov, erd
mas obligado 27. TX A, PX T;
28. A6T amenazando 29. D3R
Fracasaba entonces la jugada 28.
..., C6D por 29 A X T y tampoco
resolvialos problemas 28. ..., D7A;
29. T1AD, D6D; 30. DSA.



Nuevadefensa para el PC. Seria
muy elegante el final que se produ-
ciria después de 33. ..., A4R con
% e 3. AXP, AXD; 35. TXA,
% A, . .

7 3 4 P4T; 36. A6A+, R2T; 37. T7C+,
///j i Zi? 3 RIT; 38. T X P+, RIC; 39. C6T

* Diagrama nim. 97
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36. CXP+ TXC
Si 36. .., RIC; 37. C6T+ y

T X T+.
. v y
%E%E%@ 37. TXT A3A
38. D2A
27. .. TIT
28. D2A TDID Diagrama num. 98
29. D3C

. Igualmente era bueno 29. PSR,
-A2R; 30. C5A. Ahora la amenaza
de Karpov es precisamente 30.
PSR

29, .. D6A
30. T3A D7A
31. TID)1AR ..

_ Perono31. T(1D)1 AD? a causa
de3l...., T X C!ylasnegras ganan.

31 .. ASD
32. A6T!

- Elataque contraJAR y 7CR re-

sulta decisivo. Las negras no pue-
den parar ambas amenazas.
7

3. .. C3A
33. C5A

Seria equivocado 33. CX P,
DSA!, con complicaciones desa-
' @adables al no servir 34. CX T
por 34, ., DX T+, ganando.

3. . D7C

7 B 1 w
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La ultima esperanza de las ne-

gras pudo ser 38. T(1A) X A?,

T8D+, pero ahoratodo se ha aca-
bado. La amenaza es 39. T X A.

38. ... RIC
39. TXA PXT
40. D XP

1-0

Laprincipal amenazaes41. A6T
con mate en 8A o 7C.
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PARTIDA §5

Blancas: KARPOV

Negras: POLUGAEVSKY

8.» y ultima pArtida del Tormeo
de Candidatos, Moscu 1974

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3D
3. P4D PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3TD
6. A2R P4R
7. C3C A2R
8. 0-0 A3R
9. P4A D2A
10. P4ATD CD2D
11. RIT 0-0
12. A3R PXP
13. TXP C4AR

Hasta aqui se han repetido las
primeras jugadas de las partidas
22, 412 y 6.2, En la segunda Polu-
gaevsky jugo aqui 13. ..., TRIR.

14. PST!

La mejora a C4D, que se jugo en
la 4.2 partida de este match.

14. ... TRIR

Lamejorahallada por Polugaevs-
ky. Enla6.s partida se vio sorpren-
dido por el 14. P5T de Karpov y
jugod 14, ..., C(3A)2D, pero des-
pués de 15. T1A, A3A; 16. C5D,
CX C; 17. D X C Karpov, entre-
gando un peon, logro ventaja.

15. A6C D2D
16. T4ATD! ..

Una excelente maniobra: la to-
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rre se colocaraen 4D impidiendo el
avance futuro del PD negro. Para
esto servia también 16. CSD, pero
tras 16. ..., C3C las negras podnan
obtener contrajuego presionando
sobre el PR

16. ... TDI1A

De cualquier modo, no podia difi-
cultarse el paso de latorre a 4D. Si
16. ..., C3A; 17. C5D, y a diferen-
ciade lajugada anterior el PR blan-
co esta bien defendido. Tampoco
seriautil 16. ..., A1D conlaideade
cambiar los alfiles y jugar T1 D, por-
que con 17. T4D se impide 17. ...,
AXA por 18. TXP y luego
P XA.

17. T4D D3A

Dudoso porque ahora las negras
quedan en posicion pasiva. Posi-
blemente era mejor el sacrificio de
calidad 17. ..., TXC; 18. PX T,
D3A 018. ..., TIAD. En tal caso
las negras obtendrianun peénporla
calidad y la posibilidad de atacar el
peén de 2AD (tras la caida del
P3AD) ode preparar P4D. A pesar
de todo, es dudoso que la compen-
sacion fuese totalmente suficiente,
pero tampoco seria tarea facil im-
poner la ventaja de las blancas.

18. T2D

Defiende el PADde modo que se
haceposible19. C5Dy, sobre todg,
amenaza C4D. Las negras ahora
eliminan este caballo, pero a costa
de perder su importante alfil, lo que
deja el punto SD en poder de las
blancas.



18. ... AXC

19. PXA C(3A)2D

20. Al1C

++. £ra interesante 20. A3R, evitan-
ao lainteresante maniobra que va a
seguir y con la que las negras con-
,siguen algun contrajuego.

20. ... A4C

La mejor posibilidad de compli-
car el juego. De otro modo el plan
de las blancas P4CD-P5C les da-
ria una ventaja apreciable.

2. TXPD AXT

22. TXD TXT
23. PACD C3A

Diagrama num. 99
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Laidea de las negras es ambicio-
sa: intentan doblar torres en la co-
lumna de rey y atacar el peon. Sin
embargo la actividad que las blan-
cas demuestran en ¢l flanco de
dama se hara muy peligrosa. Aun-
qQue era mas pasiva ofrecia mas re-
_ tistencia 23. ..., T(3A)1A.

24. P5C T(3A)3R

25. PXP
26. P3CR!

PXP

Lo mas exacto. Con ésta y la si-
guiente jugada las blancas obligan
al alfil negro a alejarse del flanco de
dama, adonde le faltara tiempo para
volver. El plan 26. PACD tendria el
inconveniente de T1 AD seguido de
T3R-3AD, y la actividad de las to-
rres seria molesta. Por lo mismore-
sultaba menos bueno 26. C5D,
C3C;27.CX A,C X C;28. AdA,
TXP; 29. AXPT, T8R

26. ... A4C
27. PAT A3T
28. A6C

La maniobra decisiva: el ataque
al PTD decide. En cambio 28.
P4CR, P4C; 29. A3R tenia la cu-
riosarespuesta29....,C3C! ysi30.
P X P, C X PR con muchas ame-
nazas.

28. ... C(4R)2D
29. A4A! T4R
30. D3IC  TIC

Después de 30. ..., T2R sigue
sencillamente 31. A X PT.

31. AXP+ RIT
32. D4A ATD

Intentando socavar la defensa
delPR.Si32...,CX A;33.PXC,
T2R; 34. P5R!, T X PR; 35. P7C!,
ganando.

33. A7A T4AD
(Diagrama 100)

Obien33....,,TIAD;34.D X Py
las dos torres quedaban atacadas,
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Diagrama num. 100
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peroahora, devolviendo ladama, las
blancas consiguen una facil victoria.

34. DXT CXD
35. AXT AXC

36. PXA CGBA)XP
37. P4A

Un pe6n de ventaja que ademas
esta pasado, dos alfiles contra dos

caballos en posicion abierta y el
PTD negro fijado son suficientes
ventajas para decidir la partida.

37. .. c2D
38. ATA  P3C
39. AR  C(5R)4A
40. AXC CXA
41. A6D

1-0

E1PA no tiene parada satisfacto-
ria. Con esta victoria Karpov logra-
ba la puntuacién necesaria para eli-
minar a Polugaevsky y pasaba alas
semifinales, donde debia enfrentar-
se a Boris Spassky, en teoria el ri-
val mas dificil que podia tocarle,
puesto que habia eliminado muy fa-
cilmente a R. Byrne y ganado re-
cientemente el Campeonato de la
URSS con un punto de ventaja so-
bre Karpov. Las opiniones eran de
que Karpov no tenia apenas posibi-
lidades de salir triunfante, pero el
resultado final no deja dudas acer-
ca de los méritos del vencedor.

TORNEO DE CANDIDATOS, SEMIFINAL 1974

1 23 45 6 7 8 91011

KARPOV
SPASSKY

0ol vnvel vl nl 7
1 %0 %% 0%'%no0woO0 4

Lasemifinal del Torneode Candidatos de 1974 se caracterizo por las
grandes sorpresas que se produjeron. Por un lado, en el match Petrosian-
Korchnoi se esperaba un triunfo del primero parecido al del anterior
Tormeo de Candidatos, donde, de diez partidas, Petrosian gano una e hizo
tablas en las restantes. Nada de esto ocurrié aqui. Esta vez se necesi-
taban cuatro victorias para pasar a la siguiente eliminatoria, sobre un
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damo de 20 partidas. Korchnoi arrollo a Petrosian como nadie lo
a hecho antes. Lo elimino en 5 partidas ganando todas en las que
ba blancas: la 1,3 yS5, haciendo tablasla?2 y perdiendola4. Aunque
orchnoi no habia logrado las cuatro victorias reglamentarias, Petrosian
ndon6 el match por enfermedad.
" Laotragransorpresaseprodyjo en Leningrado, en la otrasemifinal
Los que esperaban volver a veruna final entre Spassky y Petrosian se equi-
yocaron rotundamente (aunque eran mayoria). Karpov eliminé a
* Spassky, y deun modo muy merecido. Spassky evidencio mala prepara-
cion en las aperturas, sobre todo al 1. P4D de Karpov, que debié de
- sorprenderle. A pesar de los grandes éxitos de Karpov en los ultimos anos,
_eran muy pocos los que creian que saldria vencedor frente a Spassky; fue
precisamente cuando Karpov realizé el mejor juego. Esto permite
aventurar una teoria, y es que de los tres encuentros de Candidatos que
- jugo Karpov, frente a Polugaevsky y Korchnoi pasé por muchos apuros
_en algunas partidas, y frente a Spassky no ocurrié asi, precisamente
- porque no era favorito. En una ocasiéon Karpov dijo, antes de su
.encuentro con Korchnoi, que no le gustaba ser el favorito porque le
“Macia mas dificil la tarea de ganar.

PARTIDA 56

Blancas: KARPOV

Negras: SPASSKY

3.2 partida del Torneo de
Candidatos, Leningrado 1974

Defensa India de Rey
1. P4D

iPuede ser una justificacion de
"iesta jugada el que Karpov en la pri-
-mera partida de este match jugo6 1.
‘P4R y perdi6? Desde luego que no.
‘Karpov habia decidido antes jugar
“en alguna partida de este match 1.
‘P4D, y éste es un momento perfec-
./tamente bueno. Por su parte Spas-
~8ky mostré una preparacionde aper-
“uras deficiente (esta partida es una
ghauestra) en muchas partidas de

este match, principalmente con ne-
gras, contral. P4D de Karpov. Tal
vez no se preparo de forma especial
paraello, teniendo en cuenta que en
elmatch anterior contra Polugaevs-
ky, Karpov jugo siempre 1. P4R

L .. C3AR
2. PAAD P3CR

Con esto Spassky espera eludir
la preparacion de Karpov, pues la
defensa India de Rey no la habia
jugado ultimamente, prefiriendo la
defensa Nimzoindia o la variante
Tarrasch del Gambito de Dama.

3. C3AD A2C
4. P4R P3D
5. C3A
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Teniendo en cuenta que el pri-
mer maestro de Karpov fue Bot-
vinnik, cabia esperar el ataque
Saemisch 5. P3A.

5. .. 0-0
6. A2R P4A

Una continuacion que pocas ve-
ces se ha practicado. El hecho de
que Spassky se aparte tan rapida-
mente de las posiciones mas cono-
cidas demuestra claramente que ha
sido sorprendido con la primera ju-
gada. Lo habitual es aqui 6. ...,
P4R. Con la jugada de Spassky las
negrastratande entraren la defensa
Indo-Benoni, pero si ésa era su in-
tencion, (por qué no jugé Spassky
2. ..., P4AAD? Ahoralas blancas no
tienen ninguna necesidad de jugar
P5SD.

7. 0-0

Desde luego puede jugarse 7.
P5D, P3R, entrando en la defensa
Indo-Benoni. Sin embargo en este
momento parece mejor 7. 0-0, ya
que silasnegrasjuegan?....,P X P;
8. C X P, C3AD;9. A3R se consi-
gue una linea del sistema Maroczy
contra el dragon favorable a las
blancas.

1. .. ASC

Es interesante comparar la posi-
cion que surge después de 7. ...,
PXP; 8 CXP, C3AD; 9. A3R
con la que se produce tras 1. P4R,
P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D,
P X P;4.C X P,C3AR;S5.P4AD,
A2C; 6. A3R, C3A; 7. C3AD.
Aqui las negras juegan 7. ..., C5CR
para liberar un poco la posicion,
mientras que la antigua variante 7.
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..., P3D; 8. A2R, 0-0;9.0-0(yes-
tamos en la posicion comentada
antes) se considera buena para las
blancas.

8. P5D CD2D
9. ASC P3TD
10. P4TD

Previene ..., PACD, que en mu-
chas ocasiones, y aun a costa de en-
tregar un peon, da buenas posibi-
lidades a las negras.

10. ...
11. D2D

D2A

Desde luego es equivocado.ju—
gar P5T, pues entonces las negras
consiguen con P3CD la columpa
CD.

11. .. TDIR
No existiendo la posibilidad de

abrir el flanco de dama hay que bus-
car alguna actividad con ..., P3R.

12. P3T AXC
13. AXA P3R
14. P3C

Diagrama num. 101
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ara hacernos una idea del plan
a8 blancas es interesante estu-
rla posicion del diagrama nime-
101, que corresponde a una parti-
‘da Polugaevsky-Uhlmann del Tor-
neo de Amsterdam 1970, en la que
Polugaevsky gano de forma convin-
cente aprovechando su ventaja de
espacio y pareja de alfiles. La par-
-tida sigui6 24. PST, P4T; 25. A2D,
C1R; 26. P3C, ASD; 27. R2C,
C2C; 28. P4A, C4A; 29. CID,
C3T; 30. R3A, P4A; 31. A3D,
RID; 32. C3R, R2R; 33. C2A,
A7C; 34. R3R, C3A; 35. CIR,
ASD; 36. R3A, A7C; 37. C2C),
C2D; 38. C4T, R3A; 39. R3R,
C2A; 40. A2A, AS8T; 41. R2R,
A7C; 42. AIR, AST; 43. PACR!,
PTXP; 44 PXP, PXP; 45.
CX P, R2C; 46. C4T, RI1A; 47.
ASA, C3A; 48. ABA, CID; 49.
CS5A, CA4T; 50. A2D, ASD; 51.
"CX A, 1-0. Uhlmann aprendi6 la
Jeccion y pocos meses mas tarde
.lego a una posicion similar (esta
-vezconblancas) contra Gligoric en
-¢l Interzonal de Palma de Mallor-
ca, y para ganar solo tuvo que re-
petir el plan de Polugaevsky.

Es comprensible, pues, que Spas-
sky, en lugar de jugar ahora 14.
wy PX P, quetras 15. PR X P lle-
.vana al cambio de torres en la co-
‘umna abierta (y con seguridad tam-
"dién al cambio de damas) y dejaria
& Karpov en una posiciéon «ted-
-tican, prefiera buscar otro plan mu-
cho mas artificial y tampoco sufi-
cientemente efectivo.

14. ... RIT
15. A3R CICR
16. A2R

Buscando poderjugar 18. P4AR.
¥En vista de ello, Spassky decide ce-

rrar el centro, ya que, como hemos
explicado antes, no desea jugar
PXP.

16. ...
17. PACR

P4R

Unafuerte jugada. Las negrasin-
tentaban seguir con ..., P4AR, pero
ahorasil7...., P4AR; 18.PC X P,
P X P;19.P X P lasblancas consi-
guen una excelente casilla en 4R
para el caballo yuna posibilidad de
penetracionconel ARpor4 CR-6R.
Unerror posicional serial 7. P4A a
causade que tras17....,P X P; 18.
A X P, C4R las negras tienen un
excelente puesto en 4R y las blan-
cas solo un PR retrasado.

D1D
DST!

17. ..
18. R2C

Se opone al proyectado PATR y
TITR (tal vez al reves, aunque el
sacrificio de peon parece promete-
dor). El fundamento tactico de la
jugada es que con 19. A5C las ne-
gras disponen de 19. ..., A3T.

19. P3A A3T

Después de esto las negras que-
dan en una posicion sin perspecti-
vas. Quizds era el momento de
aventurarse con 19. ..., P4A, inten-
tando obtener algin contrajuego.

A2C
DS5SA

20. P5C!
21. A2A

Pero nunca 21. ..., D4T?; 22.
P4A.

22. A3R
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Claroque 22. D X D, P X Dde-
jaria satisfechas a las negras con su
casilla 4R disponible.

22. ..
23. DIR!

DST

Asi deben cambiarse las damas y
desaparece la pieza mas activa del
negro y con ella los impedimentos a
P4TR

23. ... D XD
24. TRXD

Diagrama num. 102
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La posicion es mucho mas des-
agradable para las negras de lo que
parece a primera vista. Desde lue-
g0 no se ven planes activos (aparte
de P3AR, que se juega mas tarde en
la partida), pero ;qué pueden jugar
las blancas? Como se vera, muchas
cosas: en primer lugar, en el flanco
de dama pueden intentar P4CD
(preparandolo con una torre). Las
negras aun dispondniande..., P3C,
pero eso puede impedirse si se jue-
ga antes PSTD (esto las negras no
pueden impedirlo con ..., PATD,
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pues seguiria C5CD, ganando el
PD). En el flanco de rey existe la
muy molestaamenaza P4T-PSTR.
Como se ve, las amenazas de las
blancas no son pequenas.

24, .. P3TR

Un intento de anticiparse a la
amenaza P4TR-P5ST. Si 24. ..,
CI1C (amenaza cerrar el flanco de
dama con 25. ..., P4TD; 26. C5C,
T1D)lasblancasjugarian25. PST!

25. PAT PXP

Envistade loqueenlapartidava
a ocurrir, es facil criticar esta juga-
da y recomendar 25. ..., PATR
Pero esto seria esperar a que las
blancas con PSTD y P4CD deci-
diesen tranquilamente la partida en
el flanco de dama. Asi, Spassky es-
pera colocar sus torres en la colum-
na TR para, al menos, cambiarlas y
reducir la fuerza de P4CD. Que ta-
les esperanzas no se cumplan no es
extraio dada la ventaja de espacio
que tiene el blanco.

26. PXP C2R

Atencion, porque las negras aho-
ra amenazan 27. ..., PATD, pues
contra 28. C5C tienen C1AD.

27. PST! P3A
28. TRICD PXP
29. P4C!

Sin querer perder tiempo en 29.
A X P. La posicion de las negras
parece derrumbarse, pero Spassky
aunencuentra unacontinuacion ac-
tiva.

29. .. C4A!



endente, pero muy buena.
blancas juegan 30. P X C,
. 31. T3T (31. T3C,
p 58 PCD) 31. ..., PX PA+; 32.

x P, TX P+ recuperando la
sezay conmgmendo unamuy bue-
u reaccion. Lo unico malo es que
jss blancas no estan obligadas a
" aceptarlo, pero de todos modos el
caballo ha conseguido una coloca-
cién mas activa.

30. AXPC C5SD

~ Seria malo 30. ..., A3T; 31
PXC, AX A; 32. C4R con ven-

w&

;231 PXP
- 32. T6C!

CXP
A3A

" Esto supone perder calidad y
;por ello tal vez era preferible entre-
' pﬂa directamente con 32. ..., T1D,
‘mque es muy posible que las blan-
puedan rechazarla y jugar 33.
R con mucha ventaja.

3. TITH
- Mas exacto que 33. A6T, A2R!
De esta manera las blancas ganan
et importante PD.

33 .. R2C

- La mejor posibilidad porque 33.
4 R1C;34. TX PD, A X A; 35.

TX P+ era claramente desespe-
rada.

34. A6T+
©35. AXT

36. TX PD

37. A1D

R1C
TXA
R2C
A2R

.8i37. ..., AID; 38. C4T, A2A;

39. CXC!, AXT, 40. CXP,
AS5C;41.PSA.Obien38....,C X C;
39. AXC, AXP; 40. T7ID+,
T2A; 41. TIT+, RXT; 42
TX T+ y T X P, ganando.

38. T6C
39. TiICD

AlD
T2A

Para conservar los caballos,
magnificos defensores que impiden
la entrada de las torres. Si 39. ...,

AXP; 40. C4T!, CX C; 42,
TX P+.

40. C4T C6D

41. C6C P4C

42. C8A C4A

Si 42. .., P5C; 43. C6D,
PX P+; 44. RIA, seguido de
TXP.

43. C6D T2D

44. C5A+

Por fin se consigue cambiar uno
de los caballos, con lo que se de-
mumba la tenaz resistencia del
negro.

4. ... CXC
45. PXC PSR

Esta fue lajugada secreta al apla-
zarse la partida. Si en su lugar se
juegad5...., AX P;46. T5T, A1D;
47. A2A seguido de TDITR, las
blancas deben ganar.

46. PX P CXP
47. A4T T2R
48. TDIR

Supone el cambio de torres que
facilita el triunfo.
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48. .. C4A
49. TXT+ AXT
50. A2A AlD
51. TIT R3A
52. P6D C2D

Si 52. ..., R4R seguinia 53. TID
como en la partida.

53. TICD R4R
54. TID RSA
55. TIR

1-0

A 55. ..., C4R sigue 56. P6A!

PARTIDA 57

Blancas: SPASSKY

Negras: KARPOV

6. partida del Torneo de
Candidatos, Leningrado 1974

Defensa Caro-Kann

1. P4AR P3AD

Probablemente aqui si que exis-
te la influencia de Botvinnik. La
defensa Caro-Kann es algo nuevo
en Karpov. Sin embargo, en el pre-
sente encuentro la jugo6 en cuatro de
las cinco partidas en que llevo las
negras. Probablemente influyo en
esta decision el que Spassky no ha-
bia logrado ventaja contra esta de-
fensa en el match por el campeona-
to mundial en 1966 contra Petro-
sian,

2. PAD
3. C3AD

P4D

Asi juega normalmente Spassky,
aunque en el tomeo de Palma de
Mallorca 1968 gané una buena
partida a Ivkov con el ataque Pa-
nov: 3. PX P, PXP; 4. P4AD,
C3AR; 5. C3AD, P3R; 6. C3A,
A2R; 7. A3D, PXP; 8. AXP,
0-0; 9. 00, C3AD; 10. P3TD,
P3TD; 11. ASC, P4CD; 12. A2T,
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A2C:; 13. TIA, TI1A; 14. D3D,
T1R; 15. TR1D, con muy buen
juego.

3 .. PXP
4. CXP AdA
5. GC A3C
6. C3A C2D

En respuesta a C3AR del blan-
co conviene jugar 6. ..., C2D, con-
trolando la jugada C5R. De otro
modo, por ejemplo tras6. ..., C3A,
podria seguir 7. PATR, P3TR; 8.
CSR, A2T; 9. A4AD, P3R; 10.
D2R con mejor juego de las blan-
cas (la amenaza es 11. C X PA).

7. A3D

Una continuacion muy solida,
pero que no pone especiales dificul-
tades alas negras, puesto que no es-
tan obligadas al cambio de alfiles.
Lo normal es 7. P4ATR, P3TR; 8.
P5T, A2T; 9. A3D, y ahora dicho
cambio es practicamente forzado.
Tras 9. ..., AXA; 10. DXA,
D2A; 11. A2D, CR3A; 12. 0-0-0,
P3R; 13. D2R, 0-0-0; 14. C5R, la
ventaja del blanco no es muy
grande.

7. .. P3R



3. 0-0 CR3A
9, P4A A3D
6. P3C 0-0
11. A2C D2A

" - ‘Hasta aqui todo seguia igual que
‘enla segunda partida de este match,
pero en aquella ocasion Karpov

11...,P4A ytras12. AXA,

X A;13. TIR,D2A;14. P X P,
AXP;15.D2A, TDI1D; 16. C4R,
CX C;17. D X C se acordaron las
tablas, aunque las blancas tienen
na ligera ventaja. En la cuarta par-

.#ida Spassky jugo 7. PATR y si aho-
“qa repite la continuacion de la se-

Y es que aquélla erade su agra-

.40y, tal vez, encontro alguna ma-

:‘;?n de reforzar su juego.

12. AXA PTXA
13. D2R TRIR
14. C4R

"Puede que 14. C5R hubiera pues-

p mas problemas a las negras,
inque Spassky pens6 mucho su
Btima jugada, lo que demuestra
el que Karpov nojugarall....,
PAAD le sorprendio.

r 4. .. CxC
"15. DXC AR

&*- Bvita 16. DAT, que seguido de
7 C5C podia dar un fuerte ata-
r alas blancas. Ademas, este al-
A puede ir a 3AR para impedir
Rualquier intento basado en PSD.

‘16. TDID
“17. TRIR

TD1D
D4T

quieren expulsar la dama
MBca de su fuerte posicion.

i.',l_ira posible 17. ..., A3A, pero las

18. P3TD
19. D2R

D4AR
P4CR

Muy activo, aunque peligroso
porque el avance P5D se vuelve
amenazador. Posiblemente eramas
segura la jugada 19. ..., A3A.

20. P3T

Después de pensar s6lo un minu-
to Spassky hace esta jugada y deja
escapar una buena posibilidad con
20. P5SD!, sacrificando un peon
pero abriendo ladiagonaldel AD y
dejando la casilla 4D para el caba-
llo. Despuésde 20. ..., PA X P; 21.
C4D, D3C (o 21. ..., DSR; 22,
D X D,PX D;23.T X Pcon algu-
na ventajade lasblancas con suma-
yoria de peones en el flanco de
dama); 22. P X P,P X P;23.D5C,
C3C (si23....,D3C;24.D X PD,
C4A; 25. D5R); 24. T3R con la
amenaza TDIR, las blancas ten-
drian suficiente compensacion por
el peon sacrificado.

20. ... P5C
21. PXP D XP
22. PSD .

También ahora esta jugada pare-
ce fuerte, pero Karpov encuentra
una defensa efectiva.

22. ..
23. PX P

PAXP
P4R!

(Diagrama 103)

Muy fuerte. En cambio 23. ...,
P X P;24. T X P dejael ARclava-

do de forma muy molesta, por la di-
ficultad de liberarlo.

235



Diagrama num. 103

™

Y TR
R LY Y
- = B
e z:% %
B "7
Wil WX
W e

N\

N

,,,,,,,

Yy 2 o 1Y
Ik 1

24. P6D

Si24. C X P, D X D (mas fuer-
teque 24. .., CXC;25. DXC,
A3A; 26. DX T+, TXD; 27.
TX T+, R2T: 28. P3A), 25.
TXD, A3D; 26. T(1D)IR,
CX GC;27.AX C, A X P, recupe-
rando el pe6n con muy buen juego,
dado que el PD es bastante débil.

Eratentadoralajugada24. D5C
pero, como demostré Tal, las ne-
gras disponen de 24. ..., A4A!; 25.
DX P, TIC seguido de TX P o
bien25. CXP,CX C;26.AX C
(26. DX A, C6A+); 26. ..,
AXP+!;27. RX A, TXA,; 28.
TXT,DSA+;29.RIC,DX Ty
las negras tienen, al menos, jaque
continuo.

24. ... A3A
25. C2D

Un error. Era mucho mejor 25.
DSC. Con el cambio de damas el
PD se convierte en una debilidad.

25. .. D XD
26. TXD TIAD
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El proximo plan de las negras
consiste en cambiar las torres, con
lo cual su rey podra facilmente
acercarse al PD.

27. C4AR AlD
28. P4CR

Necesario para mantener el ca-
ballo en 4R, que seria amenazado
por P4AR.

28. .. P3A

De esta manera subsiste la posi-
bilidad R2A-P3CR-P4AR.

29. R2C R2A
30. TIAD

Quizas era mejor 30. P4T como
en la partida, pero sin cambiar las
torres. Ahora se consigue la colum-
na AD, pero con ello no se obtiene
nada y ademas el rey negro se acer-
ca al PD.

30. ... A3C
3. T2R)2A TXT
32. TXT R3R
33. P4T PAT!

No solo se opone a P4CD-P5T
sino que prepara ademas el contra-
juego ..., P4CD, como se vera acon-
tinuacion.

34. A3T T1CD!

La clave de la maniobra esta en
que si las blancas intentan oponer-
se al plan mencionado con 35. C3A
entonces 35...., TTADytraseline-
vitable cambio de torres el PD se
pierde. Spassky decide preparar
C3AD de otro modo, aunque tam-
poco lo consigue.



ASD!
P3CR

, T4A

. P4A

7. C3C

- ﬁ;-a mejor 37. R3A. El cambio
“siguiente es desfavorable alas blan-

css.

37, .. PX P!
3. TXA PXC
39. RXP TIAD

Y ahora son las negras ias que
han ocupado la columna AD.

40. T3D P4CR

Diagrama num. 104
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"1, [Enestaposicion se aplazola par-
tda y Spassky hizo la jugada secre-
~ W Aunque no se puede asegurar
Que la posicion de las blancas ya
- o8teé perdida, lo cierto es que la tarea
' 88, 8i no imposible. si muy dificil. Al
parecer, Spassky no jugo bienenla
. continuacion y ello permitio a Kar-
- POV anotarse la victoria que ponia

marcador en 2-1 a su favor.
41. A2C P3C

‘ /42. A4D

Tal vez Spassky perdio aqui una
buena oportunidad con la jugada
42. T3AD. Tras 42. ..., TX T (de
otro modo T6A puede dar muy
buen contrajuego a las blancas);
43. AX T, RX P; 44, PAC se lle-
gaba al mismo final que en el pro-
ximo comentario. Por otra parte no
debe preocupar 43. ..., C4A (en lu-
garde 43. ..., RX P) por 44. R3A,
C X P; 45. P7D seguido de A X P.

42. ..
43. A3A

T3A
T4A

Evidentemente Karpov recono-
ce que el final, después de 43. ...,
TXP, 44 TX T+, RXT; 45.
P4C, presenta grandes dificultades
y lo evita. Pero (no pudo forzarlo
Spassky en su jugada 42?

42. R2C

Es muy dificil saber siestoes fru-
to del analisis del aplazamiento,
pero parece una equivocacion. Era
preferible 44. R3A.

4. .. TIA
45. R3C C4R
46. AXC PXA
47. P4AC?

Despreciando la fuerza de la ju-
gada siguiente. Era necesario 47.
R3A ysi47. ..., TID entonces si
48. P4C.

47. ... P5R!

Después de esto las blancas ya
no tienen esperanzas. En cambio si
47. ..., P X P; 48. P7D, T1D; 49.
T3C, T X P;50.T X Plasblancas
tendrian grandes posibilidades de
tablas. Esto prueba que la jugada
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47 de Spassky fue un error tal vez
decisivo.

48. T4D R4R
49. TID PXP
50. TICD ..

Si 50. R2ZA, TID; 51. P7D,
P6C! (no S1. ..., R5A; 52. T6D),
ganando facilmente.

50. ... T6A+!
51. R2A Té6D
52. P71D TXP
53. TXP 3D

Se comprueba ahora la impor-
tanciadelajugada47....,PSR. Con
el PRy el rey una casilla mas atras,
las blancas harian tablas con 54.
R3R

54. R3R T6D+
55. R2R T6TD
0-1

No hay defensa contra ..., R5A.
Si56. TX P, T X P deja un senci-
llo final teorico.

PARTIDA 58

Blancas: KARPOV

Negras: SPASSKY

9.2 partida del Torneo de
Candidatos, Leningrado 1974

Defensa Siciliana

1. PAR P4AD
2. C3AR P3R
3. PAD PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3D
6. A2R

Este es el sistema favorito de
Karpov. Unos meses antes de esta
partida, en los cuartos de final de
Candidatos, R.Byrne habia jugado
contra Spassky 6. P4CR en dos
partidas que terminaron en tablas.

6. ... A2R
7. 0-0 0-0

8. P4A C3A
9. A3R A2D

Aqui es posible 9. ..., P4R, que
238

Spassky jugo en la primera partida
de este match. Siguio 10. C3C,
P4TD; 11. P4TD, C5CD; 12.
A3A, A3R; con lo cual las negras
han preparado ..., P4D. Esta fue la
unica victoria de Spassky en el pre-
sente match.

10. C3C P4TD

La intencion de esta jugada es
colocar el CD en 5CD después de
que las blancas, para evitar P5T,
hayan jugado P4TD. Sin embargo,
el inconveniente es que los peones
negros del flanco de dama quedan
algo debilitados; por esto se ha
jugado rtambién 10. ..., P3TD; 11.
P4TD, P3CD; 12. RIT, D2A; 13.
A3A, TRID.

11. P4TD
12. A3A

C5CD >
A3A

Era mejor 12. ..., P4R impidien:
do C4D. A pesar de todo, las blan-
cas conservaban cierta ventaja cor



?lng, A3A;14. PX P, PX P
LD2R

13. C4D P3CR

Conlaintenciondejugar..., P4R
sin permitir C5A.

14. T2A!

Una jugada muy fuerte. La torre
estara muy bien colocada en 2D,
pero ademas, al defender el PAD,
prepara la maniobra D1AR-4AD.

14, .. P4R
15. CXA PXC
16. PX P!

Esta jugada, que inmoviliza los
peones centrales negros, es mucho
mejor que 16. PSA, tras lo cual las
negrastendrian un plan facil consis-
tente en preparar ..., P4D; ahora, en
‘cambio, las negras quedan con una
posicion en la que no tienen posi-
bilidades activas.

16. ... PXP
17. D1AR!

No solo permite T1D, sino que

encierra una idea mas peligrosa: las

- blancas colocaran ladama en 4AD

ylatorreen 1 AR, loqueimplicaun

-ataque contra 7 AR, la torre negra

. que lo defiende podria ser desalo-
- jada con A6TR.

17. .. DIA
18. P3T

Si inmediatamente 18. D4A, en-
“tonces no convendria 18. ..., C5C;
19. AXC, DX A; 20. A6T, ga-
Rando. Pero las negras podnan ju-
2ar18. ..., D3T!y ya no es posible

continuar 19. A2R a causa de 19.
., DX D; 20. A X D, C5C; ahora,
en cambio, después de 18. P3T ya
noesposible18. ..., D3T acausade
D X D seguido de A2R-4AD con
clara ventaja.

18. ... C2D?

Un error, ya que después del
cambio que va a seguir, las negras
quedan con un alfil malo y una
posicion inferior. Era mejor 18. ...,
D3R y las blancas no podran ju-
gar 19. A2R a causa de 19. ..,
C X PA.

19. A4C P4TR

Diagrama num. 105
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Era mejor 19. ..., D2A. En tal
caso, igualmente las blancas hubie-
ran jugado 20. A X C, pero se evi-
taba el debilitamiento del flanco de
rey.

20. AXC

Un momento interesante. Aqui
Tal propuso el sacrificio 20. A X P,
PX A; 21. D2R, que parece dar
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buenas posibilidades de ataque. Sin
embargo, con 21. .., C3A; 22.
AS5C, D3R (no 22. ..., AdA; 23.
A X C,D3R;24.RIT,A X T;25.
D X A, ganando), 23. TDI1AR,
A4AD las negras pueden ofrecer
buena resistencia. Resulta curioso
que cuando Tal propuso este sacri-
ficio en la sala de prensa mientras
se jugaba la partida, el entrenador
de Karpov, Furman, le respondio:
«Anatoli no juega asi». Efectiva-
mente el juego de Karpov no es
dado a semejantes sacrificios de re-
sultado incierto, sobre todo cuando
dispone, como aqui, de una conti-
nuacion sencilla y consecuente con
su plan anterior, que le asegura una
clara ventaja.

20. ...
21. D4A

D XA
AST

Tratando de eliminar la presion
sobre el PAR. Otra posibilidad era
21. ..., D3R, pero después de 22.
DX D,PXD;23. T2Dy TD1D
el final es muy inferior para las ne-
gras en vista de las multiples debili-
dades, en especial el PTD.

22. T2D D2R

En una posicion dificil, las ne-
gras intentan que su adversario
equivoque el camino, por ejemplo,
si ahora se jugara 23. A5A, D4C;
24, TID, CXP; 25. AXT,
T X A y la posicion ha sufrido un
brusco cambio: a cambio de la
calidad, las negras han logrado una
buena posicion con iniciativa; ade-
mas, en vista de la amenaza ...,
C6R, la TD blanca no tiene buena
retirada y las negras amenazan ga-
nar un segundo peon con 26. ...,
D X P+; 27. RX D, C6R+. Na-
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turalmente Karpov no se deja enga-
fnar por la aparentemente promete-
dora23. ASA y renueva la presion
sobre el PAR.

23. TIAR

Ahora A5A empieza a ser una
amenaza real.

23. ... TRID

Asi el PAR se queda sin un
valioso protector. Para evitarlo era
interesante 23. ..., TD1Dyen caso
de 24. ASA, TX T, 25. AXD,
AXA; 26. T2A, TXT; 27.
R X T, TID; a cambio de la dama
se ha obtenido torre y alfil, elimi-
nando la molesta presion blanca.
En tal caso, los recursos defensi-
vos de lasnegras no eran de despre-
ciar.

24. Ci1C!

Con la idea de expulsar con
P3AD al caballo negro, que no ten-
dra buena retirada, y las blancas no
tendran que preocuparse mas de su
PAD atacado; ademas, se prepara
la maniobra C1C-2D-3AR04AD,
esta ultima atacando el débil PTD.

24. ... D2C
25. R2T

Sin dar ninguna posibilidad.
También era bueno 25. TX T;
T X T; 26. C2D, aunque las negras
todavia se defenderian con 26. ...,
A6C;27.C3A, A5A. Precisamen-
te es esta defensa la que Karpdv
quiere evitar. De paso se amenaza
P3CR.

25. .. R2C



. P3A C3T
. T2R
((arpov prefiere no cambiar las
, Ya que asi podra volver ado-
slarlas en la columna AR vy, ade-
aas, tendra defendido su PCD.
‘Ahora la amenaza es 28. P3CR,
A3A;29.T2-2AR, T3D;30. A5C.
En todo caso, el que las negras do-
minen la columna de damano tiene
importancia, al faltarles casillas de
penetracion.

27. .. TIAR

Un poco mejor era 27. ..., T2D,
. pues ahora las blancas también
aprovecharan para su ataque la co-
jumna de dama.

28. C2D AlD

29. C3A P3A

3. 2D AR
©Si 30. .., T2A; 31. TI-ID,
“D2A; 32. T6D, ganando.

31. D6R! TDID

32. TXT AXT

No es posible 32. ..., TX T; 33.
CXP!,PXC;34. TTA+, ganan-
. .w.

33. TID

También ganaba 33. CXP,
aunque de forma menos clara en
vista de 33. ..., D2AD; 34. A4A,
C4A;35.D4A,P X C;36. A6T+.

Diagrama num. 106
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33. ... Ci1C
34. ASA TIT
35. TXA
1-0
Si35....,TXT,;36. A7R gana.

Por ejemplo, si 36. ..., TIAR; 37.
AX T+, RX A; 38. DX PAR+
es definitivo; o 36. ..., TIR; 37.
DX P+, R3T; 38. C4T, TICR;
39. C5A+, R2T; 40. D7A+, con
mate en pocas jugadas.

XXI OLIMPIADA, NIZA 1974

Esta fue la unica participacion de Karpov durante este afio fuera de

dos encuentros de Candidatos.

En esta ocasion el equipa de la URSS estuvo formado por Karpov,
‘Korchnoi, Spassky y Petrosian, con Tal y Kuzmin como suplentes, y
&lcanzé de nuevo el primer lugar, pero estavez con gran autoridad y sin
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pasarlos anteriores apuros. Los jugadores rusos no perdieron ni una sola
partida.

Karpov ocupé el primer tablero y su actuacion en él fue extraordi-
naria, ganando 10 partidas y haciendo tablas en 4. Desde luego logro el
premio de la medalla de oro al primertablero, y repitié el porcentaje de su
anterior Olimpiada, 85,7%, pero también esta vez fue superado:

iPetrosian en el cuarto tablero hizo casi el 90%!

De entre las buenas partidas que Karpov jugo en esta Olimpiada
merecen destacarse las dos que siguen a continuacion, nueva muestra de
la gran habilidad y maestria de Karpov en la apertura espanola.

PARTIDA 59
Blancas: KARPOV 10. A2A P4A
Negras: UNZICKER 11. P4D D2A

21 Olimpiada, Niza 1974

Apertura Espanola

1. P4R P4R
2. C3AR (G3AD
3. ASC P3ITD
4. A4T C3A
5. 0-0 A2R
6. TIR P4CD
7. A3C P3D
8. P3A 0-0

9. P3TR C4T

Durante mucho tiempo, esta ju-
gada, inicio de una accion en el
flanco de damacon..., PAAD y que
fue recomendada por Chigorin
(aunque entonces se hacia sin en-
roque), ha sido la mas popular de
todas las defensas dentro de la va-
riante cerrada. Pero, mas adelante,
otros sistemas han ido ganando
popularidad desplazando comple-
tamente a 9. ..., C4T. Estos son: la
variante Smyslov 9. ..., P3TR y en
la actualidad el sistema Breyer 9.
..., C1C, precisamente uno de los
mas apreciados por Karpov jugando
con negras.
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Lo mas corriente, aunque tam-
bién se han jugado aqui 11. ...,
C3A; 12. CD2D, D3C; 13.
PX PA, PXP; 14. C1A. O bien
11...., A2C;12.CD2D(12.P X P
es también posible); 12. ..., PA X P;
13.PXP,T1A;14.C1A,P4D; 15.
PDX P. O el inmediato 11. ...,
PAX P;01l...., C2D.

12. CD2D

En esta posicion las negras pue-
den elegir entre mas de media do-
cena de sistemas que, a lo largo de
muchos aiios, se han ido ensayando
enun intento de resolver el problema
de las negras en la apertura espaio-
la. Entre los que han ido teniendo
mas o menos éxito merecen desta-
carse: 12. ..., T1D, de Keres, para
preparar ..., P4D; 12. .., C2D; 12.
-, PAXP;13.P X P, A2C odirec-
tamente 12. ..., A2C; 12. ..., A2D,
que durante mucho tiempo se ha
considerado lo mejor; 12. ..., TIR
para realizar inmediatamente la
maniobra A1AR-P3CR; y la juga-
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quc realiza Unzicker. Pero ade-
se han jugado otros intentos
fueron rapidamente desecha-
, tales como 12. ..., P3CR; 12.
A3Ryl12..,RIT.

ey

12. .. C3A

13. P5D

Este avance enla apertura espa-
nola se considero al principio muy
fuerte para, a continuacion, cam-
biar de opinion. Solamente en los
ultimos afos se ha reconocido que
las blancas también asi conservan
la iniciativa. Karpov ha cerrado el
centro asi en varias ocasiones (ver
también la partida con Gligoric
num. 30 y lasnums. 41 y47)yenla
continuacion ha obtenido ventaja,
pues el poco espacio de que dispo-
nen las negras les dificulta su jue-
go. Otra posibilidad, en general
mas apreciada, es 13. PX PA,
P X P, 14. C1A, A3R; 15. C3R,
TDID; 16. D2R, P5SA; 17. C5A,
TRIR y las blancas s6lo disponen
de una ventaja muy pequeiia.

13. ... C1D

No esta claro si ésta es la mejor
jugada. En un principio, cuando las

‘blancas continuaban su ataque con

C1A-R2T-P4CR, las negras forma-

‘ban el dispositivo defensivo C1R-

“P3CR-C2CRyelCDibade 1D a

"2AR después de ...,

P3AR, paralo
cual el caballo estaba muy bien en
‘ID. Pero como se ha demostrado

‘mas adelante, las blancas tambien

:-tienen posibilidades en el flanco de
. dama con la jugada P4TD y, como
~en esta partida, P4CD. Por eso

i

! merece atencion 13. ..., C4T,";
Quesild. C1A,C5AY parallevar
'después a 3CD, ofrece el negro

buenas posibilidades. Se considera
necesario contestar a 13. ..,, C4T
con 14. P3CD, conlocual, sibienes
cierto que se evitael salto..., C5A,
hay que renunciar al avance P4CD
que Karpov realiza en esta partida.

Después de 13. ..., C4T; 14.
P3CD, A2D; 15. C1A, C2C; 16.
C3C (Karpov en su partida con
Andersson del Campeonato Mun-
dial juvenil, Estocolmo 1969, jugo
16. P4AD, TRIC; 17. C3R,
AlAR; 18. C5A con alguna ven-
taja), 16. ..., TRIC; 17. C5A,
AlA; 18. C2T, CID; 19. C4C,
CX C; 20. PX C, P3A, seguido
de C2A y las negras pueden confiar
en la igualdad.

14. PATD

Una idea estratégica muy cono-
cida, pero no por eso menos efec-
tiva. Las blancas comienzan el ase-
dio al PCD (la misma idea se rea-
lizo en la partida Karpov-Gligoric
num. 41). Las negras tienen que
aceptareljugarl4. ..., TICD yesto
es una pequeiia concesion a los pla-
nes del blanco de dominarla colum-
na TD. La presente partida y la ya
citada con Gligoric son ejemplos
sumamente instructivos de lo que
puede llegar a lograrse con el domi-
nio de esta columna.

4. .. T1C

Enelyaremoto Tomeo de Nue-
va York 1927 y en la partida Capa-
blanca-Vidmar se jugo 14. ..., PSC
y después de 15. C4A, P4TD; 16.
C(3A) X PR! las blancas obtuvie-
ron gran ventaja.

15. PXP
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Muy interesante ¢s también 15.
P4CD.

15. ... PXP
16. P4CD

Como se hadicho, laidea moder-
nadel avance PSD es eljuegoenel
flanco de dama. Antes en lugar de
15. P X P se jugaba 15. P4A, tra-
tando de cerrar a toda costa el flan-
co de dama y concentrarse en el
ataque al enroque.

16. ... C2C

Esto no va a resolver las difi-
cultades de las negras, pero es com-
prensible que Unzicker quiera en-
sayar algo distinto a 16. ..., PSA
que se habia jugado en la partida
Karpov-Spassky, Campeonato de
la URSS 1973 que continué 17.
Cl1A, CIR; 18. C(3A)2T, P3A;
19. P4A y el blanco logro ventaja.

17. C1A A2D
18. A3R

Una magnifica casilla para este
alfil. El siguiente paso sera la ocu-
pacion de }a columna TD y, si es
posible, obligar al negro a jugar ...,
P5A con lo que el alfil de 3R
aumenta sus perspectivas.

18. ... TIT

Parece que las negras han conse-
guido neutralizar la columna TD,
pero en realidad no lo podran con-
seguir por falta de espacio: el ca-
ballo de 2C no solo esta pasivo sino
que estorba la liquidacion ...,
TX T seguido de ..., D2C vy ...,
TITD.
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19. D2D TRIA
20. A3D -

Las negras resolverianmuchasdi-
ficultades si pudieran jugar 20. ...,
DID, seguidode TX Ty TITD.
Pero como a 20. ..., DID; 21.
P X P dejaria el PR negro inde-
fenso las negras no pueden sacudir-

se el dominio blanco de la columna
TD.

20. ... P3C

Tzgualmente si 20. ..., P5A; 21.
A2A, DID: 22. ATT, seguido de
T2T y TRIR y las blancas ocupa-
rian la columna TD. Al parecer en
la presente posicion el problema de
esta importante columna es insolu-
ble para las negras.

21. C3C
22. T2T!

AlA

Diagrama num. 107
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El plan de las blancas es impre-
sionante por doble motivo: su sen-



y su efectividad. A las negras
s queda mas que ver la asom-
boa exactitud con que las blan-
.van cumpliendo sus objetivos.

22. .. PSA

Este avance siempre podria ser
porzado tras T(1R)1IT y D2R. Las
igegras tratan de probar su ultimo
fatento de neutralizar la columna
“TD con la maniobra DID-T X T-
TI1TD.

23. AIC DID

También si 23. ..., TX T; 24.
DX T, DID; 25. D7T, D2A. 26.
A2A seguido de T1T y las negras
#endrian que renunciar a disputar la
golumna TD. Ahora parece que
.yan a lograr su objetivo, pero la
giguiente jugada de Karpov echa
por tierra tales propositos.

24. ATT!

Evita el cambio de las torres y
g¢hora las blancas pueden doblar
anquilamente las suyas.
v

4. .. CIR

¢ Con solo un peon cambiado, las
‘Regras tienen una posicion estraté-
;Bicamente perdida. A partir de este
Jmomento no consiguen encontrar
sningfm plan y las blancas aumentan
e ventaja sin dificultad. Por el mo-
&nto éstas concluyen sus opera-
Niones para dominar la columna

25. A2A C2A

Si las negras querian mostrar
nguna actividad acaban de perder

la ultima ocasion. Podian jugar 25.
..., C2C para arriesgarse a jugar ...,
P4AR.

26. T(1R)IT D2R
27. AIC

El alfil, de momento, ha de man-
tenerse en esta diagonal para evitar
la reaccion negra ..., P4AAR

27. ... AlR
28. C2R

Las blancas han logrado mucho:
todas sus piezas ocupan activas po-
siciones mientras que el negro tiene
una accion pasiva y sin ptan. Sin
embargo la victoria aun esta lejos,
pues no es facil quebrar la tenaz
defensa del negro. En el flanco de
dama no se puede hacer mas, por
ello Karpov va a buscar ahora nue-
vas perspectivas, esta vezenel flan-
co de rey, preparando la ruptura
P4AR. Contra esto, las negras no
pueden hacer mas que resistir en la
espera.

28. .. CID
29. C2T A2C
30. P4A P3A

Esta jugada demuestra que las
negras aceptan resistir pasivamen-
te, lo que en esta posicion posi-
blemente es lo mejor. Si hubiesen
jugado 30. ..., PXP; 31. CXP
entonces es fuerte el plan C4C y
A4D.

31. PSA!
(Diagrama 108)

Cerrando también este sector lo
que condena mas al AR negro.
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Diagrama mim. 108
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Ademas, las blancas, como se vera,
estan dispuestas a penetrar por las
casillas blancas del flanco de rey
que quedaran debilitadas con la si-
guiente maniobra del AR blanco.

31. .. P4C
32. A2AD! A2A
33. C3C C2C
34. A1D P3T

Una pequena imprecision que
crea un punto débil en 3CR sin nin-
guna necesidad, aunque de cual-
quier modo es dificil que las negras
lograran salvarse. La jugada del
texto ayuda simplemente al propo-
sito de las blancas al contar con otra
casilla para la invasion de sus pie-
zas.

35. AST DIR
36. DID CiD
37. T3T .

La siguiente maniobra de las to-
rres no persigue ningun fin deter-
minado, si acaso una ligera mejo-
ra, sino simplemente el deseo de al-
canzar el control de tiempo en la ju-
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gada 40 sin comprometer la posi
ciony yaentonces analizarcon cal
ma o aplazar la partida. De cualt
quier modo las negras no pueder
hacer gran cosa salvo esperar.

37. ... RIA
38. TUM2T ..

Quizas Karpov quiso tener dis-
ponible la posibilidad de jugar D1 T
y entrar en la columna TD una vez
retirado el alfil.

38. ..
39. C4C

R1C

Diagrama num. 109
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Abhora las blancas se aprovechan
delhechode que 39. ..., A X A;40.
CX A, DX C? pierde por 41.
C X PA+, pero aunque las negras
tuvieransureyen 1T o 1A las blan-
cas igualmente habrian podido rea-
lizar la misma maniobra con el ca-
ballo por medio de C1A-3R.

39. ... RI1A
40. C3R RIC
41. AXA+ CXA



3
, misma respuesta seguiria a
ey D XA,

42. DST
43. D6C!

CiD

Esto confirma lodicho sobre 34.
P3T.

43. .. RIT
44. C5T

1-0

La posicion final es curiosa: las
pegras estan completamente inde-
fensas. Por ejemplo si 44.

aeey

DX D;45.PX D, C1lR;46.C5A
seguido de A6C y las negras pier-
den a continuacion la mayoria de
sus peones débiles(3TR, 3AR, 3D,
4CD).

Tampoco da resultado 44. ...,
DI1A; 45. A6C y las negras pier-
den rapidamente. Por ejemplo: 45.
vy, TXT;46. TX T, T1IT (0 sino
47. T1T); 41. TX T, C X T; 48.
A X C, ganando.

Esta impresionante partida de-
muestra que lo que Tartakower
definié como la «tortura espainola»,
refiriendose a los amargosratosque
han de pasar las negras si no juegan
con precision, tiene aun plena efec-
tividad.

PARTIDA 60

Blancas: KARPOV
Negras: WESTERINEN
-21 Olimpiada, Niza 1974

Apertura Espaiiola

1. PAR P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P3TD
4. AAT P3D

La defensa Steinitz diferida la
]uega muy a menudo Westerinen.

5. 0-0

~ Estajugada elastica es la mas fre-
,Guente en la actualidad. Tiene la
mmja sobre la clasica 5. P3A que
é’ tmpide el contraataque 5. ...,

5. .. A2D

Otra posibilidad es aqui 5. ...,
ASC; 6. P3TR, PATR (también
puede jugarse 6. ..., A4T; 7. P3A,
C3A; 8. P4D, P4CD; 9. A3C,
A2R; 10. A3R, 0-0; 11. CD2D,
P4D; 12. P4AC, A3C; 13. CX P,
CXC; 14. PXC, CXPR; 15.
P4AR con ventaja del blanco); 7.
P4D, P4ACD; 8. A3C, CX P; 9.
PXA,PXP;10.C5C,C3T; 11.
P4AR,P X Pap.(11....,P4D; 12.
A X P,Ad4A;13. A3R,D3Dnoes
claro); 12. TX P, CX T+; 13.
D X Cylaventajadel blancoes pe-
quena.

6. PAD C3A

Menos bueno es6. ..., CR2R; 7.
P5D, CICD; 8. P4A; las blancas
dominan mas espacio y tienen ven-
taja. Por ejemplo: &. ..., C3C; 9.
A3R, A2R; 10. CD2D, 0-0; 11.
P4CD, P4AD (de lo contrario si-
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gue PSAD); 12.PX P,P X P; 13.
AX A, CXA; 14. PATD, con
juego superior para el blanco.

Esjugable6. ..., P4CD; 7. A3C,
CXP;8.CXC,PXC(C;9. P3A,
PXP; 10. DST, D2R (10. ...,
P3C; 11. DSD, A3R; 12. D6A+,
A2D; 13. D X PA con ventaja);
11. CX P, C3A; 12. D3A, A3R;
13. C5D, con suficiente compen-
sacion por el pedn.

7. P3A A2R

Tomar el PR da a las blancas
muy buen juego. Por ejemplo: 7. ...,
CX P;8. TIR,P4A(si8....,C3A;
9. AXC, AXA; 10. PXP,
PXP; 11. DXD, TXD; 12.
CX ™, ASR; 13. C2D [13. P3A?,
AdA r; 14, RIT, A7A!, 13. ..,
A2R; 14. CX A, CXC; 15.
A6T, con ventaja del blanco); 9.
PX P, PX P; 10. CD2D, CX C;
11. AXC(6A), AXA; 12.
C X P, con ventaja de las blancas.

8. CD2D 0-0
9. TIR TIR

Conlaideaderetirarel ARa 1A
y mantener el PR al tiempo que se
presiona sobre el PR blanco.
Alekhine solia jugar aqui 9. ...,
AIlR con la intencion de defender el
centro con ..., C2D y ..., P3AR
Contra esto puede jugarse 10.
A3C, C2D; 11. Cl1A, A3A (es
digno de considerarse 11. ..., R1T
para seguir ..., P3AR); 12. C3R,
C2R; 13. C4C, con mejor juego.

10. C1A
Una idea interesante es aqui 10.
P3TD pra ganar espacio en el ala
de dama con P4CD. Una partidaR.
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Byme-Kavalek, Interzonal, Sousse
1967, continuo 10. ..., AlIAR; 11.
P4CD, P3CR; 12. A2C, A2C; 13.
D2A, C4TR; 14. P5D, C1C; 15.
AX A,CX A;16.P4A, con ven-
taja de las blancas. :

10. ... P3T

Si 10. ..., A1AR, seria molesto
11. ASCR. Por ejemplo: 11. ...,
P3TR; 12. AXC, DX A; 13.
PXP,CXP;14.CXC,AXA;
15.C4C!. Obien1l....,, P4CD; 12.
A3C,P3T:13.AX C,DXA; 14,
C3R, en ambos casos las blancas
tienen ventaja.

11. C3C AlAR
12. A2D

Unaidea interesante. Hasta aho-
ra se habian jugado 12. P3TR,
C4TD;13. A2A,P4AD; 14.PSD,
P4CD; 15. P3C, C2C; 16. A3R,
P3C; 17. D2D con ataque en el
flanco de rey. O bien 12. P3TD,
C4TD; 13. A2A, P4A; 14. P4C,
PXPC; 15. PAXP, C5A; 16.
C2D, CXC; 17.DXC, PXP;
18. A2C con ligera ventaja de las
blancas.

12. .. P4CD

Merecia considerarse 12. ...,
P3CR para seguir ..., A2C, evitan-
do ademas el salto C5AR del blan-
co.

En cuanto a 17. ..., C4TD; 13.
A2A. C5A; seria contestado con
14. A1 A ylasblancas recuperarian
el tiempo perdido al jugar P3CD y
luego A2CD.

13. A2A CATD



-seguir con ..., P4AD. Las
g han llegado a una posicion
¢ de la defensa cerrada de la
#ola, pero las blancas han aho-
by un tiempo al llevar su AR a
sin jugarlo a 3CD como ocu-
:pormalmente.

"j4. PIC  P4A

15. P5SD

Abhora con el centro cerrado se
8ga a una tipica posicion de la
pertura espanola en la cual las ne-
fas no tienen ninguin contrajuego.
,gemas el caballo negro en 4TD
» tiene ninguna esperanza de en-
wr rapidamente en accion.

15. ... C21
16. PATR  A2ZR

Qulza las negras planeaban con
k}lgada anterior, seguir con 16.
, C4C, pero entonces las blancas
an 17. CXC, PXC; 18.
T, A2R; 19. C5A, con muy
ien juego.
17. C5A c2C
Merecia considerarse 17. ...,
X C;18.P X A, C3AR ybuscar
mtrajuego con el avance PSR,
mque ello fuera al precio de per-
n la pareja de alfiles y de quedar
@ el C4TD en posicion pasiva.

'18. P4TD

Iniciando el tipico ataque al
SD. Ahora las negras dificilmen-
podranjugar A X C, pues su AD
} S necesario para la defensa del

wdJ,

18, .. PXP?

Sin duda esto es un error, puesto
que ahora de modo obligado las
blancas adquieren una considera-
ble ventaja. En lugar de ello es di-
ficil sugerir algo para resolver sus
dificultades, pero era mejor mante-
nerse a la espera con 18. ..., D2A,
aunque tras 19. P X P las negras
deberian resignarseal9...., AX P
y entonces las blancas podrian se-
guir con 20. A3R con la idea de se-
guir con A3D y D2R atacando el
PTD.

19. P4CD!

Diagrama num. 110
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Excelente. Posiblemente las ne-
gras no contaban con esta jugada.
Ahora el P3TD corre peligro de
verse convertido en objetivo de ata-
que y aunque Westerinen toma me-
didas contra ello no consigue que
sus dificultades decrezcan.

19. .. P4TD
20. AXP PTXP
2. PXP AlAR

Seria malo 21. ..., P X P; 22,
A X A, TX T(peor es aun 22. ...,
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DX A?Y 23. TXT, TXT,; 24,
C X PR, P X C; 25. D4C ylas ne-
gras pierden la dama por la amena-
za de mate y CXPT+); 23.
DX T,D X A;24.D7T, C4A;25.
DXD, CXD;26. AXPCyel
PD no puede ser defendido pues si
26. ..., C4A; 27. CX PR

22. AG6A!

El principio de la inmovilizacion
de todas las piezas negras en el
flanco de dama. Este alfil no puede
ser tomado, pues entonces 23.
P X A ganariaelcaballo negro. Por
lo tanto las blancas tienen tiempo
de jugar PSCD.

22. ..
23. PSC

D2A

Abhora el siguiente paso sera lle-
var un caballo a 4AD que apoyara
el avance P6CD.

23. ...
24. D2A

C3A
TRIC

Las negras no pueden eliminar el
fuerte caballo blanco de SAR que
amenaza C3R-4AD, porque en-
tonces perderian su torre de 1R
Apartando la torre las negras ame-
nazan ya A X C, pero naturalmen-
te han llegado tarde por un tiempo.

25. C3R!
26. CAA

AlA
A2R

Desde luego una posicion como
la de las negras no se puede salvar,
pero 26. ..., C2D evitando P6C
daba mas defensa.

27. P6C
28. TIT

DID
2D
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29. D4AT TXT
30. PXT TIT
31. D6T D2A

Diagrama nim. 111
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Todas las jugadas de las negras
han sido forzadas y ahora las blan-
cas ganan sin ningun esfuerzo la
torre negra.

AN

N

3. AXCR DXA

Evidentemente lo mismo seria
32...., AXA;33.C6C, A4C; 34.
C X T! ganando (naturalmente 34.
D X A es también bueno).

33. C6C
34. DIT!

CiD

1-0

Después de la 1ltima jugada
blancas las negras pierden al me-
nos calidad. Si 34. ..., TX P (34.
.. DX P;35.C X T);35.CXD,
TXD; 36. TXT, AXC; 37.
T7T ylasnegras pierden uno de los
dos alfiles. O bien 34. ..., D2C; 25.
CX T,DXC;36. TIC ylavicto-
ria no ofrece dudas.



FINAL DEL TORNEO DE CANDIDATOS 1974, MOSCU
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KAR OV Vo hh sl VA0 A0 A 12%
KORCHNOI % % % % 0 % 1 %1 %%Y% 1%

Por fin se llevo a cabo este encuentro que habria de decidir al adver-
‘sariode Fischer por el campeonato muhdial. Desde hacia tiempo Karpov
wKorchnoi sedisputaban los triunfos en varios torneos y aqui tenian que
-enfrentarse las mdximas ilusiones de ambos.

- La rivalidad entre ellos antes de este encuentro era tan grande que
‘durante la Olimpiada no se les veia nunca juntos e inclusive comian en
-Sitios diferentes. El 16 de septiembre comenzo la lucha en el tablero.

Karpov era el favorito pero, a pesar de su triunfo, pasé grandes difi-
cultades y tuvo menos oportunidades que Korchnoi, que alcanzé gran
\Rumero de posiciones ventajosas; sin embargo, como ocurrié frente a
Polugaevsky, Karpov supo aprovechar mejor las ocasiones que se le
presentaban y, al mismo tiempo, dificultar la conversion de las ventajas
del adversario en algo positivo. En este sentido su éxito fue total.

Posiblemente Karpov acuso la duraciéon de este match (nunca antes
‘habiajugado un match tan largo, pues, como se recordard, el mas largo
‘.de los anteriores no duré ni la mitad de éste) y en las ultimas partidas su
factuacion bajo notablemente hasta el punto de que por unica vez en su
ivida de Gran Maestro perdi6 en 12 jugadas (en la partida 21, aunque
‘prolongé la lucha hasta la jugada 19).

Karpov tuvo, tal vez, algo de suerte en este match, pero hay que
reconocer el enorme mérito de Korchnoi que supo ser un rival dificili-
Simo, aunque en su qfén de plantear una lucha agotadora se arriesgo
demasiado, sobre todo en las primeras partidas, cuando Karpov estaba
aun en pleno rendimiento, en especial con negras; asi llegaron las derro-
itas en las partidas 2 y 6, en las que Karpov jugé de modo excelente.

. Mas adelante la lucha cambio. Karpov fue, dada su ventaja, mas
Fwonformista y‘KQ\rchnoi sigui6 luchando ambiciosamente. En la mayo-
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riade las partidas siguientes Korchnoi lograba alguna ventaja, muchas
veces unpeon, pero Karpov resistia casi de modo milagroso y las partidas
terminaban en tablas. Elreloj perjudico bastante a Korchnoi y su tercera
derrota llegé asi, en una partida en la que dejo incluso escapar la
posibilidad de ganar la calidad. Luego Korchnoi cogié algo despreveni-
do a Karpov en la partida 19, gandndole un final de torres con alfiles de
distinto color y luego la comentada miniatura en la partida 21. A partir
de aqui Karpov jugé de forma muy solida y, al empatar las restantes
partidas, conservo su punto de ventaja que le dejaba libre el camino

hacia Fischer.

PARTIDA 61

Blancas: KARPOV

Negras: KORCHNOI

2.* partida del Torneo final de
Candidatos, Mosci 1974

Defensa Siciliana

Después de un empate en la pri-
mera partida, aunque no sin lucha,
Karpov debe jugar con blancas y va
a verse lo que Korchnoi ha prepa-
rado contra 1. P4R.

Esta segunda partida sorprendio
a todo el mundo, y tal vez hasta al
mismo Korchnoi. Sabido es que en
este tipo de encuentros tan largos
cada jugador trata de ganar con
blancas y hacer tablas con negras
(naturalmente esto es sélo una re-
gla general) y que se manifiesta en
la eleccion de las aperturas, pues se
suele ser muy cauto y no elegir es-
qQuemas arriesgados, pues una vic-
toria del adversario tiene doble va-
lor al representar un punto paraély
un cero para el contrincante. En
cambio las tablas no tienen ninguna
importancia especial.

Pues bien, en esta partida, Kor-
chnoi no sélo hizo caso omiso de
esta regla, sino que eligié una va-
riante de apertura que la teoria da
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como refutada. Evidentemente,
Korchnoi sabia esto y se preparo,
sin duda, convenientemente para
jugar tal variante. (Como explicar,
entonces, que tan solo ochojugadas
después de llegar a una posicion
conocida por lateoria, Korchnoi se
vieraobligado a abandonar? Solo él
mismo nos lo podria decir.
1. P4R PAAD

Después de su fracaso en esta
partida, Korchnoijugé regularmen-
te la defensa francesa en este
match

3. C3AR P3D

3. P4AD PXP
4. CXP C3AR
5. C3AD P3CR

La variante del Dragoén, que
Korchnoi emple6 con cierto éxito
en su match de Candidatos del afio
1971 frente a Geller en dos par-
tidas. En la primera de ellas Gellery
quiza sorprendido, jugé mal la par-
tida y Korchnoi logro ventaja aun-
que finalmente ésta acabo en ta-
blas. En la segunda, Geller, mucho
mejor preparado, realizo una buena



logrando el triunfo. Enton-
Korchnoi abandon¢ la varian-

. Karpov se ha distinguido en va-
partidas en su lucha contra el
6n (ver las nums. 1, 29, 35),

“por ello si Korchnoi se decide a ju- ,

asi tiene que estar bien prepa-
‘rado. Por ello el resultado es mas
sorprendente.

6. A3R A2C
7. P3A C3A
8. D2D 0-0
9. A4AD .

Lo mas fuerte y que Karpov ha
jugado normalmente, aunque en
una ocasion jugo 9. P4CR!? (ver
partida num, 28).

9. .. A2D
10. P4TR .

También es perfectamente posi-
ble 10. 0-0-0 que normalmente es
solo una inversion en el orden delas
jugadas. En cambio 10. A3C deja a
las negras la posibilidad de jugar
10...,CXC; 11. AXC, PACD,
unalinea que se considera bastante
aceptable para las negras.

10. ... T1A

Cinco aiios atras era muy popu-
lar el plan 10. ..., D4T para seguir
conll. .., TRIAD. Sin embargo,
contra este plan Karpov ha obtenido
buenas victorias como puede verse
en las partidas nams. 1 y 35.

11. A3C
12. 0-0-0

C4R

. Karpov reflexiono cugtro minu-
20s en este momento. La opinion de

la teoria es que tanto su jugada
como la inmediata 12. PST deben
llevar, en el mejor de los casos, a la
misma posicion.

12. ... C5A

Tal vez la reflexion anterior de
Karpov era motivada por la duda
sobre si debia impedir 12. ...,
P4TR. Pero Korchnoi no suele ju-
gar asi y ademas contra 12. ...,
P4TR se han descubierto buenas
respuestas como 13. RIC, 13.
ASCR o la mas complicada 13.
P4CR.

13. AXC
14. PST!

TXA

También se han jugado 14. R1C
0 14. P4CR, pero es evidente que
no son tan fuertes.

14. ... CXP

Lo masjugado. Es posible 14. ...,
D2A;15.P X P, PA X P perodes-
pués de 16. C(4D)2R las blancas
igualmente tienen la iniciativa.

15. PACR C3A
16. CAD)2R ...

Una jugada que se habia puesto
de moda en el tiempo en que se jugo
esta partida. En el mencionado
match de Candidatos 1971 esta ju-
gada no se conocia y Geller contra
Korchnoi jugdé aqui 16. A6T,
CX PR} 17. D3R, TX C!; 18.
PXT,C3A;19.AX A RX Ay
aqui Geller sorprendio a su contra-
rio con su innovacion 20. T2T! y
Korchnoi tras pensar cerca de una
hora cometi6 un error con 20. ...,
D4T. Mas tarde se demostro que
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20. ..., TICR! da un juego igua-
lado. La jugada de Karpov evita el
golpe tactico ..., C X PR y el tipico
sacrificio de la calidad en 3AD.
También puedenjugarse 16. C3Cy
la agresiva 16. PSR. Larapidezcon
que Korchnoi realiza su siguiente
jugada da a entender que no habia
sido sorprendido por la jugada de
Karpov.

16. ... D4T

Una jugada interesante aqui es
16...., T1R, encontrada tras mas de
media hora de reflexion por el nor-
teamericano Tarjan en su partida
contra Ostojic en el torneo Costa
del Sol 1974, que continuo6 con 17.
A6T, AIT; 18. PSR, CX PC"?
con muchas complicaciones. En el
mismo torneo, dos rondas mas tar-
de, la partida Martin- Tarjan conti-
nuo6 17. PSR, CX PC; 18. P X C,
A X PC; 19. P X P; en ambos ca-
sos la posicion permanece compli-
cada, aunque el sacrificio de la
pieza no es totalmente claro.

17. A6T AXA

Todo esto es conocido. En la re-
vista soviética « Schajmatny Biulle-
ten» de octubre de 1972 aparecio
un articulo de E. Chumak donde
analiza igualmente 17. ..., TRIAD
que tras 18. AX A, RXA; 19.
D6T+, RI1C lleva a la posicion de
la partida y 17. ..., A3R que deja
también con ventaja a las blancas
con 18. AXA, DXA; 19.
D6T+,R1C;20.T5D, A X T;21.
CX A, T1R; 22. C2R-4A conmu-
chas complicaciones, pero favora-

bles a las blancas. Por ejemplo: 22.

..., DXPT; 23. CXC+, PXC;
24. C5D, TXP+; 25. RXT,
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TIAD+; 26. R3D!, D6C+; 27.

R2R, D X PC+ (27. ..., TTA+;

28. RIR!); 28. R3R, T6A+; 29.

CX T,DX C+;30.R2A,D7C+;

31. R3C, D4R +; 32. D4A, D5D;

33. D1A! y las blancas ganan.
18. DX A TRIAD

Evidentemente con 18. ..., A3R
se pasa a la variante mencionada en
el anterior comentario.

Que ambos jugadores conocian
bien la variante lo demuestra el he-
cho de que hasta aqui Karpov habia
empleado 13 minutos y Korchnoi
12. (Como se explica el hecho de
que Korchnoi se deje llevar a una
variante que el mencionado articu-
lo de Chumak sefiala como casi ga-
nadora para las blancas? Seria muy
ingenuo suponer que no conocia di-
chos analisis, pues como demues-
tra la rapidez de sus jugadas, Kor-
chnoi estaba bien preparado, porlo
tanto solo cabe pensar que, en sus
propios analisis, Korchnoi descu-
brioé un error en las variantes dadas
por Chumak. Sinembargo, no pudo
poner en practica su idea porque en
su siguiente jugada Karpov se apar-
ta de los analisis de Chumak y
Korchnoi se encuentra cazado en
pleno vuelo.

19. T3D!

(Diagrama 112)

La innovacion de Karpov (o mas
bien de su equipo de preparadores).
En el articulo mencionado se anali-
za 19. TSD, y si 19. ..., T(SA)4A;
20.P5SR,TX T;21.PXC,PX P,
22. C4Ry las blancas ganan. Se re-
comienda entonces 19. ..., T(1A)4A
para si 20. P5C, C4T; 21. C4A,
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X C!, con contrajuego. No obs-

tante, con 20. RIC las blancas
{sumentan los problemas del negro.
& claro que Korchnoi encontré
algo en esta variante, pero no tuvo
jocasion de ponerlo en practica.
' Otra continuaciébn que parece
muy fuertees 19. PSC para después
ge 19. CA4T seguir con 20.
TXC, P X T; 21. C5D pero las
megras tienen el recurso 21. ...,
T X P+;22. RIC, RI T 23. P6C,
PXP; 24. CX P, TX P+; 25.
RX T, D4R+, seguido de D X C
con ventaja de las negras.

Ahora la amenaza de las blancas
88, simplemente, 20. PSC, C4T;
2. C4A.

19. .. T(5A)4A?

Korchnoi ha sido sorprendido
por la anterior jugada de Karpov
domo lo prueba el hecho de que
Becesitdo emplear 36 minutos para
t:uya, mientras que las anteriores

realizo rapidamente. Con todo,
la jugada de Korchnoi no esbuenay
permite a las blancas un ataque de-
kisivo. Tampoco era muy satisfac-

torio 19. ..., A3R; 20. P5C, C4T;
21.C4A,D4R;22.CX C,PX C;
23. DX PT, D2C; 24. PAA con la
fuerte amenaza PSA-P6A; sin em-
bargo una defensa interesante era
19. ..., D1D con la idea de jugar-...,
D1AR. Contra ello si las blancas
juegan20. PSR, P X P; 21. TRID,
T1-2A otambién 21. ..., D1A; 22.
DX D, RXD;23. TX A (0 23.
P5C, A4A), 23. ..., CXT,; 24.
TXC, T5-2A el juego no esta
claro y desde luego las blancas
estan muy lejos de poder ganar. O
bien 20. P5R, P X P; 21. P5C,
C4T; 22. C3C, Dl1A; 23.
DXD+, RXD; 24. CXC,
Ad4A;25.C3C,AXT;26.PX A,
T5D vy las negras estan muy bien.

Tal vez la mejor respuesta de las
blancas a 19. ..., D1D sea senci-
llamente 20. PSC, C4T; 21. C3C,
DI1A; 22. DX D, RXD; 23.
CXC,PX C;24. T X Pyaunque
las blancas estan mejor no hay nada
decidido, mientras que ahora el
ataque blanco es irresistible.

20. P5C! TXP

Si20....,C4T;21.C4A, T X P;
22. C3A)SD, TXC; 23. TX T,
D X PT; 24. T(1T) X C y las ne-
grassolo pueden dar algunosjaques
con 24. ..., T X P+.

21. TSD!

La clave de 20. PSC. A diferen-
cia de lo que ocurria con la jugada
19. TSD, ahora las negras tienen
que tomar la torre y quedar sin de-
fensa.

21. ... TXT
22. CXT TIR
23. C(2R)4A! ...
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Con la amenaza C X C+ segui-
do de C5D. Con el mismo fin
parecia bueno 23. C(2R)3A defen-
diendo ademas el PT, pero enton-
ces las negras tendrian defensa con
23. ..., AR

23. .. A3A

La unica forma de evitar que el
caballovayaa5D. Si 23. ..., A3R;
24, CX A, PXC 25. CXCH+,
PXC;, 26. DXPT, RIA; 27.
D X PC ylasnegras quedansinde-
fensa.

24. P5R!

Diagrama num. 113
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Cada jugada blanca crea nuevas
amenazas que las negras evitan por
el momento conjugadas unicas. La
idea del ultimo movimiento de las
blancas esta en que si las blancas
jugaban 24. CX C+, PX C; 25.
CST las negras pueden resistir con
el sacrificio de la calidad 25. ...,
D4C+. Sin embargo es claroque si
ahora las negras juegan 24. ...,
PX P entonces, 25. CX C+,
PX C; 26. C5T! obliga al aban-
dono. Por lo tanto las negras conti-
nuan jugando forzadas.

4. .. AXC
25. PXC PXP
26. D X PT+ R1A
27. D8T+

1-0

Después de 27. ..., R2R; 28.
C X A+ decide. Después de esta
derrota Korchnoi abandono, en es-
te match, la defensa siciliana. A la
vista del resultado puede suponerse
que el planteamiento de esta va-
riante fue un grave error en la tac-
tica de Korchnoi.

PARTIDA 62

Blancas: KARPOV

Negras: KORCHNOI

6.* partida del Torneo final de
Candidatos, Moscu 1974

Defensa Petrov

Anteriormente, en este match,
Korchnoi habia jugado contra 1.
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P4R de Karpov una defensa sici-
liana y una francesa. La defensa
francesa ha sido, por mucho tigm-
po, la favorita de Korchnoi y en el
presente match la practico siete ve-
ceslogrando siempre tablas. Enesa
ocasion Korchnoi comete un error
psicologico parecido al de la se-
gunda partida al plantear un juego



Biyamente arriesgado llevando
#s. Es posible que Korchnoi
hiera un poco defraudado porla
Brtida en que tuvo grandes po-

idades de ganar (llego a tener
kiad de ventgja), perolaexactay
3z defensa de Karpov (una de
mas destacadas cualidades) per-
5 a éste salvarse con las tablas.
ando uno consigue ventajas im-
ntes y luego no escapaz de im-

“#en Korchnoi en varias partidas de
iaste match en las que frecuente-
dpente llevaba un peon de ventaja,
ilo es raro que la confianza en si
pismo se debilite y entonces se eli-
@0, como aqui, continuaciones
“geriesgadas, motivadas en parte por

jna cierta desesperacion. Como
Wiera que sea, Korchnoi juega un
joco desorientado en esta partiday
g reloj, derramando tiempo, se
gonvierte en el tercer protagonista.

1. P4R
2. C3AR

P4R
C3AR

. La defensa Petrov se considera
wna buena arma para hacer tablas,
pues frecuentemente lleva a posi-
clones con una minima ventaja de
Ias blancas, pero sin que las negras
carezcan de posibilidades de defen-
8a. Sin embargo Korchnoi va a ju-
@ar esta defensa de un modo dis-
tiato a lo usual, va a buscar la vic-
foria a todo trance y ello supone
oofTer graves riesgos.

3. CXP

3.P4Destambién posible y se ha
Jugado en muchas ocasiones.

3 . P3D
4. C3AR CXP

5. P4D

En el campeonato del mundode
1969 Spassky jugd dos veces 5.
D2Rque tras 5. ..., D2R; 6. P3D,
C3AR; 7. A5C lleva al cambio de
damas y alaigualdad. Desdeluego,
si las blancas quieren luchar deben
jugar 5. P4D.

S .. P4D

Abhora la posicion de los peones
es simétrica (de ahi que en muchas
ocasiones se alcance facilmente el
equilibrio) pero las blancas tienen
alguna iniciativa al poder apro-'
vecharse de la posicion del CR ne-
gro con A3D y P4AD. También se
ha intentadoS5. ..., C3AR como Pe-
trosian jugo en la quinta partida de
sumatch con Fischer, pero esta cla-
roque5. ..., C3AR produce posi-
ciones del gusto de Petrosian, pero
no de Korchnoi.

6. A3D
7. 0-0

A2R
C3AD

Lo mas usual, ya que 7. ..., 0-0;
8.P4A,C3AR;9.C3A,PX P;10.
AX P, ASCR; 11. TIR deja con
mejor juego a las blancas.

8. TIR

Karpov reflexion6 sobre esta ju-
gada durante ocho minutos, pues
probablemente no tenia preparada
esta continuacion (Korchnoi nunca
juega la defensa Petrov). Otra posi-
bilidad es 8. P4A, pero con 8. ...,
ASCR;9.C3A,CX C;10.PX C,
00;11.TIC,PX P; 12. AX PA,
C4T, seguidode P4AD, las negras
logran una posicion aceptable.
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8. .. ASCR

Siguiendo la idea de ataque al
PD iniciada en la anterior jugada.
Cualquier otra posibilidad relacio-
nada con la defensa del caballo en
SR deja al blanco con ventaja. Por
ejemplo: 8. ..., P4A; 9. P4A, A3R;
10. PX P, AXP;11. C3A. Obien
8....,C3A;9. A4AR, 0-0; 10. P3A,
A3D;11.C5R. ObienS8. ..., A4AR;
9.C3A,CXC;10.PX C,AXA;
11. DX A, 0-0; 12. P4A. O por
ultimo 8. ..., C3D; 9. A4A, 0-0;10.
P3A, A3R; 11. CD2D.

Elinconveniente de la jugada del
texto es una imperceptible debili-
daddel PCD, pero Karpov encuen-
tra el modode aprovecharse deello.

9. P3A

Una jugada muy logica. Defien-
de el PD y permite el paso de la
dama a 3CD. Es claro que no con-
viene9. AX C,PX A;10.TX P,
AXC; 11. DXA (11. PXA?,
P4A; 12. T4A, 0-0; conla amena-
za A4CR), 11. ..., CXP; 12,
D3D, C3R; yla posicion de las ne-
gras es totalmente satisfactoria.

Sin embargo una alternativa muy
interesante (tal vez la que esperaba
Korchnoi) era 9. P4A, ya que en-
tonces si9...., AX C;10. DX A,
CX P; 11. D3R, C4A; 12. D3T,
C(4A)3D; 13. PX P, C3A; 14,
ASCR, con ventaja de las blancas.
Las negras deben jugar 9. ...,
C3AR; 10. PXP, CXP; 11.
C3A, 0-0; 12. A4R, C3AR y la
ventaja de las blancas es pequena.

Seguramente sorprendido por la
apertura de Korchnoi, Karpov pre-
fiere jugar solido manteniendo una
ligera iniciativa. Ello resulta muy
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molesto para Korchnoi que empie-
za a crear complicaciones.

9. .. P4A

Seguramente lo mejor porque las
blancas amenazaban ya AX C
Sin embargo Korchnoi no debi:
tener preparada esta continuacion,
pues empledé mas de veinte minutos
enestajugaday luego este tiempo l¢
seria vital.

10. D3C 0-0

Claro que no debe jugarse toda-
via 10. ..., AXC; 11. PX A
C3AR; 12. D X PC con ventaja.

11. CD2D

Las negras amenazaban A X C
Por ejemplo si 11. AAAR, AX C
12. PX A, C4C; 13. R2C, D2D.
14. D2A, C3R; 15. A1AD, A3LC
con fuerte ataque, Lasker-Pillsbu-
ry, San Petersburgo 1895. La ju
gada 11. CR2D es demasiado ar-
tificial y como demostro6 Schlechte:
las negras consiguenun ataque mu}
fuerte con 11. ..., CX P! 12
RX C, A5T+; 13. P3C, P5A!

Encuantoall. DX Pesprema
turoporqueconll. ..., T3A (ame
nazando T1CD); 12. D3C, T1C
13. D2A, T3C; 14. A2R, A3D
las negras logran buen contrajuego

11. .. RIT

Nada menos que 39 minutos
emple6 Korchnoi para esta jugads
y lo curioso es que no descubric
nadanuevo porque todo esto habi
sido jugado ya en varias partidas.
Las blancas amenazaban 12.



"PAX C; 13, AX Py por
gchnoi desclava su PD. Otra
daderall. .., CXC;12.
®* T1C; 13. C1A y laamena-
P es muy molesta, pues no
'13. ..., P5A; 14. A4R!, A3R;
*A X PT+!, ganando un pedn.

¥
212. P3TR! ..

Unainnovacion de Karpov y por
piwrto muy fuerte. La ideaes que si,
d como en la partida ocurre, las

nocambian A X C entonces
g¢ blancas pueden tomar el PCD
| problemas. Anteriormente se
jibian jugado otras cosas comoson
2. CIA?, AXC; 13. PXA,
X PAR!; 14. R X C, A5T+; 15.
. P5A, con ventaja de las ne-
jps, Capablanca-Kostik, 1919.
REn una partida mas reciente se
B 12. A2R, C4T; 13. DA4T,
. 14. C5R conjuego algo mejor
Bra las blancas, Stein-Anikajev,
glovodsk 1972, pero las negras
Pdian jugar mejor con 12. ...,
ACD.

~12. ..

A4T?

.Después de esto las blancas pue-
§0 tomar el PCD sin inconvenien-
B8, Era necesario 12. ..., A X C;
. CX A, TICD y aunque las
Nancas mantienen la ventaja con
W pareja de alfiles, las negras con-
Wvan firme su caballo en SR

- 13. DXPC T3A
- 14. D3C

. Necesario ante la amenaza 14.

iy TICD. Ahora las negras no

en suficientemente compensa-
nor el peon.

15. A2R! ..

Mejor que 15. A1A que, tras 15.
..., A5ST, deja a las blancas con
algunos problemas. Ahoralas blan-
cas amenazan 16. C5R ganando
material.

15. .. AST

Diagrama num. 114
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En esta jugada Korchnoi empleé
50 minutos, con lo cual casi agotd
todo su tiempo y probablemente
sus esperanzas de salvacion en la
partida. Probablemente tan larga
reflexion se debe a la falta de un
plan concreto en esta complicada
posiciéon. Podia, a primera vista,
pensarse en 15. ..., A3D cuyas
complicaciones restaron gran parte
del tiempo de Korchnoi. Por ejem-
plo: 16. C5R, AX C; 17. AX A,
TX P+; 18. RX T, D4C+; 19.
A4C (es menos claro 19. RIA,
DX A; 20. PX A, DX P+; 21.
R2R, D4T+, etc.), 19. ..., PX A;
20. CXC, PXP+; 21. RXP,
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D4T+; 22. R2C,P X C:23. A3R,
TI1C y aunque las blancas tienen
calidad de ventaja su posicion no es
del todo segura.

16. T1A

Si 16, CX A, DXC; 17.
CXC,DXC,; 18. P3A sigue 18.
.., AXP.

16. ... AXC

Korchnoi s6lo dispone de diez
minutos para completar las 40 ju-
gadas perotiene que elegir entre al-
ternativas poco claras. Por ejemplo
16. .., CXC; 17. AXC, D2R;
18. DID, amenazando C5R o
CX Aol6. .. C4C; 17. CX A,
CX P+; 18. R2T, DX C; 19.
P3C! con ventaja.

17.CXA AXP+

Korchnoi meditd cuatro minu-
tos sobre este sacrificio con el que
decide jugarselo todo a una carta en
busca de alguna posibilidad. De
otro modo las blancas jugando por
ejemplo A4AR no tendrian ningun
problema manteniendo su pe6n de
ventaja.

18. TXA CXT

Nosirvel8. ..., D3D conla ame-
naza 19. ..., D6C a causa de 19.
CA4T ganando.

19. RXC D3D
20. C5C!

Lo mejor. La amenaza es
C7A+, pero ademas evita D6C+.
Korchnoi sélo dispone de cincomi-
nutos en su reloj.
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20. ... TIAR
21. D3T! DID
22. A4AR

Las blancas han terminado su
desarrollo y conservan la ventajade
material. A continuacion esquivan
las complicaciones desesperadas
de Korchnoi que busca obtener
algo por su desventaja material,
pero no tiene tiempo para buscarlo.

22. .. P3TR
23. C3A TIR
24, A3D TSR
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Las negras esperan lograr algo
después de 25. AX T, PAXA;
26. C5R, T3A, aunque con 27.
P3CR las blancas no tienen gran-
des dificultades. Pero Karpov no
quiere dar ni una sola posibilidad a
su adversario.

25. P3ICR ..

Dadas las circunstancias es lo
mejor. Si Karpov hubiera tomado
la torre Korchnoi podria hacer las
siguientes jugadas sin reflexionar,



abora las negras deben elegir
! tre varias posibilidades.
T3A
26 DSA P4C

:21. CXPC

Karpov decide entregar parte de
e ventaja material para poner al
segro en problemas muy dificiles
para Korchnoi que sélo tenia un
minuto para sus siguientes 14 juga-
das.

27. .. PXC
28. AXPC T(SR)3R
29. TIR DICR

30. PATR T3C

31. TXT
1-0

Al tiempo que Korchnoi jugaba
31...,, T X T cayo labandera ensu
reloj y perdio por tiempo, aunquede
cualquier modo las blancas tienen
una gran ventsja continuando con
32. AX P, D2A; 33. PACR o con
32. ASC, CID; 33. DX PA.

A partir de esta partida Kor-
chnoi realiz6 un juego mas seguro
con las negras, aunque la desvents-
ja de dos puntos era ya muy dific 1
de superar.

CAMPEON DEL MUNDO (1975-1985)

Por incomparecencia de Bobby Fischer, Karpov fue proclamado
Campeon del Mundo en 1975. A partir de entonces fue revalidando su
Htulo en cuantas ocasiones lo defendié, hasta que en noviembre de 1985
Jue vencido por Garri Kasparov. He aqui una muestra de sus mas

brillantes partidas en este periodo.

" PARTIDA 63

Blancas: KARPOV
Negras: GLIGORIC

Milan 1975

Apertura Espafola
1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0 A2R
6. TIR P4CD
7. A3C P3D
8. P3A 0-0
9. P3TR CiC

Gl goric es fiel a sus ideas y du-

rante muchos aios ha utilizado esta
defensa contra la Apertura Espa-
flola Ver también las partidas 30 y
4] entre los mismos ponentes.

10. P4D

Inicialmente Karpov preferia ju-
gar aqui 10. P3D como puede ver-
se en las partidas 30 y 36.

10. ... CD2D
11. CD2D A2C
12. A2A TIR

Gligoric suele jugar aqui 12. ...
P4A para prevenir P4CD. Precisa-
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mente asi fue la partida4 1. Hastael
momento de jugarse la presente
partida, el balance del duelo Kar-
pov-Gligoric con la Apertura Es-
panolaera2,5 a0,5 favorable a las
blancas. Precisamente el unico em-
pate que logré Gligoric fue en la
partida jugada pocos meses antes
en el Tomeo de Ljubliana-Portoroz
donde Gligoric jugo6 igualmente 12.
... T1R con buen resultado; de ahi
que esta vez no tenga reparos en
repetir la variante.

13. C1A AlAR
M. CG3C P3C
15. PATD

Considerado lo mejor. Spassky
igual6 facilmente contra Balashov
en Sochi, 1973, después de 12.
A2D, A2C. 16. DIA con 16. ...,
P4D! y también contra Byme en el
Tomeo de Candidatos, 1974, des-
pués de 15. P3C, A2C; 16. PATD,
P4D!

15. .. P4A

Boleslavsky sugirio 15. ...,
P X PD; 16.P X PD, P4D!? Laju-
gada natural 15. ..., A2C se contes-
ta de dos modos: 16. P5D, C4A;
17. P4CD otambién 16. A3D. Pre-
cisamente esta jugada la realizo
Karpov contra O’Kelly en Caracas
1970. Dicha partida continué 16.
.., P4D!%; 17. AS5C!, P X PR; 18.
AXP, AXA; 19. CXA,
PXPD; 20. CX P, P4A; 21.
AXC,CX A;22.CXPAylas
blancas lograron ventaja.

16. PSD

Como es habitual, Karpov cierra
el centro. Contra Tukmakov en
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1970 el propio Karpov jugé 16.
P4CD?' pero después de 16. ...,
PA X PD; 17. P X PD, P4D! las
negras lograron excelente juego.

16. ... c3Cc

Otra posibilidad es 16. ..., P5SA.
Contra esto las blancas siguen 17.
ASCconlaintencionde D2D, T3T
y TRIT. Si las negras se oponen
con 17. ..., P3T la debilidad del
flanco de rey quedo demostrada en
una partida Spassky-Portisch,
Candidatos 1977, después de 18.
A3R, C4A; 19. D2D, R2T; 20.
C2T para seguir con P4AR.

17. D2R!

Hasta aqui todo ha seguido igual
que la mencionada partida Karpov-
Gligoric del Torneo de Ljubliana
donde las blancasjugaron17. C2D
ydespuésde 17. ..., PSA! 18. P5T,
CD2D; 19. P3C, PXP; 20.
AXP,C4A;21. A2A, AlAnolo-
graron nada positivo, acordandose
el empate poco después. Otra parti-
da anterior, entre Karpov y Por-
tisch en Madrid 1973 continu6 17.
P5ST, C5A; 18. P4C, P X P; 19.
P X P; T1AD sin que las blancas
lograran tampoco ventaja. Igual-
mente 17. P3C ofrece poca cosa a
las blancas después de 17. ..,
P X P; 18. P X P, P4TD seguido
de A3TD controlando la importan-
te casilla SAD.

La jugada 17. D2R es una inno-
vacion de Karpovempleadapor pri-
mera vez en esta partida y ofrece a
las blancas unaduraderainiciativa.

17. ... CXPT
Despuésde 17. ..., P5A;18. A3R



ido de T3T y TRIT. Si las
gras defienden el PC con 17. ...,
'D2D la dama negra ocupa la retira-
da natural del caballoy 18. P5T re-
sulta molesto. Si 17. ..., P5C; 18.
PST, CD2D; 19. PXP, PXP;
20. A2Dy las negras tienen dificul-
tades con su PCD avanzado. Asi
pues, las negras tienen que confor-
marse con el debilitamiento de sus
peones en el flanco de dama.

18. AXC
19. TXP

PXA
A2C

Una jugada bastante initil. Es
mejor 19. ..., AlA; 20. P3C, T1C;
21. T3T, T2R; 22.P4A,TR2C; 23.
D2A y, aunque las blancas estan
algo mejor, tendran mas dificulta-
des que en la presente partida para
llevar a cabo el avance tematico
P4CD. Otra alternativa interesante
es 19. ..., C2D como jugd mas tar-
de el propio Gligoric contra Torre
en Bad Lauterberg 1977.

20. P4A

Las blancas renuncian a la casi
11a 4AD, pues si 20. C2D, A1AD;
21. C4A, A2D seguidode A4C. El
plan blanco incluye el avance
P4CD para poner al descubierto la

debilidad del PD negro.
20. ... AlAD
21. A2D TIiC
22. TIC .

Preparando el avance P4CD. El
inmediato 22. P4CD se contestaba
con 22. ..., C2D.

22, ...
23. CIR

T2R

El propio Karpov critica esta ju-
gada indicando 23. P3C como mas
precisa. Ahora permite el bloqueo
T6C conloque el avance P4CD se
hace mas dificil.

23. .. T2R-2C
24. CG3D Té6C
25. TIC-IT

Para cambiar la molesta torre
negra.

25. .. CIR

El negro aprovecha bien sus po-
sibilidades preparando el avance
..., PAAR

26. A3A DST

Seria prematuro 26. ..., PAAR
por27. C1AD y no vale 27. ..., T6-
2C;28. TX Pni27....,,T6-3Cpor
28. AST ganando calidad; por esto
las negras mueven la dama, pero
era interesante 26. ..., D2R.

27. T4-3T
28. AlR!

P4A

Esto pone en duda la validez de
26. ..., DST. Ahora las negras no
pueden aumentar la presion sobre
4R con 28. ..., C3A a causade 29.
P4A!

28. ... D2R
29. TXT TXT
30. C1AD Ti1C

31. C3D Té6C

32. P3A

Si 32. D2A, D2C; 33. A3A las

_negras disponen del contrajuego

P5SA y P6A. Precisamente la ulti-
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ma jugada blanca evita el avance
P6AR

32. .. C

Diagrama num. 116
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El plan de las blancas consiste en
llevar el pasivo caballo 3CR hasta
2D via 1AR para preparar P4CD.
Con su ultimajugadalas negras im-
piden33. C1AR? acausade 33. ...,
P X P seguido de 34. ..., AXP.
Para evitarlo Karpov mueve surey.

33. R2T C3A
34. D2AD TiC
35. PAC

Finalmente las blancas llevaron
a cabo su plan estratégico. Ahora
las negras tienen dificultades para
sostener su cadena de peones des-
pués de 35. ..., PX P; 36. AXP.
Por ello las negras confian en sus
posibilidades tacticas en el flanco
de rey.

35. ..
36. C3CXP
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P X PR

El cambio de los caballos con-
viene a las blancas ya que el caba-
llo negro es muy activo.

36. ... CXC
37. PXC D6R
38. PXP

Karpov critica estajugada, sena-
lando como mas exacta 38. A2A,
D X P; 39. TIR, D4A; 40. P4C!,
D6A;41. T3R y tras estas dos ulti-
mas jugadas realizadas para con-
trolar el avance ..., P5R, las blan-
cas pueden jugar ya42. P X P man-
teniendo la ventaja.

38. .. D XP
Si 38. ..., PXP; 39. A2A,

D X P; 40. T1R con una variante
parecida a la nota anterior.

39. PXP Ad4A
40. T3T TIAD
41. T3A AlA
42. A2A”!

Si42. PSA, D X P!y las negras
pueden defenderse bien por cuanto
el avance de los peones centrales es
de dificil realizacion. Sin embargo
era mas fuerte 42. P4C, A2D; 43.
A3C,A X PD; 44.C X Pcongran
ventaja. Igualmente falla 42. ...,
DX A;43.PX A,D5R; 44. P7D,
TID; 45. PXP, TXP (45. ...,
P X P; 46. D2C) 46. C2A,D5A+;
47. T3C ylasblancas deben gdnar.

42. .. AXPD
43. D21T?

Nueva imprecision y esta vez se-
ria, ya que pudo hacer desaparecer
la ventaja blanca. Con43. P5A ga-
narian las blancas tanto si 43 ...,



C como si 43. ..., DX P; 44,
PXATXT;45.DXT,AXC;
146. DSA+ seguidode47.D7A+y
- 48. P7D. Lo mejor parael negro se-

ria 43. ..., A1A con posibilidades
parecidas a lo que ocurrié en la par-
tida.

&X PA; 44. AX A, DX P; 45.

43. .. P4TD?

Dejando escapar la ocasion.
Karpov indic6 el magnifico golpe
tactico 43. ..., DSD!!; 44. AX D,
P X A+; 45. P3C,P X T y las ne-
gras tienen magnificas posibilida-
des después de 46. C1A, T1C. Al
parecer, lo mejor para las blancas
es jugar para tablas con 46. D X P,
P7A! (Es menosclaro46. ..., TIR;
47. C1A, A4R; 48. P5A aunque
probablemente suficiente para la
igualdad) 47. DX A, A X C; 48.
D6R+,R2C;49. DTR+,R1C; 50.
D6R, etc.

44. PSA

Aqui se aplazé la partida pero ya
todo esta en orden para las blancas.

4. .. A2D
45. T3T AdC

En caso de laretiradadel otroal-
fil, seguiria P6A. Ahora las blancas
ganan elegantemente:

46. P X Al AXC
47. P1D T1D
48. T X Al DXT
49. P6D+ RIT
50. DXP

1-0

A 50. ..., TX P las blancas ga-
nancon51. DX P+, T2C (51. ...,
RIC; 52. D8R+); 52. A4D.

PARTIDA 64
Blancas: KARPOV 7. PSD C4T
Negras: VELIMIROVIC 8. D2D D5ST+

Skopje 1976

Defensa India de Rey
1. PAAD C3AR
2. C3AD P3CR
3. P4R A2C
4. P4AD P3D
S. P3A 0-0
6. A3R P4R

La continuacion clasica. Actual-
mente es mas popular el plan 6.
+ C3AD y luego P3TD y T1C.

Unaidea de Bronstein que la em-
ple6 por primera vez contra Spas-
sky en el Tomeo de Candidatos en
1956. Las negras entregan la dama
por dos piezas menores. Sin embar-
go esta idea no cuajo en el reperto-
rio de los defensores de la India de
Rey y la variante no se ha jugado
practicamente jamas desde en-
tonces.

9. A2A
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Esto puede ser util para ganar
tiempo en el reloj en vista de lacom-
plicada lucha que espera. De todas
maneras las negras tienen que en-
trar en la repeticion de jugadas,
pues si ahora 9. ..., D2R; 10.
CR2R, P4AR; 11. PX P,PX P;
12. 0-0-0 y las blancas tienen mejo-
res posibilidades que en la posi-
cion normal.

9. .. DSA
10. A3R
No 10. D2A, C3T; 11. P3TD,
P4AR y las negras quedan bien.

10. ... D5ST+

11. P3CR CXP

12. D2A

Naturalmente si 12. A2A,
C X A atacando la dama.

12. ... CXA

Nol12...,CXT?13.DX Dy
14. A2C.

13. DXD CXA
14. R2R

En la mencionada partida Spas-
sky-Bronstein donde las negras en
lugar del enroque habian jugado
C3TD las blancas siguieron con
14. R2A, C X PA; 15. P3C, C3C;
16. CR2R.

14. ...
15. TIAD!

CXPA

Mejor que 15. P3C. EIPCD no
debe tomarse a causa de 16. C5C.
La inmediata 15. C5C se contesta
conls....,C3Tysil6. T1A, A2D.
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15. ..
16. C1D

C3T

Como se hadicho16. C5Cnoda
nada por 16. A2D. Ahora-el caba-
llo se dirige a 3R.

16. ... c3C
17. Q3T A2D
18. C3R P3AR

Aunque la desventaja material
de las negras no es grande (dos alfi-
les y dos peones por la dama) la po-
sicion blanca es preferible.

19. TRIC TDI1D

La unica posibilidad de las ne-
gras es reaccionar en el centro con
P3AD tratando de abrir lineas con-

tra el rey blanco. Sin embargo las
blancas llegan antes.

20. P3C

Las blancas intentan jugar 21.
CSA, lo que de inmediato podia ser
prematuro tanto si 20. ..., AX C;
21. PXA, CXP; 22. PXP,
P3T como si 20. ..., PX C; 21.
TX A+, RXT; 22. TIC+, RIT
y fallalaatractiva23. C5C,P X C;
24 D X Pacausade24....,A4C+
y luego 25. ..., T2D.

20. ... P3AY!

Después de esto el sacrificio del
caballo SAR funciona bien. Mere-
cia atencion la jugada preparatorig
20. ..., T2A.

21. PXP PX P2

Mejor 21 ..., AX P buscando
hacer ..., P4D.



22. C5Al

Diagrama num. 117
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Muy fuerte; la doble amenaza
C7R o CX PD obliga a tomar el
caballo.

22. .. PXC

Las blancas no arriesgan nada
después de 22. .., AXC; 23.
P X A con fuerte ataque, pues si
23....,P4C;24.C X P,P X C; 25.
DX P, T2D; 26. P6 A ganando.

23. TXA+!
4. TIC+

RXT
R2A

A diferencia de la nota a la juga-
da 20 de las blancas ahora no se
puede jugar24. ..., R1T;25. C5C!,
RX C; 26. DX P. Asi se com-
prueba que las negras debieron
jugar 21. ..., AX P con lo cual
existiria la defensa 26. ..., A4C+y
T2D.

s
/

25. D5T+ R

También erabueno25. D X PT,
R1R;26.D5T+(26.T7C,T1A no
parece dar nada) 26. ..., T2A; 27.
T8C+, R2R; 28. T X T. Esto pa-
rece decisivo pero el negro tiene
aun una posibilidad de resistencia:
28....,PX P: 29. T8TR, P X P+;
30. RX Py en vista de que los ca-
ballos estan muy alejados y el PTR
blanco pasado, la posicion blanca
es muy superior pero aun existen
dificultades para transformar esto
en victoria.

25. ..
26. D X PA+

R3R
R2A

No 26. ..., R2R?; 27. T7C+,
T2A; 28. TX T+, RXT; 29.
C5C+ ganando.

27. .. DST+

Ahoratomarel PTnoestanbue-
no a causa de que la variante
D X P+, RIR; 28. D5T+, T2A;
29. T8C+,R2R;30. T X Tfallaa
causa de 30. ..., AX C.

27. .. R3R
28. DSA+ R2A
29. C5C+ RIR

No29. ..., R2R; 30. DX PT+,
RIR;31. D6C+,R2R;32. D7C+,
RIR; 33. C7T, T2A; 34. CX P+
ganando.

30. C6R! T2A
31. T71C! TI1AD

No 31. ..., C4AY; 32. CTA+ se-
guido de TX T y DX PT+ ga-
nando.

32. TXT
'33. C5C+

RXT
R2R
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34. DXPT+ RID
35. D8T+ R2A
36. DXP

Aunque las negras tienen ahora
ventaja material, la ventaja sigue en
poder de las blancas a causa princi-
palmente del PTR. El plan es claro:
combinar el avance del pe6ncon las
amenazas del rey negro.

36. ... TIR
37. P4TR C4A
38. P5ST C3R
39. P6T

No039.CX C, A X C; 40. P6T,
AlC;41.P7T, AX P;42. D7C+,

C2D; 43. DX A y el triunfo es
dificil.

39. ... ClAR

40. P4C

No hay prisa por ganar la pieza
con 40. P7T, C X P pues las ne-
gras no pueden hacer nada mien-
tras las blancas mejoran el maxi-
mo su posiciéon. De momento colo-
can los peones del flanco de dama
en casillas de distinto color al alfil.

40. ... ClA
41. R2D C2R
42. PIT

De lo contrario las negras juga-
rian C1C.

42. ... CXP
43. CXC Cl1A
44. C8A T2R
45. P3T AlIR
46. C6R+ R2D
47. CI1C R2A
48. C5A 2D

68

No48. ..., T2A;49. D6R, R1D;
50. R3R seguido de C X P ya que
50. ..., T2D; 51. D8C (amenaza
C1C)5l1....,C2R; 52.D5C condu-
ce a la total paralizacion del'negro.

49. P4T
La intencion es llevar el peon a

5TD para quitar la casilla 3CD al
caballo.

49. ... A2A

50. R3A ATT

51. PST T2A

52. D6T T2D

53. P4A PXP
54. D XPA T2A

55. D6T 2D

56. D2T

Mucho mejor 56. C4D amena-
zando 57. P5R. Contra ello las ne-
gras deben jugar 56. ..., C2R; 57.
DS8T y ante la amenaza D8TD las
negras deben permitir PSR asi: 57.
..., ClA; 58. PSR, PXP; 59.
D X P+, C3D (59. ..., R2C; 60.
P6T+) 60. C5A y no hay defensa
contra 61. CX C, TXC; 62.
DSAD ganando el PTD.

56. ...
57. D6T

A3R
AXC

Estafue lajugadasecretaalapla-
zarse la partida. Ofrecia mas resis-
tencia 57. ..., A2A.

58. PXA P4D
59. R4D CD
60. D4A R2C
61. DSR QA

No6l. ..., R2A; 62. R5 A segui-
do de P6A.



62. D8R R2A

'O bien 62. ..., T2A; 63. P6A.

Ahora después de 65. ..., R2C:
66. P6T y se gana el PT o el PA.

66. DX PT+ RIA
63. DST R3D 67. D6T+
64. DS8AR+ R2A
65. DSA C3D 1-0
PARTIDA 65

Blancas: KARPOV

Negras: KORCHNOI

8.+ partida del Match por el Cam-
peonato del Mundo, Baguio 1978

Apertura Espanola
1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. AAT C3A
5. 0-0 CXP

En el match de Baguio, la varian-
te abierta de la Espanola fue el
arma favorita de Korchnoi contra
1. P4R

6. P4D P4CD
7. A3C P4D
8. PXP A3R
9. CD2D o

Y este refinamiento fue emplea-
do por Karpov en dicho match en
las partidas 8.2 y 10.» mientras que
la clasica 9. P3A la utilizo en las
2.1, 4.2 y 14.2 donde Korchnoi jugd
9..., A4ADyenla24.2 dondejugod
9. ..., A2R. Tan solo en la partida
12.2 Karpov probo la continuacion
9. D2R

9. .. C4A
10. P3A P3CR2!

Talvezsorprendido porlajugada
9. CD2D Korchnoi elige esta ju-
gada, por cierto muy dudosa. Tam-
poco es buena 10. ..., CX A; 11.
C X C, A2R; 12. CR4D (es bue-
notambiénla sencillai2. A3R)12.
.., CXP; 13. TIR, C3C; 14.
CX A,PX C;15.C4D,ClA; 16.
DA4C con ventaja blanca.

La continuacion mas fuerte del
negrofue jugada ya por Lasker con-
tra Capablanca: 10. ..., P5D. Tal
vez Korchnoi no estaba bien prepa-
rado en la presente partida y quiso
jugar algo distinto. Sin embargo, en
la siguiente partida, la 10.3, ya bien
preparado para la ocasion, jug6 10.
..., PSD y fue nuevamente sorpren-
dido por elinteresante sacrificio 11.
csCn?

11. D2R
12. C4D!

A2C

Muy fuerte. El sacrificio del PR
no es nuevo en este tipo de posicio-
nes y después de su forzada acepta-
cion las blancas logran una fuerte
iniciativa.

12. .. CXP
Las negras quedan muy mal des-

puésde 12. ..., CX C;13.PXC,
CX A; 14. CX C a causa de su
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PAD retrasado en la columna
abierta y la fuerte casilla 5AD para
el caballo blanco. Tampoco es bue-
nol2....,D2D;13.CX C,D X C;
14. C3A seguido de A5SC y D3R
con ventaja para el blanco.

13. P4AR C5A
14. P5A PXP
16. C X PA TICR

Después de esto el rey negro no
encuentra refugio en el flanco de
rey y se vera obligado a permane-
cer en el centro. De todas formas
15....,,0-0; 16. CX A, R X C per-
mite al blanco recuperar el peon
con ventaja despuésde 17. A X C,
PCX A(17....,PD X A%, D5R+)
18. CX P! puessi 18. ..., PX C;
19. D5R+ recuperando la pieza.
También es posible jugar decidida-
mente al ataque con 17. CX C,
PD X C; 18. A2A, C6D; 19. DST
con gran ventaja.

16. CXC PDXC

Si 16. ..., PCX C; 17. A3R!,
PX A;18. AX C,P X Pylaposi-
cion de las negras es lamentable. El
hecho de que valga la combinacion
19. C7R, TIT; 20. TX PA!,
RXT; 21. D5T+ demuestra la
mala posicion de las negras.

17. A2A

El intento 17. CX A+, TX C;
18. D5SR, T3C; 19. DX C hace
perder la ventaja blanca después de
19. ..., D4D!; 20. DX D, AX D
recuperando la pieza o forzando al
jaque continuo.

17. .. C6D
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Las negras podrian intentar el
enroque largocon17. ..., D4D pero
las blancas continuarian igualmen-
tecon 18. A6T, A4R; 19. TD1D,
C6D; 20. AXC, PXA; 21.
T X P,D4A+;22.RIT, T1D;23.
TI1-1D!, TX T;24. D X T, A3A;
25. C7C+, R2R; 26. CX A ga-
nando.

18. A6T! AlA

Si 18. ..., AXA; 19. CXA,
T2C; 20. T X P! (menos enérgico
es20.CX P,D2R) 20...., TX T;
21. DX A+, T2R; 22. D6AD+,
T2D;23.T1AR, T1C; 24. D6R+,
T2R; 25. T8A+!, R X T;26. D8C
mate.

19. TDID D4D

Diagrama num. 118
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Las blancas recuperan el peon y
mantienen su enorme ventaja posi-
cional.

20. AXC
2. TXP

PXA
D3A



uiza las negras confiaban en
..., AdA+;22.RIT, T X P; 23.
X T, DXT; 24. DXTH?,
Dy sorprendentementelas blan-
estan perdidas a pesar de su to-
pre de ventaja en vista de la amena-
ga A4D+. Pero con 24. D6A+,
RID; 25. ASC+, RI1A; 26.
DX T+, R2D; 27. D8D+ las
blancas ganan.

22. AXA

Si22. ..., RX A;23.C4D gana
el alfil incluso después de 23. ...,
D3C; 24. D X A al quedar clava-
do el PAR. También si 22. ...,
TXA; 23. C7C+, R2R; 24.
C5A+, R1R; 25.C4D con ventaja
decisiva.

D3C+

24. D3A TIR

En vista de la continuacion de la
partida parece mejor 24. ..., T1C
pero tampoco salva a las negras.
Con 25. C6T, T2CR; 26. D6A,
P4A (26. ..., D3A; 27. T3C,
TXT; 28. PXT amenazando
C X P y también D8T+) 27. TIR
con la amenaza 28. C5A, A X C;
29. D7R+, RIC; 30. D8R seguido
de mate.

25. C6T
26. T71D!

T2C

Abhora la torre negra en 1R quita
una casilla de escape, lo que permi-
te elmate despuésde26....,AX T;
27. DX P+!

23. RIT 26. ... TICD
. 27. CXP AXT
Si23. C4D, T X A amenazando 28. G3D+
0-0-0.
23. ... R XA 1-0
PARTIDA 66

Blancas: KARPOV

Negras: HUBNER
Torneo Interpolis, Tilburg 1982

Defensa Caro Kann

1. P4R P3AD
2. P4D P4D
3. &2D PXP
4. CXP AdA
5. aG3C A3C
6. PATR P3TR
7. C3A C2D

Estajugadaes necesaria. Si7. ...,
§_3A; 8. C5R, A2T; 9. A4AD,

P3R; 10. D2R y las negras tienen
problemas frente a la amenaza 11.
C X PA.

8. PST A2T
9. A3D AXA
10. DXA CR3A

Anteriormente se consideraba
necesario 10. ..., D2A para preve-
nir 11. A4A. Sin embargo, ltima-
mente las negras han tenido éxito
enrocando corto, porlo que lajuga-
da..., D2A no se considera impres-
cindible.
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11. Ad4A P3R

Incluso ahora las negras pueden
pasar a la linea clasicacon 11. ...,
D4T+; 12. A2D, D2A. En caso
de que lasblancasjueguen12. P3A
les sera dificil realizar el enroque
largo.

12. 0-0-0 A2R
13. CSR 0-0

Otra posibilidad interesante es
13. ..., P4TD ccn la idea PST y
P6T. Verdad es que tal idea fraca-
sO en la partida Beljavsky-Larsen,
Tilburg 1981, después de 14.
TRI1R, P5T? después de la brillan-
te réplica 15. C6C!, C4D; 16.
CSA! AlA;17. A6D, TICR; 18.
P4A, C5C; 19. D3TR, PAX C;
20. TX P+, R2A; 21. P X P+!,
RX T, 22. TIR+, C4R; 23.
A X C y las negras abandonaron.
A pesar de lacontundenciade lade-
rrota las negras pueden jugar 14. ...,
0-0 y su posicién no es mala.

14. P4A

Anteriormente se habia jugado
14. D2R. También es interesante
14. C X C como jugé Timman con-
tra el mismo Hubner en este mismo
torneo y después de 14. ..., DX C;
15. ASR, TDID; 16. D2R, D4D;
17. R1C las negras cometieron un
errorconl7. ..., T2D, lo que permi-
tio 18. P4AD, D4T; 19. P4A,
P4CD; 20. P5AD, T4D; 21. P5A
con gran ventaja de las blancas. En
opinion de Timman debe jugarse
17. ..., P4CD.

14. ... P4A?!
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Mas seguro parece 14. ..., D4T;
15. R1C, TDID o 15. ..., TDI1A
preparando ..., P4CD. Incluso 14.
..., CX C; 15. A X C, P4CD pare-
ce jugable.

15. P5SD CXC’

Esmalo 15. ..., PX P; 16. C5A
con la amenaza A X P.

16. AXC C5C

Aunque peligroso no se ve otro
camino para el negro.

17. AX P! RXA

Si 17. .., CXP; 18. D3A,
CXTD; 19. TX C, A4C+; 20.
R2A, T1R; 21. C4R con un fuerte
ataque, yaque no vale21....,,P4A;
22. AX P, AXA; 23. D3C+,
RIT;, 24. D6C, PXC; 25.
D X A+, RIC; 26. D6C+, RIT;
27. P X P seguido de T7D ganan-
do.

18. D2R A4C+

Tal como se desarrollan luego
los acontecimientos es facil criticar
esta jugada, ya que gracias aellalas
blancas podran realizar el avance
P X P y luego P7R. Sin embargo,
18. ..., C3A; 19. P X P, D2A; 20.
C5A+ tiene también inconvenien
tes graves en vista de la dificultad
de defender el PTR. En todo caso,

lasblancastienendos peones porla
pieza y un fuerte ataque.

19. R1C C3A
20. PXP DIA

Desde aqui 1a dama se opone a
que el caballoblancollegueaS AR



20. ..., D2A; 21. PIR, TR1R;

. C5A+, RIC; 23. P3CR con
a de P4AAR

21. P7IR T1R

22. T6D! .

Una jugada muy dificil de reali-
"zar. Aparentemente la torre no ha-
ce nada aqui, pero mas tarde se
muestra muy fuerte. Realmente es
tipico de Karpov colocar sus pie-
zas en las mejores casillas, pero en
esta ocasion las blancas tienen una
pieza menos, aunque en vista de la
pasiva actuacion de las torres ne-
gras esta afirmacion tal vez sea
falsa.

22, .. DSC

La jugada anterior se basa en que
22....,A5A;23. TX C,RXT;24.

D3A.0si23....,AX C;24. D3A
y las blancas ganan.

23. DSR RIC

24. TIR

Karpov no se apresura en re-
cuperar material y prefiere aumen-
tar la presion. Con 24. TX C,
AXT,; 25. DX A, D3R las ne-
gras ganan el PR y su posicion es to-
talmente satisfactoria.

4. .. Cc2b

(Diagrama 119)

Tomarel PT permitinaC5A, por
ejemplo 24. ..., CX P; 25. C5A,
ASA (se amenazaba 26. T X PT
seguido de T X C) 26. D4R ame-
nazando CX P+ ganando 1la
-dama.

Diagrama num. 119
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25. TXC!

Culminando de forma brillante el
ataque. La prosaica 25. DS5SA,
DX D+; 26. CX D, C3C; 217.
P3CD seguido de P3CR y P4AR
también era buena pero mucho me-
nos enérgica.

25. ... DXT
26. C5A P3A

Lasnegras tenian aqui una curio-
sa posibilidad defensiva: 26.
D6D+; 27. RIT, DS5D; 28
C X D, T X P pero después de 29.
DXT, AXD; 30. TX A o 30.
CS5A! las blancas ganarian.

27. D5SD+

A pesarde latorre que tienen las
negras de ventaja, las blancas cam-
bian las damas. Los dos peones
pasados en el centro ofrecen una
victoria segura. Sin embargo, tam-
bién sera bueno 27. D4R amena-
zando recuperar una pieza con
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P4AR aunque si las negras juga-
ban 27. ..., D3A es posible que lo
mejor para el blanco sea pasar al
desarrollo de la partida con 28.
D5D+.

27. ... D XD
28. PXD ASA
D e otro modo podria seguir tanto
P6D y P7D como P3CR y P4AR.
29. P3CR A2A
30. R2A .

Naturalmente las blancas pue-

30. ... P4C
31. CX P+ R2T
32. C5A TICR
33. P6D

AdT

Igualmente ofrece pocas espe-
ranzas 33. .., AXP; 34. CX A,
TIR;35. CXT, TXC.

34. T6R
35. TXP

T4C

También 35. P7D gana pero las
blancas no conceden ni la menor
posibilidad.

den ganar material con P6D cuan- 35. ... TXPT
do quieran. En cambio 30. 36. P7D TIiT
C X P+,R2T;31. C5A fallaacau- 37. C3R
sade 31. ..., TDID! y ganan las ne-
gras. 1-0
PARTIDA 67
Blancas: KARPOV 4. PXPD PRXP
Negras: CHANDLER 5. P3ICR

Londres 1984

Gambito de Dama
Defensa Tarrasch

1. P4AD P4D
2. PAAD P3R
3. C3AR P4AD

La defensa Tarrasch es el arma
favorita de los jugadores que gus-
tan de posiciones con activo juego
de piezas. El precio que deben pa-
gar es un PD aislado, que no pare-
ce precio demasiado alto. Primera-
mente lo popularizé Spassky y ulti-
mamente ha sido Kasparov quien
ha logrado muy buenos resultados
con ella.
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El sistema moderno (si bienyalo
jugaba Rubinstein hace mas de se-
tenta afnos). La continuacion clasi-
caes5. P3Rytambiénes interesan-
te 5. ASC con la que Tal ha conse-
guido algunos éxitos ultimamente
pero que no parece demasiado am-
biciosa; en este sentido es muy inte-
resante la partida Korchnoi-Mar-
janovic (Titogrado, diciembre
1984) que siguio 5. ..., A2R; 6.
AXA,DXA!7.PXP,C3AR;
8. C3A, DX PA; 9. D4D (tam-
bién es bueno 9. P3R) 9. ..., D2R;
10. CXP (como es habitual
Korchnoi acepta el peon ofrecido,
pero es muy interesante también
10. P3R, 0-0; 11. A5C) 10. ..,



X C11.DXC,C3A;12.P3R,
©-0; 13. P3TD (si13. A2R, A3R;
114. D4R, D5C+ recuperando el
peén) 13. .., T1D; 14. D5CR,
DS5R; 15. A2R, D7A vy las negras
han conseguido buena compensa-

cion por el pedn

5. . C3AR
6. A2C A2R
7. 0-0 0-0

8. C3A C3A
9. PXP .

En el match por el campeonato
mundial contra Kasparov, Karpov
prefiri6 9. AS5C, PXP; 10.
CRX P, P3TR; 11. A3R, TIR
(tambiénesinteresante 11...., A5C)
12. D3C!,C4TD; 13. D2A logran-
do dos victorias en las dos ocasio-
nes en que se jugo.

9. .. AXP

El sacrificio de pe6n 9. ..., PSD;
10. C4TD se considera hoy en dia
insuficiente después de 10. ..,
AdA; 11. A4A, ASR; 12. T1A,
D4D; 13. P3TD seguidode P4CD.

10. ASC P5D

Lo mejor; 10. ..., A3R que ante-
riormente se jugaba mucho, ofrece
cierta ventaja al blanco después de
11. A X C (también puede jugarse
11. T1IA) DX A; 12. CXP,
DX PC; 13. C7A, TDID; 14.
DIA.

11. AXC
12. C5D

La idea de Timman, 12. C4R ya
no gusta a nadie, pues después de
12. ..., D2R; 13. CX A, DX C;

D XA

14. T1A, D3C; 15. D2D, A5C las
blancas no tienen ninguna ventaja.

12. ...
13. C2D

D1D
TIR

La torre ocupa la columna abier-
tay presiona sobre el PR, que es la
idea principal de las negras en esta
linea. Puede jugarse también13. ...,
AG6TR; 14. AX A, DXC; 15.
A2C, lo que parece ofrecer ligera
ventaja al blanco, o también 13. ...,
AS5CR; 14. C4A (14. P3TR?,
AXP) 14. .., TIR En cambio,
13. ..., P3TD dio ventaja al blanco
después de 14. T1A, A2T; 15.
C4A, TICD?; 16. C4A, P4CD;
17. C6D! (Kasparov-Gavrikov,
Campeonato de la URSS 1981-
82).

14. TIA
15. TIR

A3C

También puede jugarse 15.
C4AD despues de lo cual lo mejor
para las negras parece ser 15. ...,
ASC (15. ..., A3R también parece
interesante) 16. TIR, A4TD!; 17.
CX A,D X Cy, puesto que ahora
18. P3TD, TD1D es muy satisfac-
torio para el negro, las blancas de-
benjugar 18. P4C, D X PT y hacer
tablas con 19. TIT, D7C!; 20.
T1C, etc.

15. ... A3R

Esta es la continuacion mas nor-
mal, al menos en el momento en que
se jugo la partida. Sin embargo, es
posible que 15. ..., A5C sea mejor,
ya que después de 16. C3C o 16.
C4A con 16. ..., A4TD! se pasa al
comentario dado en la jugada an-
terior.

275



16. CAAR AXP

Una recomendacién de Miles.
16. ..., D2D se jug6 en la partida
Miles-Kasparov (Niksic 1983)
donde las blancas lograron ventaja
en la apertura. Dicha partida si-
guio 17. D4T, TDIA; 18. C4A,
Al1D;19.C X A,D X C;20.D5C.

17. P3C

Falla 17. D4T, A3R; 18.
TXC?, A2D! También 17.
AXC,PX A; 18. P3C, A4T; 19.
T2A, A X P;20.CX A,P6D};21.
CXA!(21.CXP?, AXT,; 22,
DX A,DX C)21...,P X T pare-
ce satisfactorio para las negras.

17. ...
18. T2A

AdT

Mucho mejor que 18. ASD,
P6D! (18. ..., PACR; 19. C5T) 19.
P3R(19.PX P, TX T;20.DX T,
C5D) 19. ..., C4R; 20. R1A (se
amenazaba 20. .., AXC; 21.
DX A,D X A!)20....,,T1AD;21.
TI1T, T7A (King-Chandler, Reyk-
jiavick 1984).

18. ... AXP

Si 18. ..., AXC; 19. DX A,
AXP; 20. T2C, C4T con muy
buen juego para el negro. Pero 19.
T X AR, DA4T; 20. T2C con la
amenaza DIT pone en problemas
al negro. '

19. CXA P6D

Hasta aqui los analisis de Miles
que considera la posicion «poco
clara». Realmente, si ahora 20.
CXP,AXT;21.DXA,DXC
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elnegro gana, pero Karpov encuen-
tra la mejor solucion.

20. TXC! AXT

Claro que si 20. ..., PX T; 21.
CX A, DXC;22. AXP gana.

21. T1IA P1D

22. TIC! PATD

23. CG3D D4C

No 23. .., P5T; 24. CXP,

AXC;25.DX A, P6T; 26. D2T
con ventaja decisiva del blanco.

24. C3C-5A

Diagrama num. 120
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Si 24. CX A, PX C=D; 25.
D X D, P5T y los peones negros se
vuelven peligrosos. Ahora se ha lle-
gado a una posicion curiosa. A pe-
sar del PD pasado negro y los peo-
nes del flanco de dama igualmente
pasados, y a pesar de que las ne-
gras tienen dos peones y torre por



e dos caballos, 1a posicion de las
ancas es superior. Observando
den se nota la ridicula posicion del
wlfil negro.

4. .. TDID

25. AXP .

Las blancas deben mantener el
bloqueo del C3D. Seria un error
25. CXP, TXCY 26. PXT,
AX P+!;27. RX A, D6R+; 28.

R1A, D X P+; 29. R2A y las ne-
gras tienen ya jaque continuo.

25. ...
26. A3A

P4T

En vista del desarrollo de la
partida parece mejor 26. AGA,
T2R; 27. A3A con lo quelaTID
quedaria indefensa y las blancas
podian jugar luego R2C amena-
zando C X A. Con ello las blancas
ganarian algun tiempo.

D4A
PST!

26. ...
27. R2C

Las negras debieron jugar prime-
ro 27. ..., TSD para evitar lo que
sigue.

28. P4C D4C
29. P3T T5D
30. D3C .

Asegurando la ventaja. Proba-
blemente también podria jugarse
30. C3C pero las negras tendrian la

posibilidad de 30. ..., T X C; 31.
P X T,D5A conlaamenaza32....,
AXP.

30. ... P3C

Conlaideade3l...., R2C ylue-
go P4AAR.

31. P3R
32. CAR

T5-1D
PST

Ambosbandos estaban aqui apu-
rados de tiempo, especialmente las
negras; por eso la partida adopta
aqui un aspecto puramente tactico.
Esta jugada pierde un pe6n pero de
cualquier modo es dificil hacer algo
contra 33. C X A.

33. DXP D2R

Defiende la torre para poder ju-

gar34. ..., TXC

34. P5SC!
Concluyendo la partida con una

bonita combinacion; 34. C X A era
mas prosaica pero también buena.

34. .. TXC
35. C6A+ R1A

36. DXP DID

37. T1C

Con lo que el mate se hace im-
parable.

1-0
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PARTIDA 68

Blancas: KARPOV
Negras: MILES
Londres 1984

Apertura Espaiola

1. P4R P4R
Unasorpresa. Miles siempre jue-
ga la defensa siciliana variante del
Dragon o la defensa Caro-Kann
contra la apretura P4R. En una
ocasion incluso jugé 1. ..., P3TD
contra Karpov. {Y gano la partida'
Sin embargo, qued6 muy mal en la
apertura y su triunfo se debio a un
posterior error de Karpov.

2. C3AR C3AD
3. A5C

Karpov siempre ha logrado muy
buenos resultados con la apertura
espafola; por eso la eleccion de
apertura por parte de Miles no deja
de ser extrafa.

3. .. P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0 A2R
6. TIR P4CD
7. A3C P3D
8. P3A 0-0
9. P3TR A2C
10. P4D TIR
11. PATD

Esta es la continuacion princi-
pal. 11. C5C, T1A;12. C3A, TIR
es una forma de hacer tablas, mien-
tras que 11. CSC, TI1A; 12.
P4AR”!, PXPA; 13. AXP,
C4TD; 14. A2A, C4D! es una for-
ma de quedar mal. Otra es 11.
ASCL,CXPL12.AX A CXA;
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13. P X P, C3C. Pero es jugable
11.CD2D, A1AR; 12. A2A,P3C;
13. P5D, CI1C; 14. P3CD, P3A;
15. P4 A(Karpov-Beljavsky, Cam-
peonato de la URSS 1983).

11. ... AIAR

Permitiendo 12. A5C. Segura-
mente es preferible 11. ..., P3T
como jug6 el propio Karpov con ne-
gras contra Ljubojevic con la Olim-
piada de Luzerna 1982. Dicha par-
tida sigui6: 12. P5SD, C4TD; 13.
A2T, P3A; 14. C3T, D2A,; 15.
CAT manteniendo las blancas una
ligera iniciativa.

12. PSD

Siguiendo los pasos de su partida
con Ljubojevic, Karpov cierra el
centro. También puede jugarse 12.
AS5C como en una partida Murey-
Kudrin (Nueva York 1982) que si-
guio: 12. ..., P3T; 13. AXC,
D X A; 14. ASD!, TRIC; 15.
PXPC, PXPC;, 16. TXT,
AXT; 17. C3T y las blancas lo-
graron ventaja.

12. .. CAT
13. A2T P3A
4. G3T

Planteando la amenaza P4CD.
14. ... P X PD

Zaitsev propuso aqui la jugada
14. ..., TVAD para contestar a 15.
P X PC, PT X P; 16. P4CD, C5A
con lo cual la torre esta muy bien
colocada para atacar el PAD
blanco.



+5. PRXP PXP
Ain podia jugarse 15. ..., T1A,
Eessiw.PX P,PXP;17.CXP
negras recuperan el peén con
T4A.
16. DX P CXPD
Esto supone el sacrificio de una
pieza. La idea es que si 17. P4CD
sejuegal7....,.CX PA;18. DX C,
DX D; 19. PX D, CXA,; 20.
T X C, P3AR seguido de P4D y
P5D. Los dos peones negros, la
pareja de alfiles y cierta debilidad
del PTD blanco dan contrajuego al
negro. Esta idea no era realizable
con 16. .., AXPD? 17. AX A,
CX A acausade 18. C2A!, C2C;
19. D6 A y las blancas ganan la pie-
za sin conceder compensaciones.

17. C5C!

Muy fuerte. En lugar de ganar la
pieza las blancas crean muchas
amenazas. Lainmediataes18. D4R
y también 18. P4CD ya que en este
ultimo caso las negras ya no pue-

den jugar 18. ..., CX A; 19.
A X P+,
17. ... T2R

Falla17. ..., P3TR; 18. CX P!,
R X C; 19. T1D! (mas sencillo es
aun19. D4R, R3R!; 20. T1D pero
las negras pueden conformarse con
19. ..., R1C aunque quedan mal)
19. .., RIC; 20. TXC!, AXT,;
21. AX A+, RIT; 22. AXT,
D X A; 23. D X C ganando.

18. P4ACD!

Abhora esto es mucho mas fuerte
que una jugada antes.

18. .. CXPA

Esinutil18....,, P3T;19.C X P!,
TXC; 20. PXC con la doble
amenaza D4R y T1C seguido de
TXA.

19. D2A!
Mucho mejor que 19. DX C,

DXD; 20. PXD, CXA; 21.
TX C, P4D.

19. .. P3C
20. DXC TIA
21. D3CR

Las blancas han ganadouna pie-
za pero ademas mantienen fuertes
amenazas, por lo que su dominio es
decisivo.

21. .. C3A
22. D4T P4TR
23. D4R

Y no hay defensa contra 24.
D X PC ya que 23. ..., R2C falla
por24. AX P!, TX A; 25. C6R+
ganando la dama.

23. .. A2C
24. DX PC P4D
25. DT+ RI1A

(Diagrama 121)

Las negras deberian abandonar
ya, pues su posicion esta clara-
mente perdida, pero Miles sigue ju-
gando en espera de que el blanco se
entusiasme en el ataque.

26. C4R!
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Diagrama num. 121
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La idea es que si 26. ..., P X C;
27. A6T ganando. Paraevitarlo las
negras deben perder mas material.

26. ... T3R
27. C5A T3C

Si 27. ..., T2R; 28. A6T.
28. CXA D2D

Las negras aun plantean algunas
celadas.

29. CSA, DXPT; 30. DXT
peroenlugarde 29. ..., DX PT las
negras podnian jugar 29. ..., D4A 'y
la dama blanca queda en posicion
dificil y se amenaza 30. ..., T X P+.

29. ... CXP

Igualmente 29. ..., D X C; 30.
AXP y no hay mas complica-
ciones.

30. C5T C6D
0 30. ..., P5R; 31. A2D, C6D;

32. AX P y las negras se quedan
sin qué jugar.

31. A2D

Sindaralas negras laposibilidad
de 31. T1D, T X A seguido de 32.
vy, TXP+ y C5A+.

31 .. DST

Es dificil hablar de error en esta
jugada, pues todo pierde; pero las
blancas podrian tener algunas difi-
cultades mas con31....,C X T; 32.
T X C, DST aunque la resistencia
seria igualmente inutil.

29. D X PT! 32. D5A
Lo mas sencillo. Era tentador 1-0
PARTIDA 69

Blancas: KARPOV
Negras: KORCHNOI
Londres 1984
Apertura Grinfeld

Esta partida tiene un especial in-
terés extra-gjedrecistico, pues es la
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primera que Karpov y Korchnoi ju-
garon en un tomeo desde que
Korchnoi abandon6 la Unién So-
viética. Sabida era la enemistad
entre ambos desde entonces ma-
nifestada en sus respectivos en-
cuentros para el campeonato mun-
dial de 1978 y 1981. Pero después



y 1a ruptura del boicot de la Fede-
cion Soviética a Korchnoi en
)83 esta partida revel6 algo sor-
ndente. Korchnoi lleg6 a la parti-
con un par de minutos de retraso
y tras disculparse ante Karpov am-
bos estrecharon sus manos en un
saludo que fue calurosamente
splaudido por el numeroso piblico
agistente. Asi se perdi6 la hostili-
dad entre estos dos grandes jugado-
res, acérrimos enemigos en el pasa-
do. Después de la partida Korchnoi
incluso alabo el gran juego de su
rival

1. C3AR C3AR
2. PAAD P3CR
3. GA P4D

La defensa Grinfeld. Aparente-
mente ambos adversarios decidie-
ron apartarse de las aperturas habi-
tuales en sus encuentros de Baguio
78 y Merano 81.

4. P4D
5. A2C

A2C

Una linea antigua que ultima-
mente estaba olvidada en favor de
5.PXP,CXP;6.P4R,CX C; 7.
P X C, P4AD.

5. .. C5R

Lo mas usual. También puede ju-
garse 5. ..., PXPoS5S. ..., P3AD
Precisamente esta ultima fue jugada
en la primera partida del match
Kasparov-Smyslov  Candidatos
1984 que sigui6 6. P3R, 0-0; 7.
A3D, A3R; 8. D2R logrando las
blancas cierta ventaja aunque la
partida terminé en tablas.

6. PXP
/

Otra posibilidad es 6. A4T pero
parece que ultimamente las negras
se desenvuelven bien con 6. ..,
CXC; 7.PXC, PXP 8. P3R,
P4CD (8. ..., A3R; 9. DIC, P3C;
10. C5C, A4D; 11. P4R, A2C es
también posible) 9. P4TD, P3AD;
10. A2R,P3TD;11.C2D,0-0;12.
A3A, T2T.

6. ... CXA

También puede jugarse 6. ...,
CXC; 7. PXC, DXP; pero pa-
rece quecon 8. P3R el blanco man-
tiene la iniciativa por largo tiempo.

7. CXC P3R

Esta es la continuacién princi-
pal. Sin embargo el propio Korchnoi
jugé en 1973 contra Petrosian el
gambito 7. ..., P3AD. Petrosian eli-
gi6 un camino sélido con 8. C3A,
PX P;9.P3R,0-0; 10. A2R,C3A
y no logré ninguna ventaja. Mas
ambicioso es 8. PX P, CX P; 9.
P3R (Gligoric sugiri6 9. P5D) 9.
.., P4R; 10. PSD, DX C; 11.
P X C, 00 ylas negras tienen com-
pensacion por el peén. Hubnes-
Kavalech. Montreal 1979.

8. C3A

La unica partida reciente (!?) de
Karpov con esta variante fue Kar-
pov-Adorjan, Budapest 1973 don-
de Karpov jug6 8. D2D, P3TR; 9.
C3T, PXP; 10. C4A, 0-0; 11.
P3C (11.CRX P, P3ADosi 1l.
P3R, P4AD!) 11. .., C3A; 12.
P3R con juego complicado. Tam-
pocodagrancosa10. D3R+, R1A;
11.C4A,P3AD; 12. D3A,RICla
combinacion de Karpov parece ser
la Gnica linea con la que las blan-
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caspueden aspirar a alguna ventaja
de apertura.

8. .. PXP
9. P3R 0-0
10. P4ACD A3R

En este mismo tormeo, cuatro
rondas antes, la partida Seivawan-
Vaganian sigui6 10. ..., C3A; 11.
P5C, C2R;12. A2R! (enlugardelo
conocido 12. A3D, A4A!) y las
blancas lograron ventajatras12....,
P3TD; 13. PX P, P3C;14. D4T.
Es interesante 10. ..., P3SAD como
jugé posteriormente el propio
Korchnoi contra Ostermeyer en
Biel 1984, dicha partida siguio 11.
A2R, P4TD; 12. P5C, PST; 13.
0-0, D4T; 14. D2D, A5C logrando
buen juego.

11. A2R
12. 0-0

C2D
P4AR

También es interesante 12. ...,
P3AD conintencion de contestar a
13. Tl1Acon13. ..., P4TDysil4.
P5C, P4AD; 15. PX P, CXP;
16 CXP, DXC; 17. DXD,
AXD; TXC, AXP el negro
tiene ventaja.

13. TTIR P4CR

Sin duda arriesgado, pero ca-
racteristico del estilo emprendedor
de Korchnoi.

14. T1A RIT
15. A3D P3A

Después de la partida el propio
Korchnoi critico esta jugada y dijo
que 15. ..., P3TD era mejor. Preci-
samente su recomendacioén fue en-
sayada en la partida Ivkov-Jausa,
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Bor 1984, donde siguié 16. C41
P3A; 17. D2A, D2R; 18. C5A
CXC; 19. DXC, DXD; 2(
T X D, A3A con igualdad.

16. P5C P5C

Las blancas amenazaban 17
P X P,P X P;18. C4T con presio
sobre el PAD retrasado de las ne
gras. Si las negras evitan esta ame
naza con 16. ..., P4A sigue 17
P X P seguido de C4D. Por ell
Korchnoi obliga primero al caball
blanco a alejarse de la casilla 4L

17. C2D
También 17. PX P, P X C; 1¢

P X C, P X Peraposible peroKa;
pov no quiere debilitar su enroque

17. .. P4A
18. PXP CXP
19. C3C

Necesario ya que si 19. Al(
P5SD! v las negras abren el juego
sus alfiles y eliminan sus debilid;
des, con ventaja.

19. ...
20. PXC!

CXC

Mejor que 20. D X C, Al C cc
la amenaza P5D.

20. ... TI1A

Se ve la importancia de la jug
da profilactica TIR blanca.
avance 20. ..., P5D; 21. P X
explota la indefension del A3Rr.
gro y tras 21. ..., A1C; 22. PS]
AXP; 23. CXA DXC; 2
D2A las blancas tienen venta
También la agresiva 20. ..., D!



g'on la idea T3A-3T se responde
“tranquilamente con 21. P3C, D6T;
22. Al1A 02l...,,D4T; 22. C2RYy
C4A.

21. C2R

Ahora el caballo busca la casilla
4AR

21. ... TXT
22. DXT D3C
23. C4A AIC
24. P3C PSD

Naturalmente las negras aprove-
chan la ocasion de abrir el juego a
los alfiles y eliminar su peon aisla-
do. Contodo Karpov mantendra su
ventaja.

25. AdA! T1A

Si 25. ..., PXP; 26. TXP,
AS5D;, T2R seguido de DIR.

26. DIC PXP
Claramente 26. ..., AX™; 27.

PX A, TXP; 28. D X P es favo-
rable al blanco.

27. TXP D4A
28. DIR!
(Diagrama 122)

Ahora la amenaza es T8R.
28. ... ASD

Ganarelpedoncon28....,AX A;
29. PX A, DX PA; 30. T8R+,
TX T;31.DX T,DIC; 32. D7D
deja a las negras indefensas contra

DX PC oD XPA.

Diagrama num. 122

By

29. T2R

Claro que no 29. T8R?, AX P
ganando.

29. ..
30. PXA

AXA
Ti1C

De nuevo si 30. ..., DX P; 31.
T8R, TX T; 32. DX T+, DIC
(32....,R2C; 33. C6R+, R3A; 34.
C X A) 33. D7D ganando.

33. D3D D5SD

De otra manera sigue 34. D7D.
La posicion blanca es ya ganadora.

34. DXD D XP
35. T’R T1D
36. R2C

Previene la amenaza T8D+
seguido de D8A mate.

36. ... D6C
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37. DXPC TICR El mate es inevitable. De hecho,
38. C6C+ al tiempo que Korchnoi abando-
naba, sobrepas6 el tiempo regla-
1-0 mentario.
PARTIDA 70

Blancas: KARPOV

Negras: KASPAROYV

3.2 partida del Cto. Mundial
Mosca 1984

Defensa Siciliana

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R

3. P4D PXP
4. CXP C3AD

La variante Taimanov. En los
ultimos afos Kasparov ha adopta-
do frecuentemente la variante
Scheveningen 4. ..., C3AR; 5.
C3AD, P3D, precisamente asi fue
la primera partida de este match
donde Karpov jug6 6. P4CR.

5. C5C

También puede jugarse 5. C3AD
pero las blancas pretenden estable-
cer la formacion Maroczy con
P4AD que de inmediato es contes-
tada asi 5. P4AD, C3AR; C3AD,
ASC.

5. .. P3D
6. PAAD .

Fischer preferia 6. A4AR, P4R;

7. A3R, C3AR; 8. A5C.

6. .. C3A
7. C1C-3A P3TD
8. C3T .
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Lajugadanatural 8. C4D apenas
se ha jugado. Las negras juegan 8.
.., A2R; 9. A2R, 0-0; 10. 0-0,
A2D seguidodeC X CyA3AD Yy
no tienen especiales dificultades.

8. .. A2R
9. A2R 0-0
10. 0-0 P3CD
11. A3R A2C

La jugada mas habitual. Sin em-
bargo el propio Kasparov ha ensa-
yado aqui la interesante jugada 11.
..., C4R para llevar este caballo a
2D por ejemplo 11. ..., C4R; 12.
P4A, C4-2D; 13. A3A, A2C; 14.
D2R, D2A; 15. TDIA, TD1A;
16. P4CR, C4A; 17. D2C
Tsechkovsky-Kasparov.  Minsk
1979 y ahora 17. ..., P4D! fue suge-
rido por el propio Kasparov.

12. D3C C4TD?!
Unanovedad teérica peroque no

parece recomendable. Lo conocido
eral2. ..., C2D; 13. TRID.

13. DXP

También es interesante 13. D2A
pero Karpov busca la linea mas di-
recta para refutar la idea de las
negras.



15. DXD AXD
16. TDID
Las blancas han logrado una pe-

queba pero duradera ventaja. Solo
oqui pens6 Kasparov durante largo
‘tiempo pero su reaccion fue equi-
vocada.

16. ... P4D?

Esto cuesta un peén sin com-
pensacion. Mejor era 16. ..., C2C
seguido de A3AR Tampoco esta-
ba mal 16. ..., A2R.

17. P3A AdA
18. PXP

Incluir los movimientos 18.
P4CR, A3CR no es bueno pues
tras 19. PX P, PX P; 20. T X P,
TIR; 21. R2A, AST+ las blancas
no disponen de la defensa P3CR y
pierden.

18. ... PXP
19. TXP A3R
20. T6D .

Seguramente lo mas fuerte. Tam-
bién era bueno 20. T2D pues si 20.
..., AX P; 21. P4CD ganando pie-
za. Pero las negras puedenjugar20.
..., A2R; 21. A6C, A5C o si 21.
TIT,AXC;22.PX A,C5A con
buena resistencia.

20. ... AX P

Si20....,A3A;21.PACD, A2R;
22. T6C. Polugaievsly recomendo
aqui 20. .., A2R; 21. TXP,
TXT (no 21. ..., AXC; 22
PX A, C5A; 23. TXT, TXT;
24. ASA,C X P;25.T1Aynovale
25...,AXP%26.TITysi25. ...,

P3T; 26. A3D seguido de T3A ga-
nando el caballo) 22. A X T, T1C;
23. A4D, C3A; 24. A3A, AdA+;
25. RIT, A X P aunque tampoco
en este caso tienen las negras com-
pensacion suficiente por el pedn.

2. TXP

Merosclaroes21. P4CD, A2R;
22. T6C, C6C seguidode P4TD o
TICD.

21. .. TIC
22. ASA TIR
23. A5SC T3R

Si 23. ..., TX A; 24. CXT,
AS5A; 25. C6D y tanto 25. ...,
AXTD; 26. CX T como 25. ...,
AXTR; 26. RX A es ganador
para el blanco. Tampoco 23. ...,
T4R;24. A6D, TX A;25.CX T,
T X C; 26. T8T, C2C; 27. ATA

ganando.

24. PAC

Diagrama num. 123
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Las blancas tienen ya una venta-
ja decisiva. De cualquier modo
Kasparov no encuentra la linea de
mas resistencia y pierde en pocas
jugadas, quizas desmoralizado por
el fracaso de su apertura.

4. .. acn

Probablemente era mejor 24. ...,
C6C ysi25. TXT, PXT,; 26.
A6D, TI1T; 27. C2A, A3C+; 28.
RIT, T1AD con algun contrajue-
go. Tal vez sea mejor la directa 25.
A6D. Encambio24...., T X T;25.
A X T, C6C no es tan fuerte acau-
sa de 26. TIR!

25. A2A
26. C2A

Algo mejor era 26. ..., A6A; 27.

A2R
A4D?!

C4D, TXT; 28. AX T, A4D.

27. TID!
28. T7D!

A6C
TID -

Ya no hay defensa. Si 28. ...,
TXT, 29. AXT, AXC; 30.
T X A, C3D; 31. A3C ganando el
final. 0si28...., AX C;29.T X T,
PXT;30.TX A,C3D;31. A7D,
T X P; 32. ASA, T8C+; 33. R2A
ganando. Por ultimo 28. ..., R1A;
29. T X C! es decisivo.

29. TXTR TXT
30. TIR! T2A
31. A6C

1-0

Si 31. ..., TXC; 32. TXA,
C3D; 33. A5A ganando el caballo.

PARTIDA 71

Blancas: KASPAROV
Negras: KARPOV

6.* partida del Cto. Mundial
Moscu 1984

Defensa India de Dama

1. P4D C3AR
2. PAAD P3R
3. C3AR P3CD
4. P3CR A3T
5. P3C ASC+
6. A2D A2R
1. A2C 0-0

Lamaniobras...., A5C+ye6....,
A2R fue hecha para apartar el alfil
blanco de 2 CD aun a costa de per-
der un tiempo. Todo ello ha sido ju-
gado en muchas ocasiones y tam-
bién en la 4.* partida del presente
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match. Enesaocasion Karpov jugo
7. ..., A2C; 8. C3A, P4D.

8. 0-0 P4D
9. C5SR P3A
10. A3AD CR2D

Una idea de Petrosian, Otra po-
sibilidad es 10. ..., A2C; 11. C2D,
C3T como el mismo Karpov ha ju-
gado en varias ocasiones.

11. CXC
12. C2D

CXC
TIA

Una idea interesante aqui es 12.
..., P4AR para prevenir 13. P4R
que fue jugado en una posicion lige-
ramente distinta por Petrosian con-
tra Korchnoi.



13. P4R P4CD!

Una novedad teorica. Anterior-
mente se habia jugado 13. ..,
PX PA; 14 PX P, P4CD; 15.
D2A!, P X P;16. TR1D y también
13...., PX PR; 14. C X P, PAAD;
15. P5D en ambos casos con venta-
ja ligera del blanco.

14. TIR
15. PXP

PD X P
C3C

Dudosa. Eramejor 15....,P X P;
16. D4T, A4C; 17. D2A aunque
tras P4TD las blancas recuperan
el peon con buen juego.

16. PXP?

Mucho mejor 16. P5A!, P5C
(16. ..., C5T; 17. D2A, P4R; 18.
C3A) 17. A2C, C5A;18.CX C,
A X C; 19. D2A con ventaja.

16. ... PXP
17. TIAD A6T
18. T2A CsT

También es interesante 18. ...,
D2A con la amenaza P5C.

19. AIT TXT
20. DXT D4T?!
Mejor 20. ..., D2R segduido de

T1AD. Lajugada de la partida ale-
ja demasiado las piezas del en-

roque.
21. DID!

La idea es pasar la dama al ata-
que con P5D y D4C. La inmediata
21. P5D era interesante, pero tras
21. .., TIAD; 22. D3D, C7C};
bloquea la accion del AD blanco.

21. ... TIA

Peor era 21. ..., C6A; 22. C3C,
D5C; 23. D2A, CXPT?; 24

T3R ganando. Pero 21. ..., C7C o
21. ..., A7C eran mejores.

22. C3C D5C

23. P5SD PXP

24. PXP C6A

25. D4D

Elsacrificio delPTD parece pro-
metedor pero 25. D5T! era también
muy fuerte por ejemplo 25. ...,
CX PD;26.T4Ro025....,CX PT;
26. D5R, D1A; 27. A4R con ata-
que muy peligroso de las blancas.

25. ... D XD
26. CXD CXP

Diagrama num. 124
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Arriesgado. Tal vez fuera mejor
26. ..., A2A.

I}

27. C6A?
Con 27. C5A! las blancas gana-

Aban; Las negras no podian jugar 27.
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..., P3C; 28. P6D!. Tras. 27. ...,
AS5C; 28. T2R, C8A; 29. T4R,
AlA (29. .., C6C; 30. AXP,
T8A+; 31. AlA, TX A+; 32.
R2C!" ganando) 30. P6D,C6C;31.
P7D, T8A+ (31. .., TID; 32.
T8R) 32. AlA, T8D; 33. A4D!,
CXA; 3. TXC! (34. CXC,
P5C; 35. P8D=D, A X A; 36.
P3A, A6D+;37.R2A, A X T; 38.
PX A, P6C) 34. ..., TXT,; 35.
CX T, A2R; 36. C6A, ganando.
Alparecer las negras deben confor-
marse con 27. ..., A5C; 28. T2R,
C6A; 29. AXC, AXA; 30.
CTR+, R1A; 31.CX T, AXC;
32. 14D con gran ventaja del blan-
co.

27. ..
28. A3T?!

AdA

Esto pierde la 1ltima ocasion de
lograr ventaja. Eran interesantes
28. ASR, TiRY 29. TIT, C5C y
también 28. C7R+, AX C; 29.
T X A ylas negras aun tienen difi-
cultades. La mejor linea parece 29.
..., PSC!; 30. P4T, C6A.

28. .. TIT
29. A4D AXA
30. CX A RIA
3%. P6D COHA!

Jugando a ganar a pesar de ir
apurado de tiempo. Con 31. ..,
T1D; 32. P7D, A2C; 33. CX P,
A3A el negro se aseguraba las
tablas.

32. .. A2C
33. A2C TIR
34. C5R

Si34. TIT, AXC;35.AXA,
T3R; 36. TX P, T X P; con un fi-
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nal claramente favorable al negro.

34. .. P3A!

35. P1D
Igualmente 35. AX A, TX C!;

36. TIT, P5C es malo para el

blanco.

35. .. TID
36. AXA PXC
37. A6A R2R?

Un grave error motivado por los
apuros de tiempo. Con 37. ..., P5R;
38. TIT, R2R; 39. TX P, R3D;
40. T6T, R2A seguido del avance
del PCD las negras ganan.

38. AXP!

Sencillamente. Las negras pier-
den ahora gran parte de su ventaja.

38. ... CXA
Mas posibilidades daba R3D.

39. TX P+ RXP
40. TXC R3A
41. T5TR?

Mejor41. TSR, T1T; 42. T6R+,
R4A; 43. TTR

41. ..
42. T5R

P3TR
TITD

Interesante asimismo era 41. ...,
T4D.

43. T5STD

La maniobra anterior es menos
fuerte tras 43. T6R+, R4A (43. ...,
R4D; 44, T6T), 44. TTR, PATD;
45. T X P, P5T (ahora el peon ne-



gro esta en 3TR y las blancas de-
“ben perder tiempo para tomarlo)
46. TTA+, R4C; 47. T71C+, R4T};
48. T1C, P6T; 49. P4A, PTT; 50.
TI1T, R5C; 51. R2A, R6C; 52.
P4C, R7C; 53. TIR, P8T=D; 54.
TX D, TXT,;55. R3R, R6C; 56.
R4R, T8T!;57. PSC, P4T y ganan.

43. .. R3C

4. T2T P4TD
45. R1A PST

46. R2R R4A

47. R2D P6T

48. R1A

048.R3A,T2T; 49.R3C,R5D;
pasando el rey al flanco de rey a
costa de perder el PTD.

48. ... RSD

Menos claro es 48. ..., R5C; 49.
RI1C, T2R; 50. T2D.

49. P4A

Si 49. RIC, TIC+; 50. RIT,
T1C;51. TX P, T X P; 52. TTT,
P4C; 53. P4T, R5R; y las negras
ganan. Se ve aqui cuan inoportuna
fue la jugada 41 blanca pues si el
peodn negro estuviese aun en 2TR
esta variante seria tablas.

49. ... RSR
50. RI1C TI1CD+
51. RIT

Si 51. RIA, T6C.

51, .. T7C
52. TXP TXP
53. RIC T7D!
54. Té6T R4A
55. T1T P4C
56. T6T P5C!

Mejor que 56. ..., TITR; 57.
R1A, RS5C; 58. T6CR!, T4T; 59.
R2D, R X P; 60. R3R, P5C; 61.
R4R y la victoria no estaria clara.

571. TXP

No resuelve nada 57. T3T,
T7AR; 58. R1A, T6A; 59. T X T,
P X T; 60. R2D, RS5C; ganando.

57. .. TICR
58. TST+

O 58. RI1IA, TX P; 59. R2D,
T6AR; 60. R2R, R X P seguido de
R6C ganando.

58. .. R5R
59. P5SA T7AR!
60. R1A R6A

Naturalmente 60. ..., TX P%
61.TXT,RXT;62. R2D, R5R;
63. R2R es solo tablas.

61. R1D

Una interesante posibilidad era
61. P6A, RX P; 62. T6T, R7C;
63. R1D, P6C; 64. T6C, T4A; 65.
R2R, T4R+; 66. R3D, R6A!; 67.
R4D (67. P7A, T4A; 68. T7C,
T5A!) 67. ..., TATR (no 67. ...,
T4AR; 68. T6T, P7C; 69. T6C,
R7A; 70. R4R tablas) 68. P7A,
T4AR; 69. T7C, P7C!; 70. R3D,
T5A! ganando.

61. .. RXP
62. RIR R7C
63. TSC P6C
64. TST TS5A
65. R2R TSR+
66. R3D R6A
67. TIT " P1C
68. T3T+ R5C

289



69. T8T TS5AR desde hace largo tiempo 71.
70. R2R TXP T8CR+, R6T; 72. T8T+, R6C;
73. T8C, RTT; 74. T8T+, R8C;
75. T7T, T4R+; 76. R2D, R7A;
0-1 77. TTA+,R6C; 78. TTC+, R6A;
79. T7A+, RS5C seguido de
El final es conocido por lateoria TS5CR.
PARTIDA 72
Blancas: KARPOV 13. D2A ASCR

Negras: KASPAROV

7.2 partida del Cto. Mundial, Mos-
cu 1984

Gambito de Dama

1. P4D P4D
2. PAAD P3R
3. C3AR P4AD

La defensa Tarrasch con la que
Kasparov habia logrado ultima-
mente grandes éxitos.

4. PAXP PRXP
5. P3CR C3AR
6. A2C A2R
7. 0-0 0-0

8. C3A C3A
9. ASC

Ver la partida 67 Karpov-
Chaudler para 9. P X P.

9. .. PXP
10. CXP P3TR
Muy interesante es laidea 10. ...,
TIR

11. A3R TIR
Otra posibilidad es 11. ..., ASC
seguido de D2D.
12. D3C CAT
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También es interesante 13. ...,
C5A; 14. A1 A que hasta el mo-
mento no se ha jugado en la prac-
tica.

14. CS5A T1A

Esta es la mejora que Kasparov
tenia preparada: 14. ..., ASC; 15.
A4D seguido de C3R da buen jue-
go al blanco.

15. CX A

En la partida 9.* de este match
Karpov jugé aqui 15. A4D.

15. ... TXC
16. TDID DIR
17. P3TR

La captura directa del pe6n 17.
A X PD era peligrosa a causa de
17. ..., CX A; 18. TX C, A6T;
19. TRID, TX A; 20. PXT,
C5A con compensacion.

17. ... A4T
18. AXPD! A3C
19. DIA CXA
20. TXC CS5A
21. A4D TR2A

Interesante era también 21. ...,



‘PAC y si 22. TX P, D2D. Seria
mejor 22. TSAD. O también 22.
‘PACD, P4TD; 23. P3T. Tampoco
era mala 21. ..., ASR.

22. P3C™!

Dudosa. Era mas fuerte 22. D4A!
contra lo que no valdnia 22. ...,
C X P; 23. C5C con la amenaza
C6D. La mejor defensa para el ne-
gro era 22. ..., P3A! pero el blanco
mantiene la iniciativa.

22. ... C3C
23. TSR D2D
24. D3R P3A! -

No 24...,DXP; 25. C5C.

25. TS5AD TXT
26. AXT D XP
27. TID PATR!

Demasiado optimista eran mejo-
res tanto 27. ..., C2D con idea de
CA4R como la colocacion del alfil en

La ventaja de las blancas no es
grande pero Kasparov estaba aqui
muy apurado de reloj.

32. .. Cl1A
33. D3D DSC
34. P3A D3C
35. R2A T7A?

Debido al apuro de tiempo Kas-
parov comete este error. Debia ju-
garse 35. .., DX D; 36. TXD,
C3R; 37. A3R, T2A con un final
favorable al blanco pero defendi-
ble. Ahora las blancas crean ame-
nazas decisivas.

36. D3R!

Amenazando T8D y D7R.
36. .. T1A
37. D7IR P4C?!

Esto es peor que 37. ..., D2A;
38. DX D+, RXD; 39. TXP.

la gran diagonal con 27. ..., AlR' y 38. T8D! TXT
28. ..., A3A, 39. DXT D2A
40. A6D P4C
28. T4D C2D 41. D8T R2C
29. A6D A2A 42. DXP
Era de considerarse 29. ..., C1C
para C3A. 1-0
30. CSD AXC :
3. TXA P3T Aqui se aplazo la partida pero
32. AdA . no se reanudo.
PARTIDA 73

Blancas;: KARPOV

Negras: KASPAROV

9.2 partida del Cto. Mundial
Mosci 1984

Gambito de Dama

1. P4AD
2. P4AD

P4D
P3R
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3. G3AR P4AAD
4. PRXP PR X A
5. P3CR C3AR
6. A2C A2R
1. 0-0 0-0

8. CG3A C3A
9. ASC PXP
10. CRX P P3TR
11. A3R TIR
12, D3C CATD
13. D2A ASCR
14. CSA T1AD
15. A4D!

Hasta este momento estamos si-
guiendo la partida anterior de este
match enque Karpovllevoblancas.
Aunque gan6 dicha partida, no
saco una ventsja apreciable de la
apertura con 15. C X A+ porello
ensaya otra continuacion, dejando
la casilla 3R al caballo y atacando
al C3 AR, defensor del PD aislado.

18. .. AdA

16. AXA TXA

17. C3R! A3R

Es peor 17. ..., P5D; 18. TD1D
seguido de D4T.

18. TDID DIA

Seria malo 18. ..., C5A; 19.
CR X P, C X C; 20. P4R.

19. D4T
20. T3D

Si 20. ..., C3A; 21. P4C, C4R;
22.PXT,CXT;23.PXC,P5D;
24. D X PT con ventaja.

TID
P3T

21. TRID!?

Era muy fuerte la continuacion
que Dolmatov descubri6 21. D1D!
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La idea es 21. ..., CS5A; 22.
C3RXP, AXC; 23. CXA,
CXGC; 24. AXC, CXP; 25
AXP+,RXA;26 TXT,CXD
27. TXD, TXT,;28. TXC cor
un final con un pedn de ventaja. Sir
embargo Timman considera que¢
este final es atin defendible tras 28.
..., R3R; 29. T2D, P4CD y reco
mienda como mejor 22. CX C,
TXC; 23. CXP, CXC; 24.
AXC AXA;25.TXATXT,;
26.D X T, T7A; 27. D5R con ven-
taja apreciable de las blancas.

21. ...
22. CXC

C5A!

Si 22. C3RX P, CXC; 23.
AXC, AXA; 24 CXA,
TIXC!; 25. TX T, TXT,; 26.
TXT, C3C; 27. D4D, CX T,
28. DX C, D8A+; 29. R2C,
D X P y las negras estancomo mi-
nimo igual.

22, ..
23. DST

TXC

A interesantes complicaciones
llevaba 23. D3C y tras 23. ..., P5D;
24. DX P (24. AX P,D2A ame-
nazando TIC o TXC) 24. ..
D X D; 25. A X D, si entonces 25.
.., TIC; 26. AXP, PXC; 27.
AXT, PTA (27. ..., AXA; 28.
T8D+, TXT;29. TX TyPX P
con ventaja) 28. TIAD! (no 28.
T8D+, C1R!! y el negro gana pie-
za) 28. ..., AX A; 29. T3AD con
ventaja del blanco. Pero lo correc-
toes25. ..., T5C!; 26. A3A (no26.
AXP, TIT) 26. ..., TXP; 27.
TXP,TXT;28.TXT,T7Acon
igualdad.

23. .. T4A



23. ..., P5D; 24. A X P! pero
interesante la -sugerencia de
v23....,T2D conlaideade
E ra24 CXP,AXC;25.
‘AxA,T4A 26. AXP' TX Al
'27.T8D+,R2T;28. DXP D3A
con juego comphcado

~ 24. D6C T2D
25. T4D D2A
26. DXD
El final tras el cambio de damas

es aun ligeramente favorable para
las blancas y por tanto agradable

para Karpov. También era posible
mtener el caracter complicado
del medio juego con 26. D3C.

26. ... T2X D
. 27. P3TR

. Conla idea de seguir27. P4CRy
'P4AR. Timman propuso aqui 27.

" R1A, TS5A; 28. R1R conlaideade
8i28....,T2-4A;29. TXT, TXT;
30. CXP, CXC 31. AXC,
AXA;32.TX A, T7A;33.T2D,
T8A+; 34, T1D, T7A; 35. TIC
con un final muy favorable al
blanco.

27. .. P4TR!
28. P3T

La variante anterior no es ya

factible pues cuando el blanco jue-

" gue 31. A X C el negro puede to-
mar el PTR.

28. ... P3CR
29. P3R R2C
. 30. rR2T TS5A
31. A3A P4CD
32. R2C T2-4A

Con la idea de seguir con P4ATD

g P5C. Si ahora el blanco juega
3.A2R, TXT:34. TXT, C5R
con buena reaccién.

33. TXT

No 33. ..., PD X T?; 34. T6D,
P4TD; 35. T6C,A2D?;36. T X C!

ganando.

TXT

34. T4D R1A

35. A2R TXT

Peor es 35. ..., T4A; 36. A3D
seguido de P4TD.

36. PXT R2R

37. C2T AlA

38. C4C R3D

Las blancas mantienen la venta-
ja debido a que los peones negros
estan colocados en casillas de color
de su alfil, pero con buen juego la
partida debia terminar en tablas.

39. P3A

Evita la maniobra 39. ..., CSR-
7D y 5A.

39. .. CI1C

Ahorael caballo quiereira4 AR

40. PATR C3T
41. R2A C4A
42. C2A P3A

e
Estafue lajugada secreta al apla-
zarse la partida y resulta dudosa. A
Kasparov no le gusta permanecer
pasivo y busca actividad: pero era

mas seguro 42. ..., C2C intentando
AdA '
43. A3D P4C
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PXP;47.P4A,P X P;48. P X P,
R2R; 49. PSA, A2A; 50. R3R,
R3A; 51. R4A, AIC; 52. P3C (si

Abhora esto es necesario porque
43. .., C2R; 44. C3R, P4C; 45.
P4CR!, P X PC; 46. P5T es venta-

joso para el blanco.

4. AXC

AXA
45. C3R

Diagrama num. 125

W BB
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27

787
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45. ... ASC™!

El primer paso hacia la derrota,
aunque todavia no irreparable. El
alfil no hace gran cosa aqui. Tim-
man record6 45. ..., A3C! afirnan-
do que tras 46. P4CD, R3R la ven-
taja blanca no es suficiente para ga-
nar. Una variante interesante que
analizo es 46. PX P, PX P; 47.
P4A, ASR!; 48. PX P, R3R; 49.
ClA, R4A; 50. C2D, R X P; 51.
CX A,PX C;52.R3R, R4A; 53.
PSD, R4R; 54. P6D, RX P; 55.
RX P, R3R y tablas. Segun el
propio Timman 45. ..., A3R no se-
ria bueno a causa de 46. P X P,
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52. C2A, A2T) A2A; 53. C2A,
AIC (si 53. ..., PST; 54. C3R o si
53. ..., PAT; 54. P4C seguido de la
maniobra C2A-3R-1D ganando);
54. C4C, A2A (tanto 54. ..., P5T
como 54. ..., P4TD se responden
con55. C2A) 55. CX P, PST; 56.
CS5A, P6T; 57. R3C, RXP; 58.
P4T ganando; sin embargo estava-
riante no es muy convincente pues
tras58....,P X P;59.P X P,AlIR!;
60.P5T, A4C;61. RX P,R5A las
negras logran tablas. Asi, las ne-
gras tienen varios caminos de de-
fensa satisfactorios pero en todos
ellos deben jugar con precision.

46. PACD P X P2l

Esta jugada fue unanimemente
criticada y sefalada como el error
decisivo. Era mejor 46. ..., A3C
como en la variante anteriormente
analizada. Encambioa46....,,R3R
podria seguir 47. P4CR! como se-
nalo Timman ytras47....,P X PC;
48. PT X P,PAX P;49. C X PC,
AdA; 50. R3C, R3D; 51. P4A,
PX P; 52. RX P, A8C; 53. R5C,
R3R; 54. C5R seguidodelamanio-
bra C6AD-8C. No obstante con
54. ..., R3D; 55. R6A no se ve cla-
ro como las blancas pueden ganar.
De hecho esta posicion pudo surgir
en la partida méas adelante (ver la
nota a la jugada 54).

47. Q2Ctt 2

La unica forma de intentar algo.
Sid47.P X P,A3C;48.R3C,R3R;
49.C2C,R3D;50.C4A,A2A;51.
C3D, A3R; 52. C5A, AlA y ta-



"Es posible que 47. C2C esca-
"ars a los anilisis de Kasparov.

RO 7 [
Naturalmente 47. ..., P6T; 48.

C4A gana los dos peones TR. Ob-
sérvese la poca eficacia del alfil en

8CD.
48. RXP

PX P+

R3R

Suetin sugiri6 48. ..., A3C; 49.
C4A, AIR; 50. R4T, A3A; 51.
C X PT, R2R lo que también pare-
ce satisfactorio. Afirmar si la ven-
taja blanca seria ganadora es muy

dificil.

49. C4A+ R4A
50. CX PT R3R
51. CAA+ R3D
52. R4C ATA
" 83. RST ASD
54. R6C R2R

Tras 54. ..., AX P, 55. RXP
todos los comentaristas sefalaron
que las blancas ganaban pero ello
no es totalmente claro. Una posi-
ble variante es 55. ..., ASR; 56.
C6C, A6A; 57. CTR, ASR; 58.
C5A+, R3A; 59. R5R, R2D; 60.
C3R, R3A; 61. R3R, y ahora, 61.
.., AGA; 62. C5A, A5C; 63. RSR
ganando el PD, pero las negras ain
pueden resistir con 63. ..., P4TD;
64. P X P, R2C. Ademas, aunque
las blancas ganen el PD, se produ-
cirla una posicion parecida a la que
se llegara en la partida pocas juga-
das después.

5§5. CX P+ R3R?!

Tampoco esta jugada es facil de
entender ya que la natural era 55.

/

\
\

.., R3D; 56. CXP, AXP; 57.
R5A, A7C; 58. R4A (58. C4C,
AG6T)R3R; llegando a una posicion
parecida a la que se dio en la parti-
da pero conservando las negras el
PTD.

56. CTA+ R2D

Aqui parece preferible 56. ...,
R3D y si 57. CX P, AXP; 58.
R X P,R4D. Lo mejor para el blan-
co parece entonces 57. C8R+,
R4D; 58. P4A pero 58. ..., RX P
ofrece muchas posibilidades de
tablas.

57. CXPT AXP
58. RXP R3D
59. RSA R4D
60. R4A AST
61. R3R RSA
62. C5A A3A
63. C3D A71C
64. CS5R+ R6A?

A pesar de los dos peones de me-
nos las negras aun pueden ofrecer
una dura resistencia. Tanto es asi
que tras 64. ..., R4D senalada por
Dolmatov no se ve como las blan-
cas pueden ganar contra la mejor
defensa, que consiste en tener el rey
en 4D y el alfil er 2D. Las blancas
ganarian llevando su caballoa 3AD
y su rey en 4AR contra R3D y
A3AD negros, con la maniobra
P5D seguido de R4R-R4D y C4R
perotal posicién es imposiblede lo-
grar porque las negras contestarian
siempre a la jugada C3AD con
RSAD. Por otro lado es evidente
que 64. ..., R6C pierde a causa de
65. R3D, RX P; 66. R3A.

65. C6C RSA!
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_Otra vez 65. ..., R6C; 66. R3ID
gana.

66. C7R A2C
67. C5A ATIC?
Otravez podriallegarse alalinea

defensiva anterior con 67. ..., R4D
067...., A3A yaque en este ultimo
casoel finaltras 68. CTR, A2C; 69.
P5D, AXP; 70. CX A, RXC;
71. R3D, R4R es solo tablas. Des-

pués de su ultimo error, Kasparov
pierde irremisiblemente.

68. C6D+ R6C
69. CXP RST
70. C6D

1-0

Tras 70. ..., RX P; 71. P5C las
blancas ganan facilmente. Sorpren-
de la débil conduccionde Kasparov
en este final,

PARTIDA 74

Blancas: KARPOV
Negras: KASPAROV

4.* partida del Campeonato
Mundial, Moscu 1985

1. PAD P4D
2. PAAD P3R
3. C3AD A2R

3...., C3AR es la variante clasi-
ca. En este caso setratasolode una
inversion de jugadas. La idea es
obligar a las blancas a jugar el CR
por 3AR que en algunas variantes
podria jugarse a 2R aunque tampo-
co esto es de gran importancia. Cu-
riosamente Kasparov parece haber

renunciado aladefensa Tarrasch 3.

..., P4AD pues en este matchno la
ha jugado ni una sola vez.

4. C3A

La alternativaes4.P X P,P XP,
5. A4A. Asi jugaria Karpov en la
partida 22 de este match.

4. .. C3AR
5. A5C P3TR
6. AXC
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Una variante que el mismo Kas-
parov ha popularizado ultimamen-
te. Unos anos atras se jugaba exclu-
sivamente 6. A4T mientras que
hoy en dia ambas continuaciones se
consideran equivalentes.

6. ..
7. P3R

AXA

En la partida 3 de este match
Kasparov jugd un esquema nuevo
con 7. D3C pero noconsiguionada.
En cambio es interesante la idea 7.
D2A para seguir con 8. P4R, pero
lajugada de Karpov es lo mas habi-
tual.

7. 0-0
8. D2A

En varias partidas del anterior
match, Karpov jugo 8. D2D (inclu-
so en la jugada anterior) y en la par-
tida 27 ensay6 8. D2A, logrando su
ultima victoria. Anteriormente, el
mismo Kasparov habialogrado una
buena victoria sobre Timman en el
match URSS - Restodel Mundoju-
gando la misma variante.



C3T

Tina novedad. Tanto Timman
éontra Kasparov) como Kasparov
igontra Karpov) en las partidas
smencionadas habian jugado 8. ...,
P4AD pero tras 9. P X PA! tuvie-
ron problemas. Por ello, Kasparov
ensaya esta idea para preparar ...,
P4AD. Sin embargo, la innovacion
po resultaria muy afortunada. Inte-
resante es 8. ..., P3CD.

9. TID

Latorre se coloca en disposicion
de atacar el PD pues es obvio que
las negras jugaran tarde o tempra-
00 ..., P4AD. Si 9. PX P, C5C
parece satisfactorio para las negras.

9. ... P4A
10. PD X P D4T
11. PXP CXP

Las negras sacrifican un peon.
Es evidente que tras 12. PX P,
A X P la pareja de alfiles y el ade-
lanto en el desarrollo compensarian
adecuadamente el peon. Por ello
Karpov no acepta el regalo.

12. D2D
Si A4A, P4CD! con ventaja.

12. ...
13. C4D!

TID

Lo mejor. Karpov se conforma
conlaminima ventajadel PD aisla-
do negro.

13. ...
14. A2R

PXP
D3C

Preparacionde...,CSR;de todés

maneras la dama estaba mal en 4T,
pues tras el enroque blanco existi-
nalaamenazal6.C X PD,D X D;
17. CX A+.

15. 0-0 C5R
16. D2A CXC
17. DXC A3R

La posicion puede juzgarse como
ligeramente favorable al blanco. La
pareja de alfiles negros no compen-
sa totalmente la debilidad del PD,
pues el caballo blanco en 4D es
muy fuerte.

18. D2A TDI1A
19. DIC T2A
20. T2D T1-1AD
2]1. CXA”?

Probablemente esta es la conti-
nuacion que ofrece al blanco las
mejores aunque pequenas posibili-
dades. La idea es explotar las debi-
lidades de las casillas blancas en el
enroque negro.

21. .. PXC

Es natural unir los peones, pero
esto puede ser causa de futuras difi-
cultades. 21....,D X C;22. T1-1D,
T2D; 23. A3A, T1-1D daba mejo-
res posibilidades, pues si las negras
llevan a cabo el avance ..., PSD
igualan facilmente.

22. A4C TSA
23. P3TR D3A
24. D3D

La idea de las blancas es montar
una bateria con D6CR seguido de
A2R y A3D. Pero de momento 24.
D6C se responde con 24. ..., DIR.
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A4. .. RIT

25. TRID P4TD
26. P3ICD T6A
27. D2R TIA
28. AST P4CD
29. A6C

La ventaja de las blancas es pe-
quena pero firme ya que las negras
no pueden hacer nada para reme-
diar la debilidad de las casillas
blancas. Kasparov parece tener su
punto débil en aquellas posiciones
ligeramente inferiores pero sin con-
trajuego. Sin embargo, convertir
esto en victoria requiere todo el
alarde técnico de Karpov.

29. ... AlD
30. A3D P5C
31. D4C DIR
32. P4R!

Asi se abre el juego a las torres.
La ventaja de las blancas se hace
patente. A pesar de todo, es dificil
creer que sea suficiente para ganar.

32. .. A4C
33. T2A

Peor33. T2R, T5A ylas blancas
no disponen de la casilla 2R

33. .. TXT
34. AXT D3A
" 35. D2R D4A
Amenazando 36. ..., T X P; 37.
D X T, A6R
36. T1IAR D6A
Si 36. ..., P5D (con idea de 37.

..., P4R cerrando el paso al alfil)
37. P5R!, AS5A; 38. D4R, T4A;
39. P4CR gana. En cambio era
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interesante 36. ...,P4R;37.R X P,
DX P.

37. PXP PXP

38. AIC D7D

39. DSR TID

40. DSA RIC

Diagrama nam. 126
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Aqui se aplazo la partida y Kar-
pov efectud su jugada secreta; los
alfiles de distinto color son preci-
samente los que dan ventaja a las
blancas en vista de la diferencia de
actividad de ambos. La defensa es
muy dificil.

41. D6R+ RIT
42. D6CR RIC
43. D6R+

No para forzar el empate, sino
para tener una reserva de tiempo
disponible para el préoximo control
en la jugada 56.

43. ... RIT
44. ASA D6A

Intentando la defensa 45. ...,



[AR pero tal vez fuera mejor 44.
< P5D intentando que este peon
gtraiga las piezas blancas.

45. D6CR RIC
46. D6R+

__ Elintento 46. D7T+ nodanada.
Primero las blancas deben llevar su
:$0fTe a una posicion mas activa. En-

gretanto Karpov sigue ganando tiem-
po.

46. ... RIT

47. D6CR RIC

48. P3C RI1A

No sirve 48. ..., D3AR; 49.

D7T+, R2A; 50. TIR Pero era
mejor jugar 48. ..., D7D impidien-
do la actividad de la torre blanca.

49. R2C D3AR

Ahora yano vale 49. ..., D7D a
causa de 50. A6R.

50. D7T D2A

No vale 50. ..., TIR a causa de
51. A6C. Tampoco 50. ..., D4R
por51. P4A y a50. ..., A7D puede

jugarse S1. T1D seguido de T3D
pasando la torre al ataque.

51. PATR
52. TID

ATD
AG6A

53. T3D

La defensa negra se torna deses-
perada en el momento en que las
blancas incluyen su torre en el ata-
que. Laamenazaestanto 54. T3AR
como 54. T3R seguido de A6R.

53. ...
54. T3A

3D
R2R

Ya no hay buena defensa pues si
54. ..., T3AR; 55. A6C (también
gana 55. T3R), 55. ..., DIC (no
puede tomarse el alfil pues la torre
esta clavada); 56. T3R! ganando.

55. D8T P5D
56. DSAD T3AR
57. DSA+ RIR
58. T4A
Con esto ya no hay defensa.
58. ... D2C+
59. T4R+ R2A
60. D4A+ RI1A
61. ATT T2A
62. D6R D2D
63. DSR

1-0

No haydefensa contra64. D8C+
pues si 63. ..., T2R; 64. T4A+,
T2A;65. D8C+, R2R; 66. T4R+,
R3A; 67. D5R mate.

PARTIDA 75
Blancas: KASPAROV 1. P4R P4R
Negras: KARPOV 2. C3AR C3AD

3.2 Partida del Campeonato del
Mundo, Mosca 1985

En el match anterior se empleo
también frecuentemente la defensa
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_ Petrov: 2. ..., C3AR. Karpov pre-

fiere aqui entrar en la Apertura Es-
paiiola.

3. ASC P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0 A2R
6. TIR P4CD
7. A3C P3D
8. P3A 0-0
9. P3ITR A2C

La linea actualmente de moda.
Otras posibilidades son 9, ..,
C4TD, la variante de Chigorin, y 9.
..., C1C, la variante Breyer. En
cuanto a la idea de Smislov 9. ...,
P3TR paraseguircon..., TIRy...,
A1AR, conduce ajuegos muy pare-
cidos a la presente partida.

10. P4D
11. CD2D

TIiR

No da nada 11. C5CR, T1AR;
pues si 12. P4AR? (es mejor 12.
C5-3A repitiendo jugadas), 12. ...,
PX PA; 13. AX P, C4ATD, 14.
A2A, C4D}; con ventaja del negro.

11. ... AlAR
12. PATD D2D

13. PTXP PTXP
14. TXT AXT
15. PSD C4TD

Hasta aqui todo ha sido igual que
la partida 46 del primer match. En
aquella ocasion Karpov jugo 15. ...,
C1D; 16. C1A, P3T, 17. C3-2T,
C2C; 18. A2A,C4A;19. PACDy
las blancas consiguieron clara ven-
taja, aunque luego, tras dejar esca-
par las blancas varias posibilidades
de victoria, la partida termino en
tablas.
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P3A
c2C

16. A2T
17. P4CE

Esta jugada es fruto de la prepa-
racion de Karpov. Comentando la
partida 46 del anterior match, Tai-
manov habia analizado 17. ..., C5A,;
18. CX C, PXC; 19. A5C afir-
mando que las blancas estaban me-
jor.

18. P4A TIA
19. PXPA DXP
20. PSA CiD

Naturalmente no 20. ..., P X P?;
21. C X P ganando.

21. A2C
22. PXP

PXP

Si 22. C X P, D3T; seguido de
P5AD y las negras tendnan clara
ventaja.

22. ...
23. AXP

D X PA

23. CX P, D7A; es malo para
las blancas.

23. ...
24. A2CY

C2D

Mejor era 24. AlT.
4. .. DSC!
(Diagrama 127)
25. C3C

Esta jugada hace perder un peon,
y las blancas no conseguiran sufi-
ciente compensacion. Todavia era
mejor 25. A1T, aunque tras 25. ...,
C4A, las negras toman la iniciativa.
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25. .. C4A
26. AIT AXP
27. C3A-4D CI-2C
28. D2R C3D
29. CXC DXC
30. D4C TIR

Amenazando 31. ..., A4A. Las

blancas ya no tienen suficiente ata-
que para compensar el peon.

31. TID A3C
32. D4A D5C
33. D1A ASR
34. TIR D4T
35. A3C DIT
36. D2C

El ultimo intento. Si las negras
toman el peon 36. ..., A X P; 37.
TXT, CXT,; 38. C5A, AXP,;
39. C6T+! las blancas piden tablas
Ppor jaque continuo.

36. ... P5C
37. T3R A3C
38. TXT DXT
39. D1A C5R
40. ASD C4A
41. C3C

0-1

Aqui se aplazo la partida. Las
blancas notienen ninguna compen-
sacion por el peon, por Jo que Kas-
parov abandon¢ sin continuar.

PARTIDA 76

Blancas: KARPOV

Negras: KASPAROV

22.* Partida del Campeonato del
Mundo, Moscu 1985

1. P4D P4D
2. P4AAD P3R
3. C3AD A2R

Esta jugada, en la natural de la
natural 3. ..., C3AR; 4. A5C, A2R,
tiene por objeto obligar a las blan-
cas a desarrollar primero el caba-
llo de rey. En muchos casos solo se
trata de una inversion de jugadas.

4. PXP

La variante del cambio que aho-
ra es mas efectiva que tras 3. ...,
C3AR. La otra posibilidad es 4.
C3A.

4. ... PXP
5. AdA C3AR

La continuacion 5. ..., P3AD; 6.
P3R, A4AR, permite la aguda ré-
plica7. PACR. Kasparov aqui solo
necesitaba un punto en las ultimas
tres partidas por lo que prefiere evi-
tar continuaciones agudas.
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6. P3R 0-0
7. C3A A4AR
8. P3TR

Necesitado de la victoria, Kar-
pov prepara un plan a base. de
P4CR. Esta claro que la jugable
continuacion 8. A2R seguido de 9.
0-0 no convenia a los intereses de
Karpov.

8. .. P3A
9. PACR A3C
10. CSR CR2D

Parecia mas natural 10. ..,
CD2D pero después de 11. PATR
las negras estan en dificultades ya
que 11. ..., CXC; 12. PXC,
C5R; 13. PST las blancas ganan.
La jugada de Kasparov es necesa-
ria para evitar PATR

11. CXA PAXC

Necesario. Sill. ..., PT X Clas
blancas pueden preparar el avance
P4TR y PST abriendo la columna
TR, y también pueden jugar sin pre-
paracion tal avance 12. P4TR! aun
sacrificando el pedn, ya que 12. ...,
A X PT; 13. D3A y D3T es muy
fuerte.

12. A2C
13. 0-0

C3C

Las blancas tienen cierta ventaja
por su pareja de alfiles y su mejor
estructura de peones.

13. ..
14. C2R

RIT

Buscando la casilla 4AR donde
controlara el punto 6R debilitado
porll. ..., PAXC.
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14. ... P4C

Dudoso. Mas natural era 14. ...
CD2D.

’

A3D
C3T

15. A3C
16. D3ID

La colocacion del A3D no per-
mite el desarrollo mas natural del
caballo a 2D pero aqui esta pieza
permanecera mucho tiempo inacti-
va. Era mejor 16. ..., AXA; 17.
C X A, CD2D buscando la casilla
3AR

17. P3C D2R
17. ..., C2A ayudaba mejor a

solucionar el problema mencio-
nado.

18. A XA DXA
19. P4A PXP
20. PXP TDIR

Buscando contrajuego en la co-
lumna de rey. Las blancas solo
tienen una pequena ventaja por su
buen alfil y por la mala colocacion
de los caballos negros.

21. P5A

Asegurandose la casilla 6R.

21 .. C2A
22. T2A C2Db
23. P5C

Necesario para impedir 23. ...,
C3A, después de lo cual las negras,
colocando un caballo en SR, igua-
lan las posibilidades.

23. ...
24. PATR

D2R
D6R



' orzando practicamente el cam-
de damas, con lo que se anula la
erza del ataque blanco.

“25. TID  C4C
'26. DXD TXD
27. R2T

Con idea de expulsar la torre ne-
graconlamaniobra C3C-y C1AR

27. ... C3C

Parece mejor 27. ..., C3D. A es-
tas alturas de la partida, Kasparov,
visiblemente nervioso dada la im-
portancia de la partida, habia gasta-
do ya mucho tiempo y no encontra-
ba un plan activo. Naturalmente,
paraun jugador de estilo tan activo,
debe ser molesto verse constrenido

.en una posicion pasiva.

28. C3C ClA
29. CIA T2R
30. T3D Cl1A-3D
31. C3C CSR

Toda la maniobra negra con los
caballos no ha sido totalmente sa-
tisfactoria. Ahora 31. ..., T8R per-
mitiria 32. P4T, tras lo que el caba-
llo debe ir a la pasiva casilla 2A.
Aqui Kasparov disponia de un
cuarto de hora escaso para sus ulti-
mas diez jugadas.

(Diagrama 128)

32. AXCl

~ Esto supone un sacrificio de
peon, si bien por poco tiempo, que
asegura ventaja al blanco, debido a
sus peones avanzados en el flanco
de rey.

32. ... PXA
33. T3R CXP
34. R3T! T4R

35. R4C P4TR+?!

Diagrama num. 128
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Kasparov estaba aqui muy apu-
rado de reloj. Seguramente debia

jugarse 35. ..., TRIR ya que aun-
que las blancas ganen el PR negro
las negras deben tener mejor defen-

- sa. Por ejemplo 35. ..., RIC.
36. RXP CXPA
3. TXC T1XC
38. CXT TXC
39. TXP R2T

Con el rey en 1C las negras
podian haber jugado aqui 39. ...,
R2A con tablas faciles: por ello las
negras debieron anteriormente ju-
gar RIC.

40. T7R P4C
41. TXPT PSC
1-0

Aqui quedo aplazada la partida,
pero Kasparov abandon sin conti-
nuarla. Después de 41. R4C segui-
dode42. PST, las blancas plantean
la amenaza 43. P6T que no tiene
defensa satisfactoria.
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